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Resumo

A utilizacdo de jogos didaticos como estratégia de ensino mostra-se promissora ao enriquecer
o conteudo teodrico e aprimorar o processo de aprendizagem. Esta abordagem inclui atividades
ludicas que combinam elementos educacionais com a recreagao, estimulando a motivagdo dos
estudantes, fomentando o desenvolvimento do pensamento critico e promovendo a interagao
social. Em uma escola de referéncia da rede estadual, o jogo educativo foi introduzido como
uma ferramenta metodolégica para abordar dificuldades na compreensdo dos conteudos de
Quimica Organica e enriquecer a constru¢do do conhecimento. Essa iniciativa proporcionou
uma experiéncia interativa e recreativa aos estudantes, resultando na maioria uma reagao
positiva. Eles consideram as aulas mais envolventes, facilitadoras para absor¢ao do conteudo
e, como resultado, despertando maior interesse pela disciplina de Quimica.
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Introduciao

No momento atual, a disciplina de Quimica tem se revelado como um campo de
estudo desafiador para a maioria dos estudantes das Escolas Publicas, os quais
frequentemente atribuem a dificuldade a metodologia empregada pelos educadores,
argumentando que ela carece de eficacia (MELO, 2005).

Ao reconhecer as dificuldades que permeiam o ensino de Quimica, ¢ evidente que
existem obstaculos no aprendizado e uma relutancia por parte dos estudantes em relacao ao
ensino tradicional dessa disciplina. Isso ocorre porque, ao longo das ultimas décadas, o foco
principal tem sido a busca pela aprovagao nos exames vestibulares.

Assim, fica destacada a relevancia de adotar abordagens pedagogicas alternativas, com
o proposito de estabelecer um ambiente de aprendizado mais significativo, participativo e
conectado com a realidade dos estudantes. Almeida (1998) destaca a importancia de explorar

novos horizontes na pratica educativa escolar, um desafio que lanca luz sobre o caminho a

! Graduanda do Curso de Licenciatura em Quimica do IFPE — campus Vitoria de Santo Anto,

kms12@discente.ifpe.edu.br.

2 Graduanda do Curso de Licenciatura em Quimica do IFPE — campus Vitdria de Santo Antio,
mgs27@discente.ifpe.edu.br.

3 Graduando do Curso de Licenciatura em Quimica do IFPE — campus Vitoéria de Santo Antdo,
aa3(@discente.ifpe.edu.br.

* Professor orientador: Especialista em Ensino de Quimica, barbara.pina.ifpe@gmail.com.


mailto:barbara.pina.ifpe@gmail.com
mailto:naa3@discente.ifpe.edu.br
mailto:mgs27@discente.ifpe.edu.br
mailto:kms12@discente.ifpe.edu.br

IX Encontro
ENALIC Nacional das
Licenciaturas
seguir, ¢ a educacdo ludica emerge como uma alternativa promissora para alcangar ess
objetivo.

E de suma importancia incorporar atividades ludicas a abordagem em sala de aula,
rompendo com as limitagdes convencionais. Isso implica em transformar o estudante de um
mero observador do processo de aprendizado em um participante ativo e pe¢a fundamental na
construcdo de seu proprio conhecimento.

O uso do jogo como facilitador da aprendizagem e do desenvolvimento ¢ agora
reconhecido como uma ferramenta valiosa no contexto escolar. A insercdo do aluno em
situacdes de jogo revela-se uma estratégia eficaz para aproxima-lo dos conteudos, conforme
destacado por Kishimoto (2001).

Conforme afirmado por Miranda (2001), a utilizacao de jogos educativos pode levar a
diversos objetivos alcangéveis, incluindo aqueles relacionados a cognicdo (aperfeicoamento
da inteligéncia e do desenvolvimento da personalidade, cruciais para a constru¢do do
conhecimento), a afetividade (fomento da sensibilidade e da autoestima, promovendo a
formacdo de lacos afetivos e amizades), a interacdo social (simulacdo de interagdes em
grupo), a motivacao (incentivo a agdo, desafio e estimulacdo da curiosidade) e a criatividade.

O educador desempenha um papel essencial ao auxiliar na criacdo e revisdo de
conceitos, ativando o conhecimento prévio dos estudantes por meio de uma introducio ao
tema que relaciona esses saberes com as novas informacdes que estdo sendo apresentadas
(Pozo, 1998). Além disso, ele utiliza recursos pedagogicos para tornar o entendimento do
contetido mais acessivel aos estudantes.

A integracdo de jogos e atividades ludicas na abordagem pedagdgica se revela como
uma estratégia de grande valor para o professor, desempenhando um papel fundamental no
aprimoramento das habilidades de resolugcdo de desafios, na assimilagdo dos conceitos € na
abordagem das dificuldades dos estudantes.

Nesse cenario, elaborou-se o jogo "Trilha Quimica", com a finalidade de revigorar o
processo de aprendizado sobre o conteido de Quimica Organica, proporcionando uma
vivéncia interativa e lidica na sala de aula por meio da competicao entre grupos.

A Trilha foi desenvolvida e aplicada na escola parceira do PIBID, EREM Antonio

Dias Cardoso, localizada no municipio de Vitdria de Santo Antdo - PE. Os sujeitos destinados

a aplicacdo, foram estudantes do 3° ano do Ensino Médio, apresentando um total de 28
sujeitos de pesquisa.
A proposta baseou-se em um Jogo pré-existente conhecido como “Jogo de Cartas”, o

instrumento didatico foi confeccionado utilizando-se papel cartdo de varias cores, seguindo
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uma trilha através do tabuleiro. Foram elaboradas 30 cartas, sendo a pergunta feita de acord

com a cor na qual o jogador parou no tabuleiro. O jogo também ¢ constituido por um dado

que foi utilizado para o sorteio de nimero de casas que o jogador avangou € pinos que
representaram os jogadores.

Os 28 estudantes que participaram da atividade foram organizados de forma aleatéria

em quatro equipes (cada equipe escolheu um representante para responder as perguntas) de

sete pessoas e o professor assumiu a funcao de mediador entre os grupos, esclarecendo as

possiveis duvidas.

Resultados e Discussiao

A formacao dos grupos foi decidida através de um sorteio, com o jogador que langasse
o dado mais alto comecando primeiro. Na trilha havia 10 casas marcadas com a palavra
"desafio". Quando um jogador parava em uma dessas casas, ele tinha que enfrentar um cartio
de desafio contendo uma pergunta de dificuldade mais alta. Se acertasse, avangaria 2 casas; se
errasse, retrocederia 2 casas.

Nas outras casas coloridas do jogo, o jogador da vez também tinha que responder a
uma pergunta. Se a resposta estivesse correta, ele permaneceria na mesma casa; caso
contrario, voltaria uma casa. O objetivo do jogo era ser o primeiro a alcangar a tltima casa, e
o restante dos jogadores continuaria a jogar para determinar as posi¢oes de 2°, 3° e 4° lugares.

Durante a aplicacdo, os estudantes demonstraram um elevado nivel de motivagao e
interesse, 0 que resultou em uma maior facilidade em responder as questdes relacionadas aos
Hidrocarbonetos. Imediatamente apds a conclusdo do jogo, foi realizado um questionario com
os estudantes para avaliar essa abordagem pedagogica, onde a maioria expressou aprovagao
em relagdo ao jogo e confirmou que o aprendizado ¢ mais efetivo por meio de recursos
ludicos didaticos. Todos os estudantes também concordaram que seria interessante o professor
dividir o contetido de maneira tanto convencional quanto diversificada.

A utilizagdo de jogos no ensino de Quimica revelou-se uma excelente op¢do para
desempenhar o papel de ferramenta facilitadora, incentivadora e cativante no processo de
ensino-aprendizagem, uma vez que despertou a curiosidade, o engajamento e a participagdo

dos estudantes, bem como a consolidagdo do conhecimento de maneira ludica.
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