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RESUMO

Neste artigo, problematiza-se o lugar do brincar em uma escola de ensino fundamental |, questionando
principalmente porque a ideia do brincar ndo fazer parte dessa etapa de escolarizagéo, ou o porqué da
ruptura com ludico ap6s a educacdo infantil. A partir da inser¢do como bolsistas no Programa de
Institucional de bolsas de Iniciagdo a Docéncia-PIBID, reine-se elementos de observacgdes, registros
pessoais e tematizacdo da pratica como recursos metodoldgicos para construcao da investigacdo. Como
resultados, discute-se que no ensino fundamental, 0 ambiente de aprendizagem tende a ser explorado
apenas em sala de aula, com ensino estritamente teérico, negligenciando as brincadeiras como parte
desse processo. O adultocentrismo que impera na escola simplesmente retira o direito de brincar das
criangas. Por outro lado, pondera-se que o desenvolvimento cognitivo, criativo e social do individuo
ocorre de uma forma totalmente prazerosa, quando o brincar e a ludicidade fazem parte do cotidiano e
principalmente da vida das criangas.
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INTRODUCAO

Ao ouvirmos sobre o brincar, especialmente em espaco escolar, logo nos lembramos da
educacgéo infantil, etapa que tem a brincadeira e as interagdes como eixos estruturantes das
praticas pedagdgicas. Entretanto, por que o brincar ndo faz parte do nosso imaginario quando
pensamos no ensino fundamental? Por que as praticas cotidianas observadas no contexto escolar
do ensino fundamental ndo tomam o brincar como parte integrante do curriculo? Por que 0s
espacos escolares no ensino fundamental sdo tdo diferentes daqueles destinados a educacdo

infantil, tho menos encantadores, menos ludicos? Essas sdo algumas das inquietagdes suscitadas
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em nos a partir da insercdo como bolsistas do Programa de Iniciacdo a Docéncia-PIBID e

uma escola de ensino fundamental | do interior de S&o Paulo.

Ingressamos no PIBID em dois mil e vinte e dois, no més de outubro, algumas como
alunas do segundo termo e uma do quarto termo em Pedagogia. Ainda ndo tinhamos feito o0s
estagios obrigatdrios do curso, apenas atudvamos em estagios ndo obrigatérios em escolas de
educacdo infantil.

A insercdo na escola campo (de ensino fundamental 1) se deu primeiramente nas
reuniGes pedagdgicas, nas salas da professora supervisora e s6 depois de um tempo, fomos
destinadas a atuar em um espaco denominado “horario intermediario” ou “pedagogia da
presenga”, espaco € momento em que realizamos diversas atividades recreativas, jogos e
brincadeiras, com a intencdo de dirigir o horario de intervalo ap6s o almoco das criancas. E a
partir da vivéncia nesse espaco que foram surgindo nossas inquietacbes. Indagamos
inicialmente se ali era o espaco de tempo destinado ao brincar na escola.

As observacOes preliminares permitiram perceber, ainda que em curtos periodos de
tempo, 0s jogos estdo presentes na pratica educativa, mas o brincar, exceto na hora do intervalo,
parecia praticamente inexistente como parte da préatica educativa.

Diferente de jogo, a brincadeira “¢ a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as
regras do jogo, ao mergulhar na acdo ludica. Pode-se dizer que é o ludico em acdo. Desta forma
ndo se pode confundir jogo com brinquedo e brincadeira, os quais se relacionam diretamente
com a crianga”. (KISHIMOTO, 1998, p. 51)

Jogar e brincar séo atividades naturais para as criangas que as auxiliam a explorar o
mundo, desenvolver habilidades cognitivas, sociais, emocionais e fisicas, além de estimular a
criatividade. E de extrema importancia que os jogos e brincadeiras se facam presente no espaco
escolar, j& que as criancas passam a maior parte do tempo na escola. Ainda mais na escola onde
atuamos, uma escola que participa do Programa de Ensino Integral (PEI), ou seja, as criangas
entram as sete horas da manhd e saem as quinze horas e quarenta e cinco minutos, realizando
atividades diversas.

Segundo Kishimoto (1997, p. 36), se considerarmos que a crianca aprende de modo
intuitivo, adquire noc¢des espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser humano

inteiro com cognicdes, afetivas, corpo e interagdes sociais, a brincadeira desempenha um papel

de grande relevancia para desenvolvé-la.
A autora ira retratar que brincadeira/jogo pode ser um grande aliado do professor
educador, quando usado de maneira que a crianca consiga explorar e construir significado

diante do objeto exposto a ela. E a autora ainda retrata que isto pode acontecer de forma
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espontanea para a crianca. Os jogos e as brincadeiras proporcionam um ambiente rico e

estimulos, onde as criangas podem explorar, experimentar e descobrir o mundo ao seu redor de
maneira divertida. Essas atividades promovem a curiosidade, a imaginacdo e a criatividade,
estimulando o pensamento divergente e a resolucéo de problemas. Diante desses pressupostos,
nos empenhamos em compreender o lugar da brincadeira na escola onde atuamos como bolsista
do PIBID.

Sob a abordagem qualitativa, a pesquisa toma o campo como a propria fonte de
pesquisa. E nele que temos direcionado nossa a¢io como Pibidianos e que agora direcionamos
nossos olhares de investigadores. De modo mais especifico, utilizamos a observagdo
participante, os registros decorrentes dela em que episddios com as criangas sdo narrados e
problematizados, 0os momentos de estudo e tematizacdo da pratica como elementos

constituidores da metodologia do trabalho.

Dando a importancia as préaticas educativas ludicas, nosso objetivo na escola tem sido
proporcionar novos espacos de aprendizagem. Visando a linguagem de ensino e aprendizagem
ludica, que proporciona prazer na realizacdo das atividades pratico pedagdgica, tentamos
desmistificar que o conhecimento sé se da cognitivamente. Com a implementacéo do ludico no
ensino fundamental, vemos que a exclusdo da brincadeira dentro do ensino é uma falsa ideia de
gue quando o assunto é desenvolvimento, praticas diversificadas de ludicidade ndo contribuem.
No atual contexto da escola campo podemos observar 0 aumento de interesse dos alunos em

participacao, criatividade e memoria diante das praticas propostas.

METODOLOGIA

Observacdo, acdo e reflexdo sdo alguns dos momentos ou estratégias que marcam o
percurso formativo no PIBID. Isso também se aplica a pesquisa em questdo. Ao mesmo tempo
em que estamos na escola campo atuando com as criangas em situagdes que envolvem jogos e
brincadeiras no intervalo das aulas, observamos e problematizamos nossa agdo. Isso retro
alimenta o planejamento das praticas de modo que haja, portanto, um movimento dialético e
constante de reflexdo no fazer docente (SCHON, 2000; SCHIMITT, 2011; FREIRE, 2017).

No decorrer de nossa participacdo no Projeto de Iniciagdo a Docéncia, registramos

diversos relatos, advindos de rodas de conversa e dindmicas com as criangas, produzimos um
portfolio com imagens e anotagdes pessoais e participamos dos encontros formativos em que a

pratica é tematizada.
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A tematizacdo da pratica é justamente o que nos propomos a fazer durante toda
experiéncia vivenciada, as reflexdes, analises e aprendizados, fazem com que as situacbes
didaticas realizadas nesse periodo com as criangas, nos ajude a construir um processo formativo
relacional e abrangente. Ela nos serve de reflexéo para atuacao em situacdes futuras.
“Chamamos a esse trabalho tematizacéo da pratica porque se trata de olhar para a pratica
de sala de aula como um objeto sobre o qual se pode pensar” (WEISZ, 2009, p. 123) e analisar
a pratica pedagogica “[...] € o ponto de partida de toda acdo que pretenda ser motivadora e
suficientemente significativa, fazendo com que, para os professores, valha a pena refletir sobre
ela e o esforgo que pressupde entrar em uma dindmica de inovagao” (MUZAS; BLANCHARD,
2008, p. 85). Além disso, a tematizacdo permite a conjugacdo dos multiplos olhares do grupo
e, através de discussdo, a construcdo de um olhar comum, coletivo, sobre a atividade que se
esta analisando (WEISZ, 2009).
A reunido desses elementos permite nos debrucarmos sobre as situagdes vivenciadas de
modo a fazer emergir os dados de pesquisa a serem problematizados aqui. Em outras palavras,
selecionou-se 0s elementos de registro e tematizacdo para buscar enxergar o lugar que a

brincadeira ocupa na escola onde atuamos como bolsistas de iniciagdo a docéncia.
REFERENCIAL TEORICO

De acordo com o dicionario Oxford, BRINCAR (2023) significa: 1. distrair-se com
jogos infantis, representando papéis ficticios etc; 2. entreter-se com (um objeto ou uma

atividade qualquer).

Criangas brincam na maior parte do seu tempo, estejam elas onde estiverem. Nao é
incomum observarmos adultos correndo atrds delas e pedindo para que parem.
Vivemos imersos em uma cultura de imobilizacdo, devemos andar devagar, falar
baixo e, se possivel, permanecer sentados na maioria dos ambientes em que
frequentamos. Sdo poucos os lugares em que adultos toleram e estimulam o brincar
infantil, sem encara-lo como "bagunca". Por isso, ao observarmos, em lugares
publicos, duas ou mais criancas juntas, € comum ouvirmos frases como: "fiquem
quietos!", "Parem de correr!”, "Olha a bagunca!", "Senta aqui comigo e se comporte!".
(NAVARRO; PRODOCIMO, 2012, p. 634)

Inicialmente, a brincadeira ndo tem objetivo educativo ou de aprendizagem pré-
definido.

Sendo a brincadeira atividade fundamental para as criangas, é preciso pensar, também,
no brincar no contexto escolar (NAVARRO; PRODOCIMO, 2012, p. 637). Nesse contexto, 0

professor tem grande responsabilidade, assim como o ambiente precisa estar adaptado e
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construido para e com a criancga. “As salas completamente ocupadas com mesas e cadeiras, qu

sempre devem estar organizadas da mesma forma, estantes fechadas e brinquedos guardados
inibem o brincar. Ndo s6 o professor, mas também a equipe escolar, devem estar atentos a
disposicdo de materiais nas salas” (NAVARRO; PRODOCIMO, 2012, p. 637).

Para (2007 apud NAVARRO; PRODOCIMO, 2012 p. 235): [..] ndo é suficiente
disponibilizar as criangas brinquedos e jogos; é fundamental organizar o cenéario ludo-educativo
e estabelecer modalidades interativas que extraiam os melhores proveitos da brincadeira para o
desenvolvimento cognitivo.

Para além disso, é preciso pensar nas brincadeiras ndo somente na educacao infantil,
como de costume, afinal nos anos iniciais do ensino fundamental ainda estamos diante de uma
infancia que precisa brincar para se desenvolver.

Adreeta, Going e Sakamoto (2020) mostram que com a ampliagdo do ensino
fundamental para nove anos e consequentemente as criancas de seis anos de idade j& adentrarem

a escola de ensino fundamental, teve um impacto na organizacéo escolar.

[...] as atividades lddicas diminuiram com a chegada da alfabetizacéo, causando um
hiato entre educagdo infantil e ensino fundamental na visdo dos alunos,
principalmente pela divergéncia entre seus interesses e a permissdo do brincar,
renegada a segundo plano, o que favorece a cultura escolar intelectualizada.
(ADREETA,; GOING e SAKAMOTO, 2020, p. 23)

Resultados de pesquisa demonstram que

a escola tradicional — historicamente vista como espago exclusivo para o trabalho com
conceitos, organizada em classes, com professor transmissor de conteddos e alunos
em siléncio realizando exercicios mecanicos — geralmente considera o ladico [...] uma
perda de tempo diante dos contelidos que devem ser trabalhados [...] nas institui¢c6es
educativas, em geral, a marginalizacdo de experiéncias envolvendo o brincar, tidas
como preenchimento do tempo livre, em detrimento das que privilegiam a
alfabetizagdo. (ADREETA; GOING e SAKAMOTO, 2020, p. 23)

Convém destacar que, quando a escola opta por uma metodologia que prioriza
contetidos em detrimento do brincar, acreditando que o ludico pode desviar a atengdo necessaria
para aprender, “pode-se deixar de dar a oportunidade de a crianca construir, pelo imaginario,
situacdes de interagdo entre seus pares” (ADREETA; GOING e SAKAMOTO, 2020, p. 25).
Concordamos com os autores que seriedade significa ndo significa mau humor, pelo contrario,

0 belo, o ludico precisam estar presentes no desenvolvimento infantil.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inseridos no cotidiano escolar como bolsistas de iniciacdo a docéncia, varios podem ser

0s prismas de analise da questéo proposta (o lugar da brincadeira na escola campo).
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Partindo das observacgdes, a percepcdo que temos € que o brincar é quase inexisten

nessa etapa de escolarizagdo. As observagbes em campo ndo nos permitem identificar um
cendrio ludo-educativo. Os espagos sao todos “adultecidos”, sérios ¢ padronizados ao estudo
tradicional. Filas de carteiras e mobiliarios ocupam a maioria dos espacos. Com excec¢do das
tipicas decoracGes em papeis coloridos e personagens padronizados, ndo se enxerga cor, vida
ou marcas infantis no espaco. Quando h& exposicao dos trabalhos das criangas (supostas marcas
infantis), ainda assim, vemos o padrdo imperando. S&o sempre folhas reproduzidas igualmente
que trazem pinturas ou colagens como sobreposicdo ao padrdo pré estabelecido pelas
professoras. O unico “parquinho” disponivel na escola est4 interditado e em uma localizagdo
nada funcional. Fica atrds de uma sala de leitura, escondido em um corredor, praticamente
impossivel de se enxergar quando se visita a escola. As criancas ndo o acessam.

Ao discutir em relacdo ao ensino fundamental, sobretudo o primeiro ciclo, podemos
observar, portanto, a ruptura do espacgo do brincar dentro do ambiente escolar.

A interpretacdo que podemos fazer, é de uma educagdo que vem sendo estruturada de
forma rigida, direcionada a teoria, onde préaticas educativas, prazerosas, que fogem ao objetivo
do curriculo da escola sdo consideradas indteis. Em sala de aula o foco é o ensino conceitual e,
raras exce¢des incluem o brincar, afinal a brincadeira é uma situagdo que ganha significacéo
especifica, mas requer liberdade de escolha, de querer brincar e a sala de aula ndo permite o
querer. O curriculo, a rotina da sala de aula e as praticas ali desenvolvidas sdo todas focadas no
desempenho académico, em habilidades que foram demonstradas frageis nas avaliagdes
externas. Ha uma grande preocupacdo da gestdo da escola com os resultados das avaliacGes
externas, pois ha um grupo de colegas de nossa turma do PIBID que sdo constantemente
chamados a atuar nesse sentido.

A utilizacdo da brincadeira como fonte de aprendizagem, também esta implicada em
proporcionar vivéncias a crianca que permitam ou instigue 0 movimentar-se, a interagdo com
diversas linguagens e, como sabemos, a sala de aula ndo parece ser o lugar mais adequado ao

movimento ou mesmo para diferentes linguagens. Afinal, os alunos sdo constantemente
advertidos por ndo se aprisionarem nas carteiras. A linguagem privilegiada é a leitura e a escrita!

As cenas que podem ser observadas no contexto de ensino fundamental revelam uma

espécie de “adultocentrismo” impondo modos de como a crianga deve se portar.

Esquecemos gradativamente como, enquanto criangas, construimos um sistema de
comunicagdo com o meio social que, necessariamente, integra 0 movimento como
expressdo. Com este esquecimento, passamos, entdo, a cobrar das criangas uma
postura de seriedade, imobilidade e linearidade, matando pouco a pouco aquilo que
elas possuem de mais auténtico — sua espontaneidade, criatividade, ousadia,
sensibilidade e capacidade de multiplicar linguagens que sdo expressas em seus gestos
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e movimentos. Os adultos tendem a exercer uma espécie de dominacdo constan
sobre as criancas, desconhecendo-as como sujeito de direitos, até mesmo nao
reconhecendo o direito de movimentarem-se. (SAYAO, 2002, p.57-58)

Paralelamente, parece haver uma crenca que profissionais especificos e horas
especificas sdo destinadas aos jogos e brincadeiras na escola. Evidencia isso a fala de uma
professora da escola que durante um encontro formativo que tematizava jogos e brincadeiras
afirmou: “nods professores ndo podemos trabalhar com jogos e brincadeiras, por ndo ser fungéo
de um pedagogo, e sim, de um profissional da area de educacdo fisica”. A discussdo se estendeu
e outros professores puderam se posicionar contrariamente a isso, mas ficou evidente que para
um grupo daqueles professores apenas o professor de educacdo fisica era responsavel por
praticas ludicas que envolvessem o brincar.

E preciso ter claro que o profissional que percebe a importancia do brincar na vida da

crianca, ajuda em seu desenvolvimento pessoal e cognitivo.

O professor pode possibilitar grande experimentacdo por parte das criangas. As
maneiras de mediacdo que o professor pode utilizar [...] sdo0 muitas, basta que ele
reconhega o valor dos objetos, do ambiente, da sua ajuda e orientacdo e,
principalmente, da sua organizagdo, para assim possibilitar uma qualidade no brincar
de seus alunos. (NAVARRO; PRODOCIMO, 2012, p. 638).

A fala da referida professora ndo parece ser uma fala isolada ou pertencente a um grupo
minoritario, se seguirmos observando que o brincar se faz presente apenas em aulas especificas
ou momentos de lacunas de aula, ou seja, intervalos.

Nosso espaco de atuacao € evidéncia disso, um momento destinado a propor jogos e
brincadeiras para as criangas. Se, por um lado, pode revelar o olhar para a necessidade do
brincar, por outro, fica demarcado o espaco que isso é permitido, em quadra, no patio, fora da
sala de aula.

Antes de atuarmos no “horario intermedidrio”, ou seja, nesse espaco de tempo apos o
almoco em que as criangas precisam ser acompanhadas ter um direcionamento pedagdgico até
o final do intervalo, a direcdo relatou ter grandes problemas com o espaco da quadra, pois quem
acompanhava os alunos eram funcionarios da secretaria, ou seja, pessoal sem uma formagéo
pedagdgica. Isso revela que, embora a quadra seja 0 espacgo destinado ao brincar na hora do
intervalo, ainda assim, ndo ha uma liberdade total para se brincar, ha uma necessidade de
acompanhamento especializado de modo a dar intencionalidade pedagdgica aquele momento.
N&o estamos criticando a postura da gestdo em querer um espaco de qualidade no horario do
intervalo, apenas destacando o quanto a necessidade de vigilancia, controle e direcionamento

das préticas se faz presente.
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Por fim, tomamos uma conversa com uma crianca de nove anos de idade que avalio

nosso trabalho como elemento ilustrador do brincar na escola. Indagado sobre como é o brincar
na escola, “Gustavo” disse: "€ legal, muito legal...é um esporte que as tias praticam la com nois,
tem pega bandeira, tem muitas brincadeiras que eu gosto” (SIC).

E possivel observar que Gustavo equipara nossa pratica a um esporte, e esporte é
conteudo da aula de Educacdo fisica. Seria essa relacdo que ele estava fazendo? Que estariamos
propondo algo semelhante as aulas de educacdo fisica? Nesse trecho ele encara 0s jogos
propostos como brincadeiras, assemelhando-os.

Gustavo relatou ainda que antes de chegarmos para conduzir o0 “horario intermediario”,
"As brincadeiras eram livres, tipo assim as tias e o tio (se referindo a equipe da secretaria) ...
comandavam la, entdo era metade da quadra para cada brincadeira, antes ficava da hora que
comecava até o final sem as tias (se referindo as pibidianas). Se por um lado, nos alegra saber
que para ele “tem mais diversdo e brincadeiras agora, porque ndo tinha essas brincadeiras que
elas preparam para nois” (SIC), nos chama a atencdo, a partir da perspectiva tedrica que
assumimos, gque estamos cada vez mais controlando a situacdo e direcionando praticas que
poderiam surgir da criatividade e interesse das proprias criancas. Ao dizer que “[...] fica meio
chato vocé so brincar daquela brincadeira o resto da semana, entdo elas criaram brincadeiras
melhores", é notorio refletir até que ponto sempre propor o direcionamento € interessante. Ndo
estariamos propondo o mesmo adultocentrismo que criticamos em sala de aula? Ou se trataria
apenas da mediacdo, tambem necessaria no brincar?

A ruptura causada entre o brincar na educacdo infantil e o ensino fundamental é certa.
Os pequenos vém de uma pré escola totalmente encantadora e brincante e, ao se depararem com
o0 ensino fundamental acabam perdendo o encanto e a ludicidade, tendo que largar o brincar,
muitas vezes escutando frases que os fazem acreditar que ndo sdo mais criangas e que nao
podem mais desfrutar das brincadeiras durante o decorrer de sua vida escolar. Para nés, “Brincar
com criangas ndo é perder tempo, € ganha-lo; se é triste ver meninos sem escola, mais triste
ainda é vé-los sentados enfileirados em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem valor para a

formag&o do homem™ Carlos Drummond de Andrade.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Neste artigo, a partir do intuito de problematizar o lugar do brincar na escola onde
atuamos como bolsistas do PIBID, ressaltamos a importancia de espagos e praticas pedagdgicas

em contexto do brincar.
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Ao longo deste estudo, se fez possivel observar que o brincar ocupa um lugar quase qu

marginal na escola, sendo a ele direcionado as aulas de educacdo fisica e o ‘“horario
intermediario”. No que se refere a aprendizagem em contextos ludicos, a brincadeira que ¢
desenvolvida em espacos fora da sala de aula. Entretanto, ainda assim, € um brincar dirigido,
controlado. Nao estamos com isso invalidando as a¢des, afinal é perceptivel que as criangas
gostam de estar conosco, se divertem, aprendem e se desenvolvem.

Postulamos ser preciso romper com a visao equivocada de que “apenas o professor de
educacao fisica pode levar os alunos para quadra” e ampliar a préatica ludica dentro do ambiente
escolar.

Promover atividades ladicas que envolvam o brincar ndo reduz a momentos de
recreacdo ou de “perda de tempo”, mas o brincar em uma perspectiva de aprendizagem, de
evolucdo e de momentos de prazer pelo conhecimento. Despertar o interesse em buscar
metodologias diferentes para incluir a brincadeira € urgente. Que possamos estender o brincar

a momentos fora do que usamos como “horario intermediario”.

REFERENCIAS

ANDRETTA, T. E; GOING, L. C; SAKAMOTO, C. K. O brincar e a escola: um estudo sobre
o ludico no primeiro ano do ensino fundamental. Bol. - Acad. Paul. Psicol. [online]. 2020,
vol.40, n.98, pp. 22-34.

BRINCAR. In: Oxford Languages and Google. Oxford Languages. Acesso em: 03/08/2023.

KISHIMOTO, T. M. Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educacao. 2° ed. S&o Paulo: Cortez,
1997.

KISHIMOTO, T. M. O jogo e a educacéo infantil. Pro-posi¢des Vol 6 N°2[17] 46-63 *1995.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 252 ed.
S&o Paulo: Paz e Terra, 2017.

MUZAS, Maria Dolores; BLANCHARD, Mercedes. Propostas metodolégicas para
professores reflexivos: como trabalhar com a diversidade em sala de aula. Sdo Paulo:
Paulinas, 2008

NAVARRO, M. S; P, E. Brincar e mediagdo na escola. Rev. Bras. Ciénc. Esporte,
Florianopolis, v. 34, n. 3, p. 633-648, 2012.

SAYAO, D. T. Corpo e movimento: notas para problematizar algumas questdes relacionadas
a educacdo infantil e a educacdo fisica. Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte,
Campinas, v. 23, n. 2, p. 55-67, jan. 2002.



IX Encontro
ENALIC =5
Licenciaturas

SCHIMITT, Miguel Angelo. Acao-reflexdo-acio: A Pratica Reflexiva como elemento
transformador do cotidiano educativo. Protestantismo em Revista, S&o Leopoldo: EST,
v.25, mai-ago., 2001. DOI: http://dx.doi.org/10.22351/nepp.v25i0.157

SCHON, Donald A. Educando o profissional reflexivo: um novo design para o ensino e a
aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2000.

WEIZ, T. O dialogo entre o ensino e a aprendizagem. S&o Paulo: Atica, 2009



http://dx.doi.org/10.22351/nepp.v25i0.157

