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LITERATURA E TECNOLOGIAS DIGITAIS: RELATO DE
EXPERIENCIA DURANTE O ENSINO REMOTO

Servulla Cristianne Marques Trindade!

INTRODUCAO

Servicos basicos e essenciais como o simples uso de computadores, aparelhos
celulares e outros recursos, foram submetidos a inimeras mudangas com 0 avango das
tecnologias digitais. Além do mais, 0 novo cenario vivenciado durante a pandemia da
COVID-19, também provocou modificagBes nas praticas metodoldgicas educacionais com a
finalidade de trabalhar ndo sé os contetdos inerentes a grade curricular de ensino, como
também auxiliar os educandos no desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais e
proporcionar momentos e situagfes que estimulem nas criancas o habito pela leitura e escrita.

Na modalidade de ensino presencial, os alunos ttm o contato direto com diversos
ambientes que envolvem a leitura e a escrita e que fazem parte do cotidiano escolar, como as
bibliotecas, as rodas e os cantinhos de leitura, a contacdo de historias, entre outras
experiéncias. Todavia, essas possibilidades ndo sdo tdo diversificadas quando nos referimos
ao ensino remoto, Vvisto que as criancgas estdo no ambiente doméstico e muitas vezes, ndo tem
acesso a variedade de livros e materiais que normalmente sdo disponibilizados pelas
instituicdes de ensino. Diante dessas circunstancias, o que fazer para motivar os alunos a
lerem e escreverem de forma ativa e prazerosa?

Por serem ferramentas dindmicas e atrativas, os recursos disponibilizados pelas
tecnologias digitais podem instigar nos educandos um maior interesse na participacdo das
aulas, assim como incentiva-los a produzirem de forma ativa e despertar o habito da leitura,
de modo que estes possam perceber 0 quanto esse processo pode ser divertido e encantador.
Assim sendo, surge entdo a necessidade de utilizar as ferramentas digitais nos processos de
ensino-aprendizagem, com o intuito de estimular o habito pela leitura e escrita de maneira
ativa e atrativa em uma turma do 3° ano do ensino fundamental da escola Plenitude Complexo
Educacional, localizada na cidade de Angicos/RN. O presente trabalho discute a utilizacdo

dessas ferramentas no contexto educacional, assim como explora e analisa como esses

! Licenciada em Computagdo e Informatica pela Universidade Federal Rural do Semi-arido — UFERSA e
graduada pelo curso de Pedagogia da Universidade Nove de Julho - UNINOVE, servullac@hotmail.com.



mailto:servullac@hotmail.com

eles
el

f}.} Vil ENALIC

GE
4 ¥ EDICAO DIGITAL

eaperansan, Vil ENCONTRO NACIONAL DAS LICENCIATURAS

Vil SEMINARIO DO PIBID

dp pujessorer || SEMINARIO DO RESIDENCIA PEDAGOGICA

recursos digitais podem ser eficazes para o desenvolvimento de competéncias e habilidades

relacionadas a leitura e a escrita dos educandos.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

O projeto de leitura e escrita surgiu como uma iniciativa para estimular as criangas a
lerem e escreverem com maior frequéncia, mesmo que estas, ndo possam ter acesso aos
ambientes leitores proporcionados pela escola. Atualmente, é possivel perceber o quanto os
alunos sentem-se atraidos pelo uso de computadores, tablets e celulares, contudo, ndo
aproveitam tais recursos para se dedicar a leitura durante a sua rotina. Nesse contexto, o
projeto procurou impulsionar as criancas a criarem o habito de lerem e escreverem com maior
entusiasmo, utilizando as ferramentas digitais pertencentes no nosso cotidiano.

Para isso, passamos a fazer oficinas com sugestfes para uma boa producdo textual e
assim, fornecer subsidios para que os alunos pudessem explorar seu imaginario e colocar seus
pensamentos no papel. Dicas de como organizar suas producfes e momentos de leituras para
inspira-los e analisar a estrutura de contos literarios digitais também foram realizados. As
criancas foram desafiadas a produzirem seu proprio conto a partir de temas dos quais
apresentavam maior interesse. Inicialmente, os educandos apresentaram um pouco de
dificuldades, mas com a possibilidade de tirar davidas e pedir dicas, passaram a redigir suas
histérias com mais facilidade e empolgavam-se a medida que as ideias iam surgindo.

Os contos eram enviados para a professora, que com a ajuda dos recursos
disponibilizados pelas tecnologias digitais, tais como Microsoft Office Power Point, Google
Imagens e sites de criacdo de slides como o Slidego, realizava a ilustracdo, transformando a
producéo das criangas em um livro digital.

Nos dias posteriores, ocorriam 0s momentos de “leitura deleite”, nos quais
realizdvamos a leitura coletiva de um dos contos com a participacdo de toda a turma. Ao final
da leitura, as criangas conversavam sobre a mensagem transmitida e davam ideias de outros
possiveis finais para a historia. Logo, os educandos ficavam na expectativa de ndo so lerem o
seu proprio conto, como também as historias criadas pelos colegas, sentindo-se motivados e
encantados com os contos apresentados.

Com o sucesso alcangado, produzimos também a segunda edicdo do projeto. Dessa
vez, aprofundamos e exploramos diferentes aspectos de organizagdo textual, passamos a
refletir sobre a ortografia e elementos de pontuacédo, assim como realizamos pesquisas para

compreender vocabularios desconhecidos pelos alunos. As criangas passaram a ter interesse
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em ler outros textos literarios com o proposito de analisar e melhorar ainda mais suas
producdes, e assim, a leitura e a escrita passou a fazer parte do cotidiano da turma de maneira

totalmente natural e prazerosa.

REFERENCIAL TEORICO

As tecnologias digitais tem nos permitido ndo somente uma conexdo com o mundo,
como também uma maior facilidade de comunicacdo, informacao, conhecimento e resolucéo
de problemas do proprio cotidiano. Além de serem utilizadas em atividades rotineiras, 0 uso
dessas ferramentas tecnoldgicas vem crescendo e ganhando espago no contexto educacional, e
diante da atual conjuntura, passaram a ser de grande auxilio para a efetivacdo do processo de
aprendizagem durante o ensino remoto.

Nesse novo cendrio emergencial, utilizar as tecnologias para proporcionar experiéncias
literarias é de suma importancia para a constru¢do do conhecimento dos educandos, pois é
fundamental orientd-los para o uso dessas ferramentas digitais, mostrando-os novas
possibilidades e despertando nos alunos o interesse para 0 mundo da leitura que esteja
relacionado ndo s6 a aprendizagem, mas também que seja compreendido como uma atividade
agradavel, uma vez que, a colaboragcdo mais significativa das tecnologias é a capacidade para
intervir como mediadoras nos processos de aprendizagem e modificar a interatividade gerada,
de tal maneira que, no campo educativo, a qualidade vinculada ao uso das tecnologias, na
realidade, une-se a qualidade da interatividade, como a fator-chave nos processos de ensino-
aprendizagem (SANCHO; HENRNANDEZ, 2006).

Além do prazer de adentrar no mundo imaginario, a literatura infantil pode ser a chave
para um bom aprendizado escolar e desenvolvimento da leitura e da escrita, bem como de
competéncias e habilidades propostas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como
por exemplo, utilizar diferentes linguagens para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento muatuo (BRASIL, 2017).

O universo infantil é definido por sua natureza ludica e as ferramentas digitais podem
propiciar uma série de mecanismos e instrumentos (imagens, animacdes, sons, interacoes,
entre outros) que sdo capazes de deixar o processo de leitura e escrita mais dindmico, visto
gue o uso das novas tecnologias pode contribuir com o processo de ensino-aprendizagem, ja
que a relacdo com a midia eletrbnica € prazerosa e ninguém obriga que ela ocorra, pois se

trata de uma relacdo feita atraves da seducédo, da emocéo e da exploracao sensorial (MORAN;
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MASETTO; BEHRENS, 2000). Desta forma, a incluséo digital traz novas possibilidades
para as estratégias de desenvolvimento do gosto pela leitura e a tecnologia nos oferece
cenarios educativos estimulantes que levam os alunos a pensar e construir o conhecimento
(MAGDALENA; COSTA, 2003).

Podemos assim perceber que a utilizagéo das tecnologias digitais e de seus recursos
dindmicos, interativos e de multimidias, auxiliam no trabalho pedagdgico do educador e
permite que o educando construa novos saberes e novas praticas de aprendizagem, fazendo
com que o processo de escrita, leitura e compreenséo de textos literarios chamem a atengéo
dos alunos, motivando-os a encontrar diversas formas de comunicacgdo e proporcionando 0s
elementos necessarios para a analise e reflexdo de diferentes mensagens literarias, bem como
a construcdo de novos argumentos e manifestacfes de opinibes e ideias. Portanto, a lingua,
por natureza, é viva, dindmica e polissémica. Mais que veiculo passivo de informacdo, ela
deve manifestar sua esséncia critica e transgressora. A literatura é palco ideal para essa
manifestacdo, sua condicdo artistica permite que todo potencial expressivo, imaginario e
ficticio seja explorado, possibilitando outras formas de experiéncias na e com a realidade
(PACHECO, 2004, p. 215).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante das situacdes vivenciadas, pode-se constatar que a utilizacdo das tecnologias
digitais promoveu mudangas relevantes na participagdo, comunicacdo e desempenho dos
alunos, assim como possibilitou as criangas momentos significativos, despertando na turma,
um maior interesse pela literatura infantil. O universo literario adentrou ndo s6 o cotidiano
escolar, como também o ambiente familiar, uma vez que as producdes dos educandos
puderam ser disponibilizadas em arquivos no Formato de Documento Portatil (PDF), para que
pais e/ou responsaveis também pudessem compartilhar experiéncias literarias com as criangas.

Nesse contexto, fica claro que o uso criativo das tecnologias pode auxiliar 0s
professores a transformar o isolamento, a indiferenga e a alienagdo com que costumeiramente
os alunos frequentam as salas de aula, em interesse e colaboracdo, por meio dos quais eles
aprendam a aprender, a respeitar, a aceitar, a serem pessoas melhores e cidaddos
participativos (KENSKI, 2007). Desse modo, o uso de elementos literdrios aliados as
ferramentas digitais foram de grande relevancia para incentivar a participacdo dos educandos,
criar o habito da leitura e da escrita e promover momentos e experiéncias encantadoras,
levando as criangas a se concentrarem, sentirem, imaginarem e adentrarem ao mundo rico de

conhecimentos ofertados pela literatura.
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CONSIDERACOES FINAIS

Chegamos ao final do ano letivo com a certeza de que é possivel promover situagdes
de ensino-aprendizagem utilizando os recursos tecnoldgicos de forma contextualizada, ja que
os educandos precisam de estimulos e metodologias de ensino dinamicas e atrativas para
encontrar 0 prazer na leitura e na escrita. Logo, o uso de tais ferramentas digitais e as
estratégias de ensino utilizadas conseguiram despertar a curiosidade e o interesse dos alunos
de forma bastante positiva.

Incentivar as criangas a lerem possibilita o enriquecimento de seu vocabulario, sua
capacidade de recontar e de criar historias e, consequentemente realizar producdes textuais de
qualidade, manifestando suas opiniBes, imaginacdo e criatividade. Assim sendo, € preciso
entender que gostar de ler ndo é um dom, mas um héabito que se adquire, por esse motivo,
investir em pequenos leitores € uma das muitas maneiras de semear futuros leitores assiduos
(NUNES, 2012) e bons escritores.

Portanto, comprovou-se o beneficio e a eficicia da utilizagdo das tecnologias digitais
no incentivo a leitura e a escrita de criancas do 3° ano do ensino fundamental, uma vez que
tais recursos possibilitaram a inovacgdo das préaticas educativas e puderam ser usados de modo
interativo no cenario educacional com a objetivo de contribuir na formacdo de escritores e
leitores competentes e criticos, auxiliando-o0s na construcdo de novos conhecimentos de forma

ativa e autbnoma.

Palavras-chave: Pandemia; Ensino Remoto; Tecnologias Digitais; Literatura Infantil.
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