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Resumo

Segundo Piaget, o desenvolvimento infantil ocorre em quatro etapas, onde a ultima,
operacfes formais, acontece quando a criangca comeca a desenvolver o pensamento
abstrato, em torno dos 12 anos de idade’. Nesse periodo, mesmo que o estudante estimule
esse pensamento, percebe-se que existe uma dificuldade em aprender quimica, uma ciéncia
gue estuda o que ndo se pode ver: 0 atomo e as particulas subatébmicas, ocasionando
desinteresse de muitos pela disciplina no ensino basico. Assim, surgem alternativas com a
finalidade de tornar as aulas mais atrativas, tornando o processo de ensino aprendizagem
mais eficiente e diminuindo a evasao nas escolas. Praticas como experimentacdo, jogos,
contextualizac&o e outras que aproximem o cotidiano do discente ao contelido visto em sala
devem ser planejadas, quando possivel, pelos docentes. Os jogos, em especifico,
contribuem para um desenvolvimento integral e dinAmico das areas cognitivas, afetivas,
social e motora, contribuindo para criatividade, responsabilidade e cooperacdo entre as
criancas e adolescentes®. Logo, este trabalho objetiva compartilhar a experiéncia de uma
aula de quimica para o 9° ano do ensino fundamental a partir da revisdo dos conteudos:
propriedades da matéria, estados fisicos da matéria e mudancas de estado fisico, misturas e
substancias puras e separacdo de misturas, utilizando uma adaptacdo do jogo Imagem &
Acdo. A proposta foi aplicada com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da rede publica
em um projeto da Secretaria Municipal da Educacéo, Protécnico, realizado no contra-turno
dos estudantes. A metodologia foi feita a partir da leitura de artigos e da adaptacdo das
regras do jogo Imagem&Acao, considerando a viabilidade financeira do projeto®. Esta aula
foi realizada apds os alunos ja terem visto todo o contelldo em aulas anteriores, sendo os
mesmos previamente avisados que teriam uma aula de revisdo e uma avaliacdo dos
conteldos vistos. Os materiais necessarios foram um dado, um cronémetro, lousa e pincel.
Na lousa foram escritos os topicos: 1-propriedades da matéria; 2- estados fisicos da matéria
e mudancas de estado fisico; 3-misturas e substancias puras; 4- separacdo de misturas; 5-
gualquer um dos quatro assuntos; 6-desafio. A turma foi dividida em quatro grupos de quatro
pessoas, sendo as equipes numeradas de 1 a 4. Os nimeros 1 ao 5 do dado significavam
gue um membro da equipe deveria desenhar no quadro imagens em relagdo aos assuntos
sorteados, enquanto o numero 6 significava que dois membros da equipe deveriam fazer
uma mimica sobre qualquer assunto escolhido entre os nimeros 1 e 4. Antes de realizarem
o desenho ou a mimica, os estudantes tinham um tempo para pensar e perguntar a
professora se a ideia estaria correta. A primeira rodada comecgava com a primeira equipe
gue deveria jogar o dado e a partir do namero sorteado, um membro da equipe teria 30
segundos para fazer o desenho ou mimica; nesse momento, apenas sua equipe poderia
opinar. Passados os primeiros 30 segundos, caso a equipe 1 nédo tivesse acertado, as
demais equipes poderiam também se manifestar durante os proximos 30 segundos. Quem
acertasse, ganharia um ponto; caso ninguém acertasse, nenhuma equipe ganharia ponto. A
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segunda rodada comecava com a segunda equipe, seguindo 0S mesmos passos e assim
por diante. Ao final, ganharia a equipe que tivesse maior pontuagdo. A avaliacdo dos alunos
foi feita pela professora a partir da observacéo do interesse dos mesmos na aula, pensando
em desenhos e mimicas compativeis com os conteludos. Pode-se observar que eles
estavam muito interessados em desenhar e acertar. Essa metodologia teve éxito,
principalmente, porque os alunos haviam se preparado para uma prova, avaliacdo que eles
estdo acostumados a fazer. Anteriormente, a autora havia aplicado esta metodologia em
outra turma, sem avisar previamente e, mesmo com a permissao para consultar material
didatico, o jogo ndo fluiu da mesma maneira. Logo, € necessario que os alunos saibam o
contelido para que o jogo seja dinamico, divertido e educativo. Outro ponto € que dentro de
uma equipe, os alunos trabalharam bem suas rela¢des sociais, buscando ajudar um ao
outro, porém houve sentimento de competitividade forte entre equipes diferentes. Nessa
hora, cabe ao professor mediar, reforcando a ideia de que o aprendizado deve ser mais
importante do que a competicdo. Ao final da aula, trés alunos, voluntariamente,
parabenizaram a professora pela aula e pediram que tivessem mais aulas assim, porque
haviam se divertido enquanto revisavam a matéria. Com esta experiéncia, observa-se que
inovacOes na pratica docente, quando possivel, devem ser utilizadas, objetivando um maior
interesse do estudante e seu aprendizado. Porém, é necessario planejamento prévio, além
de capacidade para conduzir bem os imprevistos que podem ocorrer durante a atividade. De
uma maneira geral, os professores precisam ter boas estratégias de gestdo de pessoas,
visto que na maioria das vezes lidam com muitos estudantes de realidades e contextos
diferentes em uma mesma sala.
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