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INTRODUCAO

O ludico tem sua origem na palavra jogo ou brincar. Huizinga foi um dos autores que
mais teve conhecimento sobre o jogo, estudou sobre sua esséncia em diferentes linguas e
cultura, ainda trouxe uma colaboragdo mutua e coletiva em diferentes aplicagdes, dentre eles
destaca-se FROBEL, no qual enfatiza seus estudos tendo o brinquedo como uma criatividade
ludica.

A ludicidade ¢ uma expressdao que marca o periodo da infincia que corresponde, de 0
aos 7 anos ¢ uma atividade importante para que o educando se constitua como sujeito da
cultura. Segundo Piaget (1971), o desenvolvimento da crianga acontece através do ludico, ela
precisa brincar para crescer. Na primeira infancia a imaginagdo ¢ forte, a crianca encontra
representacdes mentais para agir no mundo. O ludico favorece simbolo e auxilio para que a
crianga se desenvolva na educacdo infantil.

Segundo os estudos encontrados no Referencial Curricular Nacional para Educagdo
Infantil ( RCNEI) em 1998, o desenvolvimento da crianga acontece através do ludico. Para
tanto ¢ necessario que a crianga brinque e tenha prazer para crescer. Nesse sentido, precisa-se
do jogo como forma de equilibrio entre ela € 0 mundo. Portanto, a atividade escolar devera ser
uma forma de fazer e de trabalho, proporcionando a crianga o desenvolvimento por completo.

A ludicidade ¢ uma grande descoberta tanto para o aluno quanto para o professor em
sua pratica docente, pois ¢ através das brincadeiras e jogos significativos que a crianga
descobre a si mesmo e o outro durante o processo de ensino, sendo indispensavel, para o
avanco educacional.

Mediante o estudo abordado, temos como objetivo proporcionar reflexdes a respeito

da ludicidade em seu contexto historico. Nosso intuito
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¢ contribuir com um estudo que forne¢a aos educadores uma melhor compreensdo sobre o

enfoque desse trabalho.

METODOLOGIA
Trata-se de uma pesquisa bibliografica realizada através de estudos sobre o tema com
as contribui¢cdes de autores importantes que abordam o lidico como Almeida, Melo, Piaget,

Vygotsky, dentre outros estudiosos para dar suporte a investigacao referida.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O ludico tem sua etimologia na palavra jogo. Se estivesse retido a sua génese, o termo
ludico estaria se referindo apenas ao brincar e jogar. O ludico passou a ser reconhecido como
um ponto essencial no comportamento humano. Com isso, o jogo deixou de ter uma
simplicidade enquanto ao processo de ensino — aprendizagem.Assim, a defini¢do deixou de
ser o simples sindnimo de jogo. As implicacdes da necessidade ludica extrapolaram as
demarcagdes do brincar espontaneo (ALMEIDA, 2011).

Grandes estudiosos intensificaram suas pesquisas a respeito da primeira infancia,
contribuindo para o desenvolvimento da educagdo, Frobel, Montessori ¢ Decroly foram os
pedagogos pioneiros a eclode com a educagdo verbal e tradicionalista dando espagos para que
a crianca seja compreendida e respeitada enquanto ser ativo.

Conforme Melo (2005), os estudos podem comprovar que o jogo consiste em fonte de
prazer e descoberta para o aluno, bem como ¢ a tradugdo do contexto socio historico,
refletindo na cultura, podendo contribuir significantemente para o processo de constru¢ao do
conhecimento do aluno como mediador da aprendizagem.

Com isso, aprender e ensinar por meio da ludicidade utilizando jogos e brincadeiras,
enriquecem o conhecimento e a socializagdo melhorando a troca de experiéncias na pratica
educacional utilizada pelo educador tornando o discente um ser ativo. Nessa concepgdo o
ludico consiste como importante instrumento de trabalho onde o professor oferece
possibilidades na producdo do conhecimento, respeitando as diversas singularidades e
oferecendo uma interlocu¢do de diversos saberes. Na visdo de Piaget (1998), a atividade
ludica ¢ o berco obrigatorio das atividades intelectuais da crianga, sendo, por isso,
indispensavel a pratica educativa.

Vygotsky (1984), afirma que o discente exerce um papel ativo no processo de

aprendizagem por apresentar condigdes de relacionar
(83) 3322.3222
contato@coprecis.com.br
www.coprecis.com.br



»
74 COPRECIS

(IR W= FLT I | o0 P N | I

PRATICAS

o novo conteudo a seus conhecimentos prévios e o docente se torna o responsavel por criar
zonas de desenvolvimento, proporcionando condig¢des e situagdes para que o aluno transforme

e desenvolva em sua mente um processo cognitivo mais significativo.

CONCLUSAO

Podemos perceber que a ludicidade no processo educativo deve estd presente por
apresentar valores especificos para todas as fases da vida humana. Os mais diversos métodos
para aprendizagem infantil destacam o ludico como maneira na qual a sistematizagdo de
conhecimentos busca desenvolver no mesmo um alto complexo de aprendizagem, com
estrutura para que o ensino infantil seja dindmico, utilizando artificios que promova a
aprendizagem, como jogos ¢ brincadeiras.
Ainda ficou evidente que os autores que subsidiaram esse estudo contribuiram
significativamente para ampliar a compreensdo sobre o ludico no tempo de acordo com suas
visdes. Nesse sentido, ¢ enfatizado a importancia que o professor tem junto ao aluno para
desenvolver o cognitivo e a educagdo sensorial com base em jogos ou brincadeiras, materiais

didaticos e manipulativos.
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