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Introducéo

Esta intervengdo teve como objetivo explorar as competéncias interdisciplinares e
transdisciplinares através do ensino de robdtica como possibilidade pedagdgica, visando a
melhoria do processo de aprendizagem, como também estimular nos alunos o
desenvolvimento de sua cidadania. Realizada na Escola de Referencia em Ensino Médio
Tristdo Ferreira Bessa, situada no Centro do municipio de Lagoa do Itaenga, a 72 km da
capital Recife, Zona da Mata Norte do Estado de Pernambuco.

Trata-se de regido da Zona da Mata de Pernambuco onde as principais rendas sao
focadas na cana-de-acUcar e a agricultura familiar. Boa parte dos jovens tem seu objetivo na
continuacdo dos seus estudos para entrar na Universidade, como também outra parte visa a
conclusdo dos estudos para se dedicar ao trabalho bragal nas usinas de cana-de-aglcar ou na
agricultura com poucas perspectivas de futuro.

A robdtica por ser algo novo para esses jovens estudantes, desperta a curiosidade e
proporciona assim uma visao de futuro a esses adolescentes e jovens. Dentro deste contexto é
que visamos a importancia de desenvolver esse projeto para que contribuisse para a formacéo
socio-cultural desses estudantes. A Roboética Educacional esta compreendida numa proposta
interdisciplinar e transdisciplinar para o desenvolvimento do aluno tanto na sua formacgéo
cientifica e social é preciso aprofundar alguns conceitos.

Nos ultimos anos vem sendo crescente a implementacdo dela como uma estratégia
pedagdgica para desconstruir uma visdo que muitos alunos tém principalmente nas disciplinas
na area de exatas com um olhar especial para a Fisica, lembrando que a Robotica esta bastante
associada a Fisica e a Informética.

A automacdo e a robotica estdo cada vez mais presentes no mundo moderno. Isto é,
desde aplicagOes tecnoldgicas basicas no uso doméstico, hospitalar e industrial, até sistemas
de automacdo de foguetes espaciais desenvolvidas para cumprir missdes criticas (MAIA,
2009). A construcdo de robds na escola convida professores e alunos a ensinar, aprender,
descobrir, inventar em processos coletivos, capazes de
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conectar abstracdo e mundo concreto (QUINTANILHA, 2009).

Sendo assim, a robotica associa diversos conteidos e disciplinas a fim de favorecer
uma dindmica estratégica no processo de ensino-aprendizagem, assim como focar no
desenvolvimento do trabalho em grupo, como também nesta perspectiva propor a resolucao
de problemas associando a vida cotidiana do aluno, desenvolvendo assim o estimulo, a
criatividade e a participacdo nas diversas etapas do conhecimento.

Bagnall (2007) indica que ao inserir a robotica na educacdo possibilita a criacdo de
diversas ferramentas levando ao desenvolvimento de atividades que direcione o envolvido nas
diversas etapas que vai do criar, projetar e planejar, focando no processo de ensino-

aprendizagem e favorecendo a integracédo entre diversas areas do conhecimento.
Procedimentos Metodoldgicos

O referido projeto foi desenvolvido a partir de materiais de Kits da Lego, distribuido
pelo Governo do Estado de Pernambuco a Escola de Referéncia em Ensino Médio, com foco
nos alunos do 2° ano como oportunidade de terem seu “primeiro” contato com a Robdtica no
ambiente escolar. Como estratégia de atingir a todos os alunos envolvidos, as aulas praticas
aconteceram nas suas respectivas salas de aulas, com isso todos os Kits utilizados eram
sempre remanejados com um grupo de dois a trés alunos as salas.

O publico-alvo escolhido para executar o projeto na Escola foram 48 alunos da turma
C do segundo ano do Ensino Médio Semi-Integral. Os mesmos nunca tiveram manuseio com
o kit, mas possuem conhecimento em informatica em nivel basico, que é um pré requisito para

trabalhar com 0 Lego®Mindstorms NXT.

A intervencdo foi desenvolvida através de aulas préticas, na busca de uma
metodologia em que ligasse os quatros pilares da educacdo que segundo Delors (2014) séo:
aprender a conhecer, em que os alunos vao adquirir instrumentos de compreensao; aprender a
fazer, que se refere ao poder de agir sobre 0 meio envolvente; aprender a viver juntos, que
propde a cooperacdo com 0s outros em todas as atividades humanas e por ultimo o aprender a

ser, que € uma ponte que integra todos os anteriores.

Resultados e discussoes

A proposta foi langada no inicio no primeiro semestre de 2017 quando a escola
recebeu uma nova remessa do kit de Robotica Educacional. Com isso houve um grande

despertar na curiosidade deles do que seria visto em sala de aula. Muitos foram os

(83) 3322.3222
contato@coprecis.com.br
www.coprecis.com.br



- COPRECIS

SO NACIONAL DE

CONGRES
PRATIEAS

guestionamentos surgidos em cima dessa nova proposta, podemos citar as seguintes: Montar
por montar? O que isso vai trazer ao meu futuro e na vida la fora?

Como também foi verificado que nada era feito forcado, pois 0 mesmo direcionou
novas ideias e perspectivas. O cuidado em manusear era uma caracteristica forte, como
também a valorizacdo do trabalho em grupo levando ao companheirismo com um destaque
para a intervencdo, ou seja, 0os alunos nédo se subdividiram em apenas um grupo fixo, pelo
contrario, nos momentos de dificuldade um grupo sempre dava apoio ao outro.

Com o desenvolvimento desse trabalho pode-se verificar a questdo da concentracéo,
trazendo um ponto positivo que favorecera em diversas areas, seja na Matematica, na Fisica,
na leitura de um texto proposto pelo professor de Lingua Portuguesa ou até mesmo em uma

prova externa.

Consideracoes finais

Com a realizacdo desse projeto, verificamos que é possivel levar essa “nova”
estratégia a sala de aula, por estar numa realidade do alcance do aluno e do professor. O
professor ndo necessita de um curso especifico para usar a robotica em sala de aula, pois o
mesmo Vvai construir juntamente com seu aluno, o que cada etapa vai contribuir na construcdo
do conhecimento de forma criativa, construtiva e inovadora.

A intervencéo teve como objetivo proporcionar em cada aluno participante habilidades
como: o desenvolvimento do raciocinio légico e do senso critico, a capacidade de trabalhar

em grupo e capacidade de relacionar os conceitos da robotica a outras disciplinas do curriculo.
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