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Introducéo

A forma de comunicacédo e interacdo entre individuos foi moldada a usabilidade das
tecnologias, com 0s novos recursos digitais e com usuarios que cada vez mais tem acesso a
estes, foi notaria as mudancas culturais, além de um espagco com grande quantitativo de dados
e bits de memoria, proporcionando informaces de diferentes areas.

Os documentos impressos agora sao digitais e compartilhados na rede, os livros séo
vendidos e disponibilizados em e-book (livro eletrénico) em plataformas on-line, ou seja, em
bibliotecas virtuais. Contento contetudo, além de informacGes para educacdo, politica,
economia, entre outras, estas se adaptam e se reorganizam para acompanhar esta evolucao.

A rede mundial de computadores, conhecida como internet foi considerada um dos
recursos mais importantes do século, por meio desta ferramenta interliga-se todos os sistemas
digitais com conexdo cabeada ou por wifi, propiciado a um toque na tela touch screen ou
cligue no teclado ou ainda por comando de voz, acesso a informacao desejada com diferentes
autores e discrepantes visoes.

Os usuarios ganham com o0 espaco-tempo, devido aos sistemas digitais instantaneos a
troca de informacdes é extremamente rapida, bem como pode ser compartilhada para um ou
muitos outros que estejam conectados a internet em qualquer lugar da terra.

O compartilhamento midiatico, como também os espacos colaborativos, como exemplo,
para criacdo de matérias didaticos para uma determinada turma, sdo ambientes comuns na
rede, sdo reflexo da definicdo de Pierre Lévy (2010) que chamou de Inteligéncia coletiva, no
qual refere-se ao conhecimento construido e distribuido por toda parte em tempo real,
resultante das capacidades de cada um em vista do coletivo.

Logo, se fez necessario a contextualizagdo do processo de ensino e aprendizagem
permeada pela cultura digital, pois as otimiza¢Oes das tecnologias trouxeram recursos
auxiliadores para a construcdo do conhecimento escolar. Nesta perspectiva projetos de 6rgaos
publicos e privados sdo desenvolvidos, estdo em desenvolvimento, e outros funcionando em
diversas escolas no Brasil.

Estes projetos tém como finalidade levar as institui¢es de ensino recursos tecnoldgicos,
promovendo assim o uso pedagégico da informatica com fins educativos, além de promover
formacéo para os professores, estimulando os mesmos a usabilidade e no replanejamento de
suas praxis.

A partir dos aspectos elencados este trabalho tem como objetivo geral, refletir sobre as
implicagbes das mudancas culturais, com fator tecnologia como referéncia como recursos
fomentador do processo de ensino e de aprendizagem, para alcancar tal ponto se faz
necessario, contextualizar a cultura vigente em nossa sociedade, bem como sintetizar e
identificar o pensamento de pesquisadores da area.

Metodologia

Dado a finalidade deste trabalho, busca-se
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com énfase no avanco tecnologico digital e sua proposta nas instituicdes de ensino, isto e,
suas potencialidades dentro da escola por meio de um estudo bibliografico a partir de sites,
livros, artigos e demais periddicos cientificos (GIL. 20010).

Resultados e Discussao

A denominacdo usada por Castells (1999) para definir globalizacdo foi sociedade em
rede, onde os meios digitais aproximam os vinculos sociais. Hoje, esta definicdo continua
pertinente e caracteriza a sociedade, desde criancas a idosos.

Conforme Aquino (2013) o Brasil foi elencado como o segundo (2°) maior pais
consumidor de eletrdnicos. A crescente otimizacdo das tecnologias, principalmente em versao
mobile (aparelhos portateis) estdo disseminadas na sociedade, portanto usufruir destes
recursos como ferramenta pedagdgica sdo significativas, pois ja faz parte do cotidiano social.

Parte integrante da vida moderna, as tecnologias, e consequentemente a cultura digital
estd transformando a educacdo, redefinindo os conhecimentos intrinsecos, bem como
propondo novas didaticas, praxis, e tendéncias pedagdgicas para educacdo, além da
versatilidade de inovacdes dentro da sala de aula.

Contudo, as escolas da educacdo publica ndo apresentam dados que comprovem
efetivamente uma informatica educativa, ou seja, uma educacdo fomentada pela usabilidade
de recursos digitais (CAVALCANTE FILHO, 2015). Portanto o processo de ensino necessita
de alteracdes para alcancar as potencialidades dessa incorporacao.

A integragcdo dos recursos digitais carece de inovagdo, ndo utilizando-as como
reprodutores, conforme processo de ensino e de aprendizagem tradicional e tecnicista,
ressalva Preto e Assis (2008). Como ja explicitado, as salas de aulas ja englobam as
ferramentas digitais, utilizadas nos diversos setores da escola, sejam funcionarios, professores
e alunos, o questionamento que faz necessario € como e quando as instituicbes de
ensino/professores tomardo posse destes recursos com énfase na constru¢do do conhecimento.

Nesta proposta de inclusdo digital, o fator formacéo deve ser parte integrante, segundo
Novoa (2012) é indispensavel instrucGes praticas para o corpo docente, ou seja, uma formagéo
continuada para vista do incentivo e preparo para a usabilidade da informética educativa.
Precisa-se um novo estudo do comportamento e das fungfes mentais, bem como um estudo
social da educagdo com base na aprendizagem digital (KENWAY, 1998).

Conclus6es

As reflexdes aqui apresentagdo sdo pertinentes ao campo educativo, nesta
contemporaneidade, uma vez que conforme pesquisadores ainda é um défice na educacdo
basica brasileira. Os meios tecnologicos digitais podem suprir as necessidades na
compreensdo de conteldos verificadas nos exames hacionais e principalmente no
conhecimento do corpo discente.

Entretanto, se faz necessario a efetivagdo na integracdo destes recursos, bem como a
formacéo dos profissionais da educacao para acompanhar a utilizacdo dos alunos e em caréater
pedagdgico, distanciando do ensino tradicional e tecnicista. Logo, criando e propiciando
novas vivéncias dentro da sala de aula, construindo um conhecimento pratico.
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