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RESUMO

O presente trabalho é fruto de um capitulo da monografia apresentada na obtencdo da
graduacéo em licenciatura em pedagogia. Este trabalho possui o objetivo de discutir o uso das
novas tecnologias na pesquisa em Historia da Educacdo, bem como apresentar algumas
possibilidades de instrumentos de pesquisa. Nossa motivagdo surgiu com o intuito de
proporcionar ao pesquisador algumas ferramentas que sdo essenciais para o seu trabalho
investigativo, enfatizando principalmente a pesquisa na area em histéria da educagdo. Nossa
intencdo de pesquisa esteve pautada em discutir a utilizacdo de alguns aplicativos e sites de
busca que poderiam auxiliar no ato da pesquisa em Histéria da Educacdo. Este trabalho visa
contribuir com o mapeamento dos melhores sites e aplicativos que possam auxiliar o ato da
pesquisa.

Palavras-chave: Novas Tecnologias; Pesquisa; Ferramentas de Pesquisa; Usabilidade
Pedagdgica.

INTRODUCAO

Com o surgimento da internet, se multiplicou as opc¢des para realizar pesquisas de
forma gratuita com o uso do computador, smartphone e tablet. Hoje existem sites, aplicativos
e extensdes que auxiliam o ato da pesquisa. Neste caminho, a internet tem se tornado uma
poderosa ferramenta para a pesquisa e a aprendizagem através das TIC. Seguindo essa
evolugéo da informatizagéo, a escola deve acompanhar a sua utilidade no ambiente educativo.
Este trabalho apresenta uma analise sobre o uso das novas tecnologias para a pesquisa em
Historia da Educacdo, mostrando algumas possibilidades de instrumentos que dizem auxiliar
no ato da investigacdo. Nossa motivagdo surgiu com o intuito de proporcionar ao pesquisador
algumas ferramentas que sdo essenciais para o seu trabalho investigativo, enfatizando
principalmente a pesquisa na area em historia da educacdo. Diante desse pressuposto, este
trabalho teve o objetivo de discutir o uso das novas tecnologias na pesquisa em Historia da
Educacdo. Por meio de nosso objetivo geral, tracamos objetivos especificos, que tracejaram
nossa finalidade de investigar o uso das novas
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tecnologias na Historia da Educacdo. Foram eles: 1. Mapear alguns aplicativos, programas e
sitios eletrbnicos que se propdem a facilitar o ato da pesquisa como transcri¢do de audios em
textos (para entrevistas), revisores das regras da ABNT (Fast Format), sites de busca (Google
e suas ferramentas); e 2. Entre 0s recursos encontrados, aplicar um roteiro de testes para

detectar os programas mais adequados para a utilizagdo do historiador da educacdo.

METODOLOGIA

A abordagem da pesquisa € de ordem qualitativa e descritiva, tendo como objetivo
geral apresentar e discutir os aspectos referentes ao uso das tecnologias para o ato da
pesquisa. Neste ensejo, Trivifios (1987, p. 170) nos alerta que o pesquisador ndo deve esta
preocupado apenas com o resultado final, mas sim com as consequéncias de sua busca,
podendo utilizar de varias técnicas para coleta de informacdes, até daquelas consideradas de
cunho quantitativo, como questionarios fechados e tabelas estatisticas. Mas o percurso
permeou a pesquisa qualitativa, que segundo o autor “[...] favorece a flexibilidade de analise
de dados. Isto permite a passagem constante entre informagfes que sdo reunidas e que, em
seguida, sdo interpretadas, para o levantamento de novas hipoteses e nova busca de dados”.

A nossa analise esteve especificamente pautada nos aplicativos, sites e programas, que
como instrumentos de pesquisa foram submetidos a testes, por meio de um roteiro elaborado
pelo pesquisador com o intuito de mapear e diagnosticar os aplicativos que poderiam ser
usados com mais sucesso pelos historiadores da educacédo. Neste contexto, nossa metodologia
partiu de trés movimentos:

1. O levantamento dos mais varados aplicativos de celular e computador que podem ser
utilizados para o ato da pesquisa;

2. Selecdo dos aplicativos por facilidade de utilizacéo e;

3. Teste de meios digitais que dizem facilitar a pesquisa. Nesta fase recorremos ao teste dos

aplicativos de smartphones e sitios eletronicos da web, como demonstra o quadro abaixo:
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Quadro 1 - Aplicativos e sites utilizados

APLICATIVOS DE SMARTPHONES SITIOS ELETRONICOS DA WEB
Speech To Text Notepad FastFormat (www.fastformat.com)
List Note Menthor (www.menthor.io)
Voice Text More (www.more.ufsc.br)
Voz a Texto Google Académico (www.google.com.br)

Transcrigdo de audio
Convertidor Voz — Texto
Audio Note Lite

Nossos cenarios de pesquisa, como ja exposto nas entrelinhas deste trabalho,

permeiam o meio digital, portanto podemos experimentar 0s recursos no espaco virtual.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para 0 campo da pesquisa na historia da educacgdo, as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo (TIC) passa a ser uma aliada no fazer pesquisa e no escrever a histdria, como
um rico instrumento metodolégico que encurta as distancias entre o pesquisador e suas fontes.
Segundo Bonato (2004, p. 86)

No campo de pesquisa em histéria da educacdo, [...] as facilidades e inovagdes
tecnoldgicas que nos sao oferecidas ampliam cada vez mais as nossas possibilidades
de pesquisas no uso das fontes documentais, pois colocam ao alcance novos suportes
e equipamentos capazes de registrar, armazenar, guardar e recuperar as informacdes,
assim como instrumentos para coleta, organizacdo e andlise das mesmas, de forma
substancial e cada vez mais diversificada.

Os computadores e a internet sdo as principais ferramentas de comunicacdo e
informacdo. Essas novas tecnologias trouxeram grandes vantagens, melhorando a qualidade
de vida das pessoas devido ao acesso a informacéo diaria e a realizacdo de atividades sem sair
de casa. Para 0 campo da pesquisa na histéria da educacédo, as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo (TIC) passa a ser uma aliada no fazer pesquisa e no escrever a histéria, como
um rico instrumento metodoldgico que encurta as distancias entre o pesquisador e suas fontes.
Através da pesquisa na internet de instrumentos que poderiam auxiliar o trabalho do
pesquisador de Historia da Educacdo foi possivel encontrar diversas opcbes de ferramentas e

sites para computador e smartphone.
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Estes instrumentos de pesquisa, que partem desde recursos online a aplicativos que
podem ser instalados em computadores, smartphones, tablets oferecem ao pesquisador
inimeros meios que facilitam o ato da pesquisa, do manuseio e da armazenagem. As fontes
documentais, neste contexto, passam a ganhar novas configuracbes e nomenclaturas: bits,
dados digitais, fontes virtuais, entre outras, que passam a ser utilizados de forma mais pratica,
ampliando o leque de opcdes e de acesso do pesquisador as fontes historicas.

O site “Canal do Ensino™ apresenta cinco aspectos relevantes sobre a importancia da
internet na educagdo: 1. O primeiro ponto relevante ¢ que “a internet ¢ uma grande
biblioteca; 2. Oferece ‘“novas modalidades de ensino EAD”; 3. Estimula a “leitura ¢ a
escrita” pela participagdo nas redes sociais, como os blogs, por exemplo; 4. Oportuniza a
“diminuicao das diferengas culturais”, quando democratiza o saber; e por Ultimo 5. Trabalha
com a ideia de uma “educagdo continuada”, pela satura¢do de informagdes que proporciona,
por meio inclusive de cursos online.

Neste cenario, apresentamos ao leitor dicas de sites e aplicativos, ainda considerados
desconhecidos pela comunidade académica, e que dizem auxiliar o ato da pesquisa e a vida
cotidiana do professor-pesquisador?:

1. Para efeito de armazenamento:

O Evernote é um aplicativo de armazenamento de arquivos de video, texto e audio,
sendo uma espécie de “nuvem” para armazenamento. Por meio dele, dispensa-se o0 uso de
dispositivos de memoria (como pen drive e cartdo de memoria). Ele foi o primeiro aplicativo
que testamos. Produzido por Evernote Corporation, estd todo em portugués e pode ser
baixado gratuitamente na internet® ou via Play Store para androids.

Aplicativos de armazenagem sdo essenciais no trabalho do pesquisador no momento
gue necessite de espaco para salvar seus arquivos, dados e trabalhos. Outro fator importante
para a sua utilizacdo é a seguranca que oferece para o usuério. Ninguém, além do pesquisador,
tem acesso a esses documentos, e quando sdo salvos, ficam livres de falhas ou acidentes que

possam exclui-los, estando sempre disponiveis para uso.

! Disponivel em: <www.canaldoensino.com.br/blog/importancia-da-internet-na-educacao>. Acesso em: 02 set.
2016.

? A ideia de que a pesquisa é um elemento considerado essencial para a formacio e atuacio docente é um
entendimento consensual na area da educacéo.

® Disponivel em: <www.evernote.com/intl/pt-br/download.>. E disponibilizado de trés maneiras: grétis, premium
e busines. A primeira é uma versdo gratuita que oferece uma armazenagem de 600 MB mensais, a segunda é
uma versdo paga, com valor de R$ 10,00 mensais, que oferece uma armazenagem de 1 684%3%1515.@5'23 a

terceira também é uma versdo paga, com valor de R$20,00 mensais, com uma armazenagem d :
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2. Paracriagdo de mapas conceituais:

O aplicativo Mind Meister* é uma ferramenta de criacdo de mapas mentais/conceituais
online. Produzido por Meister Labs, permite que o usuario desenvolva e compartilhe suas
ideias exportando para o Word, PDF ou Power Point. Este aplicativo pode ser baixado
gratuitamente na Play Store ou App Store. E uma 6tima ferramenta de pesquisa, podendo
organizar 0s mapas mentais interligando um tema a outro, categorizar assuntos, inserir icones,
cores e simbolos auxiliando a memorizacgao dos conteudos.

3. Ferramentas de pesquisa para uso Pedagogico do Professor

e Dois aplicativos que possibilitam a comunicagdo entre professor aluno sdo o
MyHomeWork e o Edmodo. O aplicativo MyHomeWork é um planejador de atividade para
alunos. Nesta ferramenta o aluno pode receber e enviar atividades para o professor. Sua
caracteristica principal é a sincronizacdo com outro aplicativo, o Teachers.io®. Este é uma
ferramenta para professores publicarem atividades, assuntos, avisos ou qualquer outra
informacdo que sera enviada diretamente para seus alunos. Isso ocorre porque os dois
aplicativos se sincronizam, favorecendo a comunicacdo entre ambos. O aplicativo é uma
excelente opcdo para alunos e professores como ferramenta de pesquisa, podendo interagir
virtualmente com troca de informagdes ou resolugdes de atividades.

O aplicativo Edmodo também funciona como sala de aula virtual para professores e
alunos. Pode ser baixado para android e tablet ou acessado diretamente pelo site.® E uma
Otima ferramenta de aprendizagem para professor e aluno, favorecendo uma maior
comunicacdo entre ambos. Esses aplicativos nasceram a partir do pensamento que a
comunicacao entre o professor e aluno ndo ocorre apenas em sala de aula. Essas ferramentas
favorecem na realizagdo de aulas mais dindmicas, acompanhamento de desempenho escolar
do aluno, realizagdo de atividades e demais avisos.

e Tendo em mente que professores elaboram muitas provas a Starline Tecnologia
SIA” criou o aplicativo Prova Féacil®. Essa ferramenta tem como objetivo a correcdo

automatica de provas objetivas, realizando isso de maneira facil e rapida. Com uma interface

* Disponivel em: <mindmeister.com/pt>. Acesso em: 29 ago. 2016.
® «& um aplicativo gratuito onde os professores podem compartilhar informagdes sobre suas aulas. Se o seu
professor usa Teachers.io, vocé pode rapidamente se juntar a sua classe e as respectivas datas de vencimento,
arquivos e anuncios serdo automaticamente sincronizadas com 0 seu planejador myHomework!” Disponivel
em:<myhomeworkapp.com>. Acesso em 02 set. 2016.

® Acesso pelo site <www.edmodo.com>.

"« Starline Tecnologia investe na melhoria dos indicadores educacionais de instituicdes de ensino — basico,
técnico/profissionalizante, superior, pds-graduacdo e EAD — ha mais de uma década.” Disponivel em:
<www.starlinetecnologia.com.br/empresa/#fEmpresa>. Acesso em: 31 ago. 2016. (83) 3322.3222

8 Disponivel em: <www.provafacilnaweb.com.br>. Acesso em: 01 set. 2016. -
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totalmente em portugués, o usuario pode criar questdes de provas, gabaritos, cadastrar alunos
e turmas, divulgar resultados e ter acessos a gabaritos de correcdo. Além do uso no
computador o aplicativo pode ser baixado para android na Play Store. Para ter acesso a todo
contetido, o usuario deve realizar um cadastro no site ou no aplicativo.

4. Sites educacionais

O Escola Digital® oferece contelidos educacionais de animagdes, apresentacoes
multimidia, audios, aulas digitais, infogréficos, jogos, livros digitais, mapas, simuladores e
videos. Seus diversos conteudos facilitam o trabalho do professor na pesquisa e elaboracéo de
planos de aula. Para tanto, apresenta a divisao de conteddos a partir de disciplinas e/ou etapas
de ensino. E um ambiente completo de contetidos pedagdgicos para professores e alunos. O
facil manuseio diante de todas as informacdes é um ponto positivo. Outro ponto relevante é
que o site oferece um curso gratuito a distancia, possuindo quatro modulos e totalizando 40
horas de atividades, o certificado é validado pelo MEC.

Nossa pesquisa também enveredou o caminho dos suportes tecnoldgicos para o
pesquisador realizar entrevistas. Para a realizacdo de uma entrevista ou entrevista aos moldes
de uma historia oral, o pesquisador pode utilizar duas maneiras de coleta de dados: o papel ou
através do gravador de voz. Porém, é por meio do gravador que o entrevistador pode
conseguir mais informac6es. Outro fator importante € que o entrevistador pode interferir
durante a gravacdo fazendo novos questionamentos que ndo estavam previstos no roteiro, a
fim de obter novas informacdes.

Inimeros sdo os aplicativos existentes em smartphones que se propde a realizar tal
atividade de transcricdo. Nesta grande lista analisamos alguns, por meio de um roteiro de
analise de aplicativos que elaboramos, com vistas a perceber se eles realmente realizavam o
gue se propunham e quais eram 0s pre-requisitos necessarios para a atuacao destes programas.
O teste de cada aplicativo™® ocorreu para identificar quais eram os mais indicados para
utilizagdo em entrevistas com a transcri¢do de audio em texto.

Para tanto nos baseamos em Abreu (2014), quando utiliza o conceito de usabilidade
pedagdgica em softwares educacionais. A usabilidade pedagdgica ocorre quando a criacdo de
aplicativos educacionais atende requisitos como facilidade, atingir o objetivo na proposta
pedagogica, estando diretamente ligado ao ambito educacional. Muitas vezes 0s requisitos

para usabilidade sdo definidos pelo préprio utilizador, deste modo, o usuario vai pesquisando

° Disponivel em: <www.escoladigital.org.br>. Acesso em: 31 ago. 2016.
' O teste dos aplicativos para android foi realizado no smartphone LG (G2 MINI, ANDRO, 5.02). P53 0

teste de sites e aplicativos para computador utilizamos o computador Samsung Windows 8. -
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e testando as ferramentas para utilizacdo até encontrar aplicacbes que auxiliem em seu
trabalho.

Nesta direcédo, realizamos o teste, dentro dos pressupostos acima citados, dos seguintes
aplicativos:

Quadro 1- Aplicativos que transcrevem audios em textos

SMARPHONE ANDROID SOFTWARES DE

COMPUTADORES
Speech To Text Notepad Voice2note
List Note Dictanote
Voice Text Voice Recognition
Web Speech API

Voz a Tex .
0z a Texto Demostration

Transcricéo de audio

Convertidor Voz — Texto

Audio Note Lite

Fonte: Quadro elaborado pelo pesquisador, 2016.

Dentre os aplicativos analisados para smartphones indicamos como a melhor opc¢éo o
Transcricao de audio. Ele obteve o melhor desempenho quanto a facilidade de manuseio e as
fungdes que oferece ao usuario, entre elas: 1. A transcricdo automatica em texto no ato da
entrevista; 2. A Transcricdo manual de dudio armazenado no celular e; 3. Transcricdo manual
de video armazenado no celular. Apenas a primeira op¢ao necessita da conexao a internet, o
que diferencia das demais ferramentas de transcricdo. As ferramentas para computadores
também pode ser usada e a transcricdo de &udio em texto ocorre de maneira satisfatoria,
porém a entrevista devera ser realizada com um computador ou notebook.

No mesmo roteiro de levantamento e teste de aplicativos, foi pesquisado as
ferramentas que dizem revisar as regras da ABNT online. Algumas ferramentas foram criadas
para auxiliar o pesquisador em seus trabalhos, como sites que fazem a correcdo de textos

online.

(83)3322.3222
contato@coprecis.com.br

www.coprecis.com.br



/

COPRECIS

COMNGRESSO MACIOMNAL DE

PRATICAE

A principal ferramenta de corre¢do das regras da ABNT que encontramos foi o Fast
Format’. Um aplicativo online que pode ser utilizado gratuitamente, mas também possui
uma versdo paga. O seu uso se da exclusivamente pelo site*?, tanto via computador como em
dispositivos moveis.

Além do Fast Format, outras ferramentas fazem a revisdo online das regras da ABNT,
porém ndo fazem a revisdo de trabalhos académicos completos, se detendo mais
especificamente nas referéncias. Encontramos aplicativos como o Menthor e o More
(Mecanismo Online para Referéncias), que também realiza revisdo online de referéncias. O
Menthor® faz referéncia online de livros, textos retirados da internet e de artigos cientificos.

A ferramenta More também faz referéncia online, como referéncia de livros e
capitulos, dicionarios, enciclopédias, relatorios, teses, dissertagdes, TCC’s, anais, normas
técnicas, trabalhos apresentados em congressos, revistas, jornais, textos da internet ou e-mail,
legislacdo, filmes, videos e slides. Essas trés ferramentas auxiliam o trabalho do pesquisador
na organizacdo dos seus trabalhos. O Fast Format é a principal ferramenta para a revisao
online das normas ABNT de trabalhos académicos, mas o0 Menthor e o More também podem
ser utilizados quando o pesquisador apenas necessite da formatacéo das referéncias.

Outra ferramenta muito utilizada para o ato da pesquisa é a plataforma Google. Muitas
das ferramentas do Google ainda s&o pouco utilizadas, devido a falta de conhecimento de sua
existéncia. Apresentamos abaixo uma lista de ferramentas e servicos disponibilizados pelo
Google que podem auxiliar o pesquisador no ato da pesquisa:

1. A primeira ferramenta apresentada é o Google Académico®. Seu objetivo principal é a
busca de textos académicos, como artigos cientificos, livros, teses, revistas, resumos ou
qualquer trabalho académico publicado.

2. O Google Drive tambem é uma ferramenta de armazenamento online, que auxilia o ato da
pesquisa, podendo ser acessado no site™ ou baixando na Play Store para smartphone android
ou tablet. Nele, o usuério ainda pode compartilhar arquivos e pastas completas, seja em modo
de visualizacdo ou para fazer download dos arquivos, sem anexos de e-mail.

3. Com o Google Earth ¢ possivel visualizar imagens em 3D, “modelos de naves espaciais,

explorar cidades, prédios e estrutura com as constru¢des em 3D, imagens da NASA, realizar

1 Foi criado por Yguaratd Cavalcante, Paulo Silveira e Bruno Melo, todos faziam parte de um grupo de
especializacdo em Ciéncia da Computagdo da UEPE. Disponivel em:
<gl.globo.com/Pernambuco/noticia/2015/09/em-pe-amigos-criam-site-que-edita-artigos-automaticamente-para-
abnt.html>. Acesso em: 05 set. 2016.

12 Acesso pelo seguinte endereco: <www.fastformat.com>.

3 Acesso pelo seguinte endereco: <www.menthor.io>.

“ Disponivel em: <scholar.google.com.br>. Acesso em: 29 ago. 2016. (83) 3322.3222
> Disponivel em: <www.google.com/drive>. :

contato@coprecis.com.br
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passeios virtuais em pontos turisticos, modelos de robods exploradores em 3D e aplicar zoom
em galaxias e constelacdes™ ™.

4. Outra opcédo para pesquisa é o Grupos do Google, uma ferramenta para grupos de estudo,
criada para professores e alunos interagirem online. O acesso s6 é permitido quando o usuario
é cadastrado no Gmail.

5. You Tube também pode ser considerado um ambiente de pesquisa, mas com grande
variedade de videos, o que pode dificultar o ato de filtrar materiais educativos. Para isso, 0

Google (juntamente com a Fundagéo Lemann®’) criou a plataforma YouTube educagéo®®.

CONCLUSAO

Neste trabalho, partimos na busca de ferramentas e instrumentos que auxilia a
pesquisa na area da Histéria da Educacdo e percebemos, através de diversos autores, que a
discussdo sobre o uso das novas tecnologias vem aumentando muito nessa area. Com estes
estudos, constata-se 0 intensivo uso destes recursos tecnoldgicos para as questdes
relacionadas ao manuseio e preservacdo dos documentos historicos, ao mesmo tempo em que
se verifica a necessidade de aprimorar, no Brasil, as politicas de preservacao dos documentos
originais e de uma politica de acesso, disponibilizacdo e financiamento de iniciativas que
visam a elaboracdo de repositdrios digitais.

Nossa pesquisa também enveredou pelos caminhos do levantamento e teste de
aplicativos que diziam auxiliar o processo de pesquisa. Uma das maiores dificuldades que
encontramos ocorreu especificamente na busca destes aplicativos e ferramentas, com o intuito
de enfatizar a no¢do de uma ‘usabilidade pedagogica’ destes recursos. Acreditamos que a
tematica e a trajetéria percorrida por esse trabalho foi uma proposta nova, mas nos abriu
novas possibilidades de pesquisa, tanto com instituicbes escolares quanto em reparticoes

publicas ou em qualquer outro meio de trabalho.

18 Descrigéo do aplicativo disponivel no site: <www.google.com.br/intl/pt-BR/earth/>. Acesso em: 29/08/2016

7 “Fundada em 2002 pelo empresério Jorge Paulo Lemann, a Fundagio Lemann é uma organizagio familiar sem
fins lucrativos. Com nossas iniciativas e a¢des, buscamos contribuir para que o Brasil tenha, até 2018, solucdes
inovadoras de alta qualidade no cotidiano da educacdo de 30 milhGes de pessoas, mais 200 mil professores
capazes de garantir o aprendizado de todos os seus alunos, 65 lideres promovendo e acelerando transformacdes
sociais de alto impacto e um padrdo claro e de altas expectativas do que é esperado que todos os alunos
aprendam.” Disponivel em: <www.fundacaolemann.org.br/quem-somos/>. Acesso em 01 set. %§§§.3322. 3222

'8 Disponivel em: <www.youtube.com.br/edu>. i
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