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RESUMO

Atualmente, na educacgéo as novas tecnologias da informacdo tém impulsionado a producgéo
do conhecimento, transportando as questdes sociais, técnicas e culturais para o meio virtual, e
desse modo, colocando as tecnologias da informagdo e da comunicacdo como ferramentas
também passiveis de finalidades educativas. Nessa perspectiva, nossa investigacdo procurar
verificar como a tecnologia da informacgéo e da comunicacdo tem contribuido para a formacéo
dos professores e para a mudanca da sua pratica pedagdgica. Pautamos o trabalho na seguinte
indagacdo: Qual a concepgdo tedrico-metodoldgica do professor, que articulando as TIC’s ao
processo ensino-aprendizagem, as utiliza como ferramentas didatico-pedagogicas na sua
pratica em sala de aula? A partir desta questdo, temos como objetivo geral identificar a
contribuicdo das Tecnologias da Informacédo e da Comunicacédo para formacéo do professor, e
mudanca da sua préatica pedagdgica. Para a realizacdo da pesquisa fez-se uso da pesquisa
descritiva de cunho bibliografico, pois nossos dados advém da leitura de artigos e publicacdes
que tratam da tecnologia na escola. Os autores trabalhados foram: Lévy (2000), Moran
(2000), Paperty (1985). A partir dos dados levantados percebemos que é preciso uma proposta
tedrico construcionista, seguindo etapas em um conjunto ciclico de 1. Descricdo — 2.
Execucdo — 3. Reflexdo — 4. Depuracdo, a ser executada pela técnica da pedagogia de
projetos. Além disso, nossos dados revelaram também que o professor deixa de ser o centro
do processo de ensino aprendizagem, passando a ser o aluno o sujeito ativo do seu proprio
conhecimento, uma vez que a aprendizagem com as TIC’s exige cada vez mais um professor
dindmico, reflexivo e atualizado as demandas da sociedade em que ele se encontra,
principalmente no que tange o dominio das novas tecnologias.

Palavras-chave: TICs, Construticionismo, Cibercultura, Aprendizagem Reflexiva.

1 INTRODUCAO

Em nosso dia a dia estamos cercados de praticas que constroem e delimitam a
sociedade, formando relacBes interpessoais através das interagcdes. Observamos que, para
onde voltarmos nosso olhar, estaremos mediante préticas de interacdo distintas, sejam elas,

orais ou escritas, nas diversas esferas da sociedade.
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A interacdo é acdo constitutiva e constituinte dos sujeitos desde seu surgimento. O
homem necessita interagir com o outro para que possa realizar uma boa parte de suas agoes
humanas e para isso, utiliza a linguagem como meio inicial de concretizacdo dessa interagéo.

Ao falarmos em interacdo, inumeros contextos podem ser abordados. Destacamos
aqui o contexto escolar, que ainda se coloca como um desafio para muitos profissionais, dado
a dindmica interativa e mutavel desse ambiente articuladas as mudancas sociais, econdémicas,
historicas, politicas e culturais de cada época. Nesse contexto, muito ja se falou sobre a
interacdo entre professores e alunos, numa perspectiva de pesquisa sobre a didatica e do
curriculo; alunos e texto, entendendo a dindmica de interacdo a partir das pesquisas sobre
leitura e escrita na sala de aula e os progressos/retrocessos/estagnacgdes dessas interacoes.

Neste trabalho nos preocupamos em tratar de outro tipo de interacdo a interacao
tecnoldgica, uma vez que a tecnologia se encontra inserida em todas as areas da sociedade e a
escola ndo esta fora desse espaco, mesmo quando a maioria dos professores ainda resistem em
utiliza-la seja por medo de ndo saber como utiliza-la de forma didatica ou por ndo saber
utiliza-la.

A abordagem que fazemos das estratégias de ensino e da utilizacdo dos meios
tecnoldgicos em sala de aula justificam a relevancia da nossa pesquisa. Embora bastante
discutido ainda é uma tematica recente na area da educacdo, além disso muitos professores e
muitas escolas ainda ndo estdo preparados para a dinamica das TIC’s e precisam de toda
reflexdo sobre o assunto para compreender com clareza e destituir mitos que se antepde a esta
realidade.

Assim sendo, tém-se como objetivo geral: identificar qual a contribuicdo das
tecnologias da informacdo e comunicacdo para a formacdo dos professores e como recurso
pedagdgico.

Esta pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa descritiva, de cunho bibliogréafico e

qualitativa.

A pesquisa qualitativa envolve o estudo do uso e a coleta de uma variedade de
matérias empiricas - estudo de caso; experiéncia pessoal; introspeccdo; histéria de
vida; entrevista; artefatos; textos e producdo culturais; textos observacionais,
histdricos, interativos e visuais. [...]. Entende-se, contudo, que cada préatica garante
uma visibilidade diferente ao mundo. Logo, geralmente existe um compromisso no
sentido do emprego de mais de uma pratica interpretativa em qualquer estudo
(DENZIN; LINCOLN, 2006, p. 17)

Nesse ambito, Gil (2007, p. 44) afirma também que a pesquisa descritiva “tem como
objetivo primordial a descricdo das caracteristicas de
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determinada populagdo ou fendmeno ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis”.

Na esteira desse entendimento teérico, emerge o fato de que a pesquisa qualitativa
excede a quantitativa, abordando uma variedade de técnicas, com a finalidade de interpretacao
e visibilidade do mundo circundante. Contudo, essa afirmacdo ndo reduz a pesquisa
quantitativa, j& que os dados quantificaveis, como afirma André (2008), eles estdo inter-
relacionados ao ndo quantificiveis, visto que as analises dos dados quantitativos e/ou
qualitativos sdo feitas a partir dos valores e das referéncias do pesquisador.

Consoante a essa concepcao, acreditamos que nossa pesquisa se configura como
bibliografica, pois fizemos o levantamento da bibliografia ja publicada, em livros, revistas,
publicacbes avulsas e imprensa escrita sobre ensino e tecnologia que propiciou 0 NOsso
posicionamento nesta dissertagdo. Conforme Gil (2007, p. 65) a pesquisa bibliografica “¢
desenvolvida a partir de material ja elaborado”, as chamadas fontes de papel, como por
exemplo, os livros, artigos cientificos, publicacBes periddicas. Outrossim, quanto aos
objetivos, definimos como uma pesquisa do tipo descritiva.

2 TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA FORMACAO DE
PROFESSORES

Toda e qualquer reflexdo sobre o dever dos sistemas de educagdo e formacdo na
cybercultura deve apoiar-se numa analise prévia da mutacdo contemporanea da relacdo com o
saber. A esse respeito, a primeira constatacdo envolve a velocidade do surgimento e
renovacao dos saberes e do know-how. Pela primeira vez na histéria da humanidade, a maioria
das competéncias adquiridas por uma pessoa no comeco do seu percurso profissional serd
obsoleta no fim de sua carreira. A segunda constatacdo, fortemente ligada a primeira,
concerne a nova natureza do trabalho, na qual a parte de transacdo de conhecimentos ndo para
de crescer. Trabalhar equivale cada vez mais a aprender, transmitir saberes e produzir
conhecimentos. E a terceira constatacdo € que o ciberespago suporta tecnologias intelectuais
que ampliam, exteriorizam e alteram muitas fungdes cognitivas humanas.

Segundo Lévy (1998), a memoria, a imaginacdo e a percepcdo favorecem novas
formas de acesso a informacgdo: navegacdo, hipertextual; caca de informacgdes através de
motores de procura, knowbotts, agentes de software, exploracdo contextual por mapas
dindmicos de dados, novos estilos de raciocinio e conhecimento, tais como a simulacéo, uma

verdadeira industrializacdo da experiéncia de
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pensamentos, que nao pertence nem a educacao Idgica, nem a inducdo a partir da experiéncia.

O ponto essencial aqui € a mudanca qualitativa nos processos de aprendizado. Certos
dispositivos informatizados de aprendizado de grupo foram especialmente concebidos para a
partilha de diversos bancos de dados e o uso de conferéncias e mensagens eletrénicas. Fala-se
entdo, em aprendizado cooperativo assistido por computador. Nos novos campos virtuais,
professores e estudantes pdem em comum 0s recursos materiais e informacionais a sua
disposicao. Os professores aprendem concomitante aos estudantes, e atualizam continuamente
tanto seus saberes disciplinares quanto suas competéncias pedagogicas.

A formacéo continuada dos docentes é também uma das aplica¢fes mais qualitativas
dos métodos do aprendizado aberto e a distancia. As Gltimas informac@es atualizadas tornam-
se facil e diretamente acessiveis por intermédio dos bancos de dados em linha e a www. Os
estudantes podem participar de conferéncias eletrénicas desterritorializacdo, nas quais
intervém os melhores pesquisadores de sua disciplina. Assim sendo, o professor deixa de
dominar a difusdo e dominio dos conhecimentos que vem a ser executada por outros meios e

passa a assumir a fungdo de incentivador da aprendizagem.

2.1 EDUCACAO E CYBERESPACO: A NOVA RELACAO COM O SABER

As reflexdes e as préaticas sobre a incidéncia das novas tecnologias na educacao tém-se
desenvolvido dinamicamente. Os computadores sdo considerados como instrumentos de
comunicacdo, de pesquisas, de informacdo, de calculo, de producdo de mensagens, textos,
imagens ou som a serem postos nas maos dos aprendizes. A perspectiva aqui adotada também
é diferente. O uso crescente das tecnologias digitais e das redes de comunicagdo interativa
estd acompanhado e ampliando uma profunda mutacédo da relacdo com o saber. Ao prolongar
certas capacidades cognitivas humanas, as tecnologias intelectuais com o suporte digital estdo
redefinindo seu alcance, seu significado, as vezes até sua natureza.

As novas possibilidades de criacdo coletiva distribuida, de aprendizado cooperativo e
de colaboracdo em rede propiciada pelo ciberespaco estdo questionando o funcionamento das
instituicbes e os modos habituais de divisdo do trabalho, tanto nas empresas quanto nas
escolas. A transacdo de informacOes e conhecimentos é parte integrante da atividade
profissional. Cada o uso da hipermidia, dos sistemas de simulacédo e das redes cooperativas de
aprendizado cada vez mais integrados aos postos de trabalho, a formacao profissional das

empresas tende a integrar-se a producao.
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Portanto, vemos que a educag¢do caminha lado a lado com a tecnologia, trazendo
aspectos que surgem fora da escola para serem ressignificados no espago escolar,
proporcionando uma nova configuracdo para a aprendizagem, reconfigurando os papeis dos
professores, dos alunos e do alcance do conhecimento. Compreenderemos como essa
tecnologia se articula a formacao de professores

N&o se pode mais questionar o uso do computador em educagdo, também néo se deve
adota-lo como a razdo da panaceia para os problemas educacionais, Dowbor questiona quais
as implicacdes e contribuicOes efetivas desses novos formalismos de representacdo ao
processo pedag6gico? Como e quando a escola podera integrar o computador a seus espacos
de saber, de modo a restabelecer as formas de aprendizagem que enfatizam a acdo e reflexao
de seus alunos? Como o preparar o professor para atuar nessa nova realidade?

Tratando dessa relacdo entre tecnologia escola Drucker (1993, p. 153) afirma que a
tecnologia esté "engolindo as escolas" e também enfatiza a importancia de repensar o papel da
escola: seu foco, sua finalidade, seus valores. Para este autor, “A tecnologia sera importante,
mas principalmente, por que ira nos forcar a fazer coisas novas, e nao porque ird permitir que
facamos melhor as coisas velhas". Ainda sobre essas inovacdes, especificamente sobre a

inovacédo na identidade e acdo do professor, Carvalho e Carvalho (2014) afirmam que

A mudanga da fun¢do do computador como meio educacional acontece juntamente
com um questionamento da fungéo da escola e do papel do professor. A verdadeira
fungdo do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar, mas sim a de criar
condicBes de aprendizagem. Isso significa que o professor precisa deixar de ser o
repassador de conhecimento. O computador pode fazer isso e o faz muito mais
eficientemente que o professor- e passar a ser o criador de ambientes de
aprendizagem e o facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno

(CARVALHO; CARVALHO, 2014, p. 4).
Diante desse contexto de transformacéo e de novas exigéncias em relacdo ao aprender,
as mudancas prementes ndo dizem respeito a ado¢cdo de métodos diversificados, mas sim a
atitude diante do conhecimento e da aprendizagem, bem como a uma nova concepgdo de
homem, de mundo e de sociedade. Isso significa que o professor terd papéis diferentes a
desempenhar, o que torna necessarios novos modos de formacdo que possa prepara-lo para o
uso pedagdgico do computador, assim como para refletir sobre a sua préatica e durante a sua
pratica (reflexdo na pratica e sobre a pratica, conforme Schon (1992), a acerca do
desenvolvimento), da aprendizagem e de seu papel de agente transformador de si mesmo e de

seus alunos. Nesse sentido, enfatizamos a afirmacgéo de Prado (1993), na qual,
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22 ACAO E REFLEXAO ATRAVES DAS TIC’S PARA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO

A aplicacdo da tecnologia de informacdo nos diversos ramos da atividade humana
levou & reconfiguracdo da estrutura escolar nos cursos de nivel técnico ou superior e mesmo
de cursos livres, com a finalidade de preparar profissionais para funcbes especificas da area.
Essa modalidade tem provocado reacfes por parte de alunos e professores. Os alunos tentam
dinamizar o uso do microcomputador descobrem formas mais criativas de explora-la e
estabelecem uma interacdo com a maquina muito diferente daquela imposta pela escola.

H& uma gama enorme de programas de computador para uso em educacdo que tem
como fundamento a teoria comportamentalista. Sdo0 o0s programas denominados ICAI
(Instrucéo Inteligente Auxiliada por Computador), que transmitem informacGes ao aluno-
sujeito passivo ou verificam o volume de conhecimento adquiridos sobre determinado assunto
que é depositado "na mente do aluno". O computador funciona como uma maquina de ensinar
otimizada, e o software pode ser dos tipos tutorial, exercicio e préatica, jogos educacionais ou
mesmo algumas simulagdes. Sao estabelecidos a priori as diferentes possibilidades, 0s passos
ou as alternativas a serem adotadas pelo aluno.

O programa do tipo ICAI, é desenvolvido a partir da montagem de situacGes de
ensino, sobre conteldo especificos e de um aluno ideal e inexistente. De acordo com as
respostas fornecidas pelo usuario, o programa pode analisar objetivamente a dificuldade
apresentada e fornecer informacGes complementares. Também é possivel que respostas do
usuario ou outros dados sejam acrescentados ao programa, que se torna cada vez mais
sofisticado e abrangente.

A caracteristica principal do construcionismo é a nocao de concretude como fonte de
ideias e de modelos para a elaboracéo de constru¢fes mentais. A relacdo entre o concreto e 0
formal é dialética, na medida em que o pensamento abstrato também é uma ferramenta que
serve, "como muitas outras, para intensificar o pensamento concreto™ (Papert, 1994 p.130). O
pluralismo e a conexdo entre esses dominios concretos e formais sdo um forte componente da
abordagem construcionista.

A abordagem deve propiciar ao aluno condi¢Ges de explorar o seu potencial
intelectual no desenvolvimento de ideias sobre diferentes areas de conhecimento e de realizar
sucessivas acOes, reflexdes e abstragdes segundo o ciclo descricdo-execugéo-reflexao-

depuracdo, permitindo-lhe criar seus préprios modelos
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4 CONCLUSAO

As TIC’s s@o usadas nos processos educacionais que surgem a partir das tecnologias
como a informatica, com ferramentas para producédo e divulgacdo do conhecimento como a
comunicacdo oral, a producdo de texto, a analise e reflexdo sobre a lingua, a criacdo de blogs,
a producdo e publicacdo de videos, a revisdo e edicdo textos, a pesquisa de contetdo e a
divulgacdo de documentos histéricos, apenas para citar alguns.

Com essas ferramentas as tecnologias transformam o espago escolar, devido as
inovacOes teodricas e metodoldgicas que que lhe acompanham, permitindo o facil acesso a
informacdo e o contato com as pessoas que estdo proximas e também distantes, através de:
grupos colaborativos, atualizagdo constante e imediata das informacdes e a interacdo em
curto tempo e espaco, apenas para citar algumas acdes, 0 que dinamiza 0 processo ensino-
aprendizagem, principalmente quando comparado ao modelo atual, considerado tradicional.

Entretanto, ndo basta apenas ter o instrumental didatico, sem saber articula-lo aos
fins pedagdgicos, ou seja, o professor deve saber operacionalizar os recursos tecnologicos,
mas também conhecer as potencialidades pedagdgicas envolvidas nas diferentes tecnologias e
os modos de integré-las ao desenvolvimento do aluno no espago escolar, principalmente,
porque com o surgimento do ciberespaco a comunicacao interativa e coletiva assume um
destaque e questiona a funcdo do professor considerado tradicional que assume um ensino
apenas transmissivo, informacional, exigindo cada vez mais um professor dinamico, reflexivo
e atualizado as demandas da sociedade em que se encontra.

Concluimos que as tecnologias da informacédo e da comunicacdo podem e devem ser
usadas no espaco escolar, pois ja Ihe é constitutivo considerando que faz parte da realidade
social, cultural, histérica, linguistica, econdmica e politica dos sujeitos que a constituem,

principalmente do aluno e de muitos professores.
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