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RESUMO: Nos ultimos anos os problemas ambientais ocasionados pela agdo do homem se alastraram
desenfreadamente, sdo inlmeras as catastrofes ambientais ocorrentes pela degradacdo da natureza. A educacao
ambiental tornou-se um componente curricular obrigatorio em todos os niveis de ensino com o objetivo de
formar cidaddos mais conscientes sobre a importancia da preservacao e conservagao dos recursos naturais, sendo
responsabilidade de todos agirem de maneira sustentavel frente ao meio ambiente. Dentre 0s diversos recursos
metodolégicos que podem ser utilizados no processo de ensino aprendizagem com abordagem para educacao
ambiental, destaca-se os Objetos Virtuais de Aprendizagem que proporcionam uma aproximacao dos alunos com
0s conceitos, onde através da utilizacdo de simuladores, jogos, videos, audios, etc. eles sdo convidados a
construir o conhecimento de maneira mais interessante e menos tradicional. A sociedade contemporanea tem
vivenciado um avanco no desenvolvimento e na utilizacdo das tecnologias digitais, que vém intensificando
presenca na vida das pessoas e influenciado, sobremaneira, a producdo, divulgacdo, disseminacéo e acesso as
informacgBes e, também, gradativamente, o processo de ensino e aprendizagem. Com o objetivo de discutir
importancia das tecnologias digitais de informagdo e comunicacéo para o ensino do meio ambiente como uma
forma de conscientizagdo, pois 0 O meio ambiente tem sido motivo de crescente preocupagdo em varias frentes.
Para salientar o quanto é importante chamar atencdo para isso ja nas séries iniciais, esse trabalho desenvolve
junto ao OA “Consciéncia Ambiental”, buscando apoiar o processo de ensino-aprendizagem de conteldos
relacionados ao meio ambiente, para alunos do ensino fundamental e Médio, com base nos Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCN).O artigo é uma proposta de trabalho a ser desenvolvida na educacdo béasica das
series iniciais as ensino médio para caracterizar a quantidade dos Objetos Virtuais de Aprendizagem
disponibilizados pelo Banco Internacional de Objetos Educacionais que podem ser utilizados como auxiliadores
do processo de ensino/aprendizagem da tematica meio ambiente.

Palavras-chave: Meio ambiente, recursos digitais, praticas pedagdgicas, aprendizagem e
ensino.

INTRODUCAO
A preocupacdo com o meio ambiente € a nova ordem mundial e instituicdes, governos

e entidades ndo governamentais tem que lidar com a conscientiza¢do e racionalizagdo e uso
adequado da &gua, entre outros. No entanto, as possiveis solu¢Bes passam pelo estudo e
aprendizado da importancia do meio ambiente em todos os niveis escolares, comecando ja nas
séries iniciais.

Diante da atual realidade vivenciada perante a Poluicdo Ambiental, é pertinente que
esse tema seja abordado em todas as midias de comunicacdo e informagéo, pois 0 homem

precisa saber a real situacdo quanto esse tipo de degradacdo ambiental. Apesar de tantos
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meios informativos é sabido que nem todos tem acesso a informacdo e muitas vezes o0s que
tém, ndo conseguem disseminar as noticias ou nao se reconhecem como agentes poluidores.
Atualmente muito tem se discutido sobre sustentabilidade e preservacdo do meio
ambiente. Em decorréncia do crescimento exponencial da populacdo e do aumento
desenfreado do consumismo, passou a existir uma grande preocupagdo com 0 possivel
esgotamento dos recursos naturais, essenciais para a vida humana e animal. Gragas as
campanhas educacionais e ao destaque que a midia tem dado ao assunto, as pessoas estdo se

tornando cada vez mais conscientes a esse respeito.

O QUE E CONSCIENTIZACAO AMBIENTAL

Esse termo refere-se a necessidade que existe hoje das pessoas estarem cientes dos
prejuizos sofridos pelo meio ambiente devido a sua exacerbada exploracdo pelos seres
humanos. E a transformacdo de senso critico em relagdo aos cuidados com a natureza.
Conservar, conscientizar, reciclar e respeitar sdo atitudes essenciais para a preservacdo e

utilizacdo sustentavel dos recursos naturais do planeta.

Hoje o grande desafio da humanidade é crescer, evoluir tecnologicamente e ocupar o
planeta sem esgotar os recursos disponiveis e a vida animal. O dia em que cada cidaddo
entender o quanto esta questdo afeta sua vida de forma direta e irreversivel, 0 meio ambiente
ndo precisara mais de tantos defensores. A sociedade ja terd entendido que preservar o meio
ambiente é preservar a propria pele e que fragilizar o meio ambiente é fragilizar a economia, o

emprego e a saude.

Por ser um tema que representa uma grande importancia na realidade vivenciada pela
maioria das regides brasileiras € plausivel que este tema seja abordado em sala de aula, com o
objetivo informar e conscientizar os alunos através da Educacdo Ambiental, permitindo a
formacédo de cidaddos mais conscientes e conhecedores da realidade ambiental tanto local
como mundial. E necessario que as criancas se desenvolvam com o entendimento sobre a
preservacao dos recursos naturais, bem como tenham nocéo de todas as catastrofes ambientais

que 0 mau uso desses pode ocasionar. Guimardes (1995, p. 28) afirma:

A Educacdo Ambiental para a sustentabilidade equitativa € um processo de
aprendizagem permanente, baseado no respeito a todas as formas de vida. Tal
educacdo afirma valores e agdes que contribuem para a transformagdo humana e
social e para a preservacdo ecoldgica. Ela estimula a formagdo de sociedades
socialmente justas e ecologicamente equilibradas, que conservem entre si a relacéo
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de interdependéncia e diversidade. Isto requer responsabilidade individual e coletiva
em niveis local, nacional e planetario.

Perante a era da tecnologia informatizada os professores necessitam buscar novas
ferramentas metodoldgicas que permitam aos mesmos atrair a atencao e o interesse dos alunos
em aprender o que se tem a ensinar. Um dos recursos que podem ser utilizados na abordagem
desta tematica s@o os Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAs), pois 0s mesmos auxiliam os
professores e proporcionam aos alunos uma visao mais realista e dindmica através de videos,

simuladores, experimentos praticos, hipertextos, etc.

Os Objetos Virtuais de Aprendizagem proporcionam uma aproximacgao dos alunos
com os conceitos, onde atraves da utilizacdo de simuladores, jogos, videos, audios, etc. eles
sdo convidados a construir o conhecimento de maneira mais interessante e menos tradicional.
Para Tarouco (2014, www.conedu.com.br p.13) e seus colaboradores os objetos de
aprendizagem constituem-se “como uma vantajosa ferramenta de aprendizagem e instrugédo, a

qual pode ser utilizada para o ensino de diversos contetudos e revisdo de conceitos”.

Existem varios portais que disponibilizam esses recursos digitais de apoio pedagdgico,
0 Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE) é um dos repositorios mais completo
e organizado, seguindo as recomendac@es das Leis Diretrizes e Bases da educa¢do nacional.
Segundo Afonso (2010)

NO BIOE foi criado em 2008 pelo Ministério da Educacdo, em parceria com o
Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Rede Latino-americana de Portais
Educacionais, Organizacdo dos Estados Ibero-americanos e outros. Silva, et al.
(2016), explica a organizagdo do BIOE: No BIOE, os OVAs encontram-se divididos
por niveis de ensino que compreendem os padrdes determinados pela Lei de
diretrizes e Bases (LDB), séo eles: Educacdo Infantil, Ensino Fundamental, Ensino
Médio, Educacédo Profissional, Educagdo Superior e Modalidades de Ensino, sendo
esta subdividida em Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) e Educacdo Escolar
Indigena. Para cada nivel de ensino existem objetos virtuais de aprendizagem que
contemplam seus respectivos componentes curriculares. Para todos os componentes
curriculares sdo disponibilizadas 08 categorias, que sdo: Animacdo/Simulacdo,
Audio, Experimento Pratico, Hipertexto, Imagem, Mapa, Software Educacional e
Video.

Os objetos virtuais de aprendizagem podem ser utilizados em todos os niveis de
ensino, desde que o professor seja um mediador efetivo e saiba incorporar essa metodologia
em sala de aula, com o objetivo de proporcionar uma aprendizagem significativa a seus

alunos. Desenvolveu se esta pesquisa com o0 objetivo de caracterizar 0os OVAs
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disponibilizados pelo BIOE que abordam a tematica Poluicdo Ambiental e que podem ser

utilizados em sala de aula como auxiliador no processo de ensino/aprendizagem.

RECURSOS TECNOLOGICOS NA PRESEVACAO DO MEIO AMBIENTE

Na década de 70, por forca de um conjunto de movimentos em defesa do meio
ambiente, destaca-se uma preocupacdo da sociedade em relacdo a questdo ambiental,
manifestada por articulagdes como: conferéncias, foruns, convengdes de carater internacional
que vem estabelecendo diretrizes e acordos que orientam as politicas ambientais nacionais.
Discute-se a ideia da Educacdo Ambiental como préatica a ser empregada em varios ambitos

da vida social, e no universo escolar formal de todos os paises envolvidos nesses acordos.

O relatério de Brundtland, em 1987, traz o conceito de desenvolvimento sustentavel
como sendo “a satisfacdo das necessidades do presente, sem o comprometimento das geragdes
futuras em virem a satisfazer as suas”. Tais documentos resultaram na 1* Conferéncia
Mundial para 0 Meio Ambiente e Desenvolvimento .Dela surge inumeros estudos e
documentos, projetando a Agenda 21 que incorporou as decisdes de Thilisi, no seu capitulo
36, que trata da promocédo do ensino, da conscientizacdo e treinamento em relacdo a questao
ambiental. Um dos principais aspectos recomendados sobre Educacdo Ambiental diz respeito

a sua incorporacgdo no ensino formal, salientando que:

“O ensino tem fundamental importancia na promogdo do desenvolvimento
sustentavel e para aumentar a capacidade do povo para abordar questdes de Meio
Ambiente e Desenvolvimento. (...) o ensino é também fundamental para conferir
consciéncia ambiental e ética, valores e atitudes, técnicas de comportamentos em
consonancia com o desenvolvimento sustentavel e que favorecam a participacéo
publica efetiva nas tomadas de decisdo. Para ser eficaz, o ensino sobre 0o meio
ambiente e desenvolvimento deve abordar a dindmica do desenvolvimento do meio
fisico/bioldgico e do socio-econdbmico e do desenvolvimento humano (que pode
incluir o espiritual), deve integrar-se em todas as disciplinas e empregar métodos
formais e informais e meios efetivos de comunicagdo”.

Abordando o desenvolvimento sustentavel, encontramos na Agenda 21 acdes para 0
reconhecendo da educagdo como um importante férum para a transformacao das atitudes dos
individuos, considerando a Educacdo Ambiental como um processo de aprendizagem

permanente, fundamentado no respeito as diferentes formas de vida.

Discutido e aprovado durante a Conferéncia das NagOes Unidas sobre o Meio
Ambiente e o Desenvolvimento (CNUMAD, Rio de Janeiro, junho de 1992), o documento da

Agenda 21 culminou com um processo de 20 anos de iniciativas e a¢fes de ambito local,
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regional e internacional, para deter e reverter a constante degradagéo dos ecossistemas vitais
para a manutencdo da vida, assim como alterar as politicas que resultam em significativas
desigualdades entre os paises e, no seio das sociedades nacionais, entre as diferentes classes

sociais.

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, promulgada em 5 de outubro de
1988, prevé:

Todos tém direito a0 meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem de uso comum
do povo e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se ao Poder Publico o dever de

defendé-lo e a coletividade o dever de preserva-lo para os presentes e futuras geracdes.

Posteriormente, o Congresso Nacional instituiu a Politica Nacional do Meio Ambiente
(PNMA) com a Lei n°® 9.795 de 27 de abril de 1999, em que o ensino/aprendizagem de
Educacdo Ambiental passou a ser obrigatorio para todos os niveis e modalidades de ensino. O
que proporcionard uma intensificacdo nas iniciativas no que se refere a esse tipo de trabalho,
que irdo ocorrer através da execucdo de projetos de Educacdo Ambiental que enfocam as

questdes ambientais mais significativas para a comunidade na qual a escola esta inserida.

Em se tratando de Parametros Curriculares Nacionais (PCN) o Ministério da Educacéo
e Cultura (MEC) definiu Educacdo Ambiental como tema transversal muito antes da
promulgacdo da PNMA, porém ndo garante a existéncia e a qualidade da Educacdo Ambiental
na escola, que deveria assegurar um ensino aprendizagem que torne o aluno capaz de
compreender o conceito de meio ambiente, seus processos e dinamicas, fazendo com que
compreendam seu lugar, seu papel e sua responsabilidade. Tal tema deve ser trabalhado

articuladamente em todas as areas do conhecimento, de maneira interdisciplinar.

A proposta do MEC para a pratica da Educacdao Ambiental na escola é a inser¢do da
tematica ambiental nos curriculos, aliada a adocao de préticas e atitudes de toda a comunidade
escolar, através de projetos de Educacdo Ambiental articulados com o projeto educativo, onde
o professor sera o principal agente para a sua implantagdo na escola sendo capaz de
compreender, refletir e ensinar os temas relacionados a essa pratica. Segundo MALHADAS
(2001, pgl3), “Projetos ambientais oferecem oportunidade para os jovens participarem de
acoes, dentro das opcdes da sua equipe, criando condicOes viaveis e contribuindo para a
melhoria da qualidade de vida da sua comunidade. O professor atuard como” gerente “das
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atividades integradas dentro e fora da sala de aula - liderando, monitorando e incentivando a

criatividade dos alunos na busca de solugoes”.

Ainda no ano de 2000, as OrganizagOes das Nagdes Unidas afirmam como metas
basicas as seguintes questdes: a erradicacdo da pobreza extrema e da fome, a universalizacdo
da educacdo primaria, a promoc¢do da igualdade entre os sexos, a reducdo da mortalidade
infantil, a melhoria da salide materna, o combate a AIDS, a maléria e a outras doengas, a
garantia da sustentabilidade ambiental e a producéo para o desenvolvimento.

As questdes ambientais como perspectiva de trabalho.

O trabalho com Educacdo Ambiental por si sé ndo é suficiente para resolver todos 0s
problemas, mas é fundamental que seja realizado em parcerias e entre elas cabe também a
escola mostrar ao educando a relacdo homem-natureza, conscientizar quanto a gravidade dos
problemas ambientais e incentivar a buscar solucdes. E preciso que o educando, assim como a
sua familia discutam e argumentem, que se tornem individuos criticos e que assuma novas
convicgdes, tornando-se cidaddos conscientes e capazes de exercer o papel de agentes

multiplicadores na protecdo da vida.

A Educacdo Ambiental enquanto caminho para pensar a vida, 0 mundo e as relagdes
planetarias pressupde conhecer seus proprios principios, que de acordo com as Diretrizes

Curriculares para a Educacdo Municipal de Curitiba se expressam em:

Sensibilizacao: constitui processo de alerta, 0 primeiro passo que os individuos devem
dar para alcangar o pensamento sistémico.

Compreensdo: o conhecimento e 0 entendimento dos componentes e mecanismos que
regem os sistemas natural e social e suas conexoes.

Responsabilidade: o reconhecimento do ser humano como protagonista da dialética
entre individuo, natureza e sociedade.

Competéncia: a capacidade que os individuos tem de agir de forma positiva e efetiva
nos sistemas natural e social.

Cidadania: a participagdo ativa dos individuos, o resgate dos seus direitos e a
promocdo de uma nova ética, capaz de conciliar o ambiente e a sociedade.

Com a Educacdo Ambiental busca-se atingir novas maneiras de relacdo entre o
individuo e o contexto de vida, pensando e repensando decisfes que levem a sociedade a uma
melhor qualidade de vida, na perspectiva da sustentabilidade.
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Sabemos que a preparagdo para as mudancas necessérias depende da compreensdo
coletiva da natureza sistémica, das crises que ameacam o futuro do planeta. Aceitando o
pressuposto de que estamos mergulhados numa situacdo de crise, e esta implica transicdo e

passagem, estamos atingindo uma histdria coletiva e planetaria da espécie humana.

Reafirmamos a crenca de que o conhecimento gera mudancas, assim para gerar as
modificacBes na projecdo de um futuro sustentavel é necessario propiciar o conhecimento
atrelado as situacbes cotidianas, formando individuos capazes de intervir na realidade,

instrumentalizados para uma agédo responsavel e consciente sobre 0 meio em que vivem.

Nos encontramos numa fase decisiva para a sustentabilidade ambiental, com os
avancos nas diferentes areas somos capazes de controlar o aumento populacional, porém

temos os padrdes de consumo e de producdo atingindo o limite suportavel da Terra.

O consumismo € um processo eticamente condenavel, pois faz com que as pessoas
comprem mais coisas do que realmente necessitam. Através de sistemas complexos de
propaganda, que envolvem sutilezas psicoldgicas e recursos espetaculares, industriais e
produtores em geral convencem a populagéo a adquirir sempre 0os novos modelos de carros,
geladeiras, reldgios, calculadoras e outras utilidades, lancando fora o que ja possui. Esse
processo garante aos fabricantes uma venda muito maior de seus produtos, permitindo a

ampliacdo continua das instala¢Ges industriais.
Em seu livro, O Meio Ambiente em Debate, Branco afirma que:

“O consumismo ndo gera apenas os impactos ambientais decorrentes da necessidade
crescente de energia e do préprio processo industrial, mas é causa de outro grave
problema: o esgotamento dos recursos naturais ndo renovaveis, isto €, aqueles que
uma vez consumidos ndo podem ser novamente repostos, como, por exemplo, o

petréleo e os minérios em geral”.

OBJETOS DE APRENDIZAGEM

O conceito para objetos de aprendizagem tem sido amplamente discutido versando
sobre as diferentes interpretacdes que podem apresentar. Na concepcdo de Wiley (2000), um
objeto de aprendizagem pode ser entendido como qualquer recurso digital que possa ser

utilizado para o suporte do ensino.
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O objetivo singular de um OA ¢ ser utilizado pelo aluno ou professor no computador,
conectado ou ndo a Internet, para atender ao processo de ensino-aprendizagem. Assim, ha a
abertura para agregar variados recursos na composicdo do produto final. Eles séo classificados
como simples ou composto e trazem ao mesmo tempo variados recursos, tais como: texto,
musica, animac&o, videos, simulagbes entre outros. E uma ferramenta que pode ser usada,
reutilizada e combinada com outros instrumentos, além de poder contar com sugestdes sobre
0 contexto de sua utilizacao.

O OA possibilita a exploracdo de contetudos e/ou temas sistematizando-os de forma
dindmica. Ultrapassando o monologismo ele preza pela interagcdo, de modo que 0 sujeito
participe dialogando com as informacges e explorando conceitos, facilitando a compreensao

e, consequentemente, produzindo conhecimento. Segundo Mercado (2008, p. 11)

Os Objetos Virtuais de Aprendizagem visam a construgdo de conceitos por meio de
atividades exploratérias. Na interacdo com estes objetos se da a possibilidade de
operar interativamente, uma vez que o aprendizado é uma experiéncia particular e
individual, ele pode se dar na troca de informagdes entre pares, mas a forma e o
sentido dessa nova informacdo, depende de como estd organizada a estrutura
cognitiva desse aprendiz, ou seja, esse saber desenvolvido, € Unico.

E importante que a estruturacdo de um ODA contemple as caracteristicas de
reutilizagdo, acessibilidade, modularidade, interoperabilidade, producdo colaborativa e
interacdo, a fim de que, tornando-se um objeto flexivel, permita ao professor adapta-lo as suas
necessidades e metodologia, e a realidade de sua sala de aula (GRACINDO, 2008).

A caracteristica de reutilizacdo é determinante para a concepgdo de um ODA, logo, é
preciso que sejam “organizados em uma classificacdo de metadados ¢ armazenados em um
repositério integravel a um sistema de gerenciamento de aprendizagem (Learning
Management System)” (TAROUCO, FABRE e TAMUSIUNAS, 2003, p. 2), para que possam
ser recuperados posteriormente, ndo s6 do ponto de vista pedagdgico, mas tecnologico que se
aplica a utilizacdo a partir de diferentes sistemas operacionais e plataformas de hardware.

Além dos aspectos estruturais, devem ser considerados também os principios de design
que norteiam a elaboracdo de material multimidia para a Web. A funcdo desses principios é
possibilitar que as atividades multimidias apresentadas despertem e envolvam 0s usuarios em suas

interagdes. Sobre esta importancia Nascimento (2009, p. 1) destaca

[...] apesar das novas tecnologias oferecerem cada vez mais recurso para a
aprendizagem, o mal planejamento na apresentacdo do material multimidia pode
causar desorientacdo no usudrio e mesmo desmotiva-lo a se engajar na atividade
proposta. Se a atividade multimidia é cuidadosamente desenhada, 0s usuérios podem
acompanha-la em seu proprio ritmo, acessar facilmente a informacéo se engajar de
forma independente num aprendizado de descoberta.
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O processo de construgdo, manuseio e disseminacdo de OA devem se basear ndo s6 na
metodologia orientada a objetos*, mas considerar também os elementos que compdem o seu
design, que segundo Nascimento (op. cit.) sdo: planejamento da interface instrucional,
navegacao; tamanho da tela; uso de cores e elementos multimidia (texto, imagens, animacdes,
simulac@es, simulagfes de jogos, som e video).

Considerando as necessidades pedagogicas, o ponto de partida é identificar as
caracteristicas dos alunos e professores que serdo usuarios do material. Segundo Nascimento

(2009, p.1) algumas questdes que devem ser levantadas sobre os usuarios sao:

Quais sdo suas caracteristicas pessoais (idade, status socioecondmico, regido onde
mora, sex0)? Qual é o nivel educacional dos usuérios (primeiro, segundo, terceiro
ano)? Qual a experiéncia anterior dos usuarios com computadores? Que recursos de
tecnologias tém disponiveis?

Outras questdes podem ser incluidas, mas o importante é compreender que esbocar 0
perfil dos usuérios ajudara a conhecer as caracteristicas pessoais, sociais e educacionais,
caracteristicas estas que ajudardo a definir o rumo do processo de ensino-aprendizagem.

Ainda que seja uma ferramenta envolvente, o uso dos ODA devera contar com a
importante participacdo do professor como mediador do processo de ensino-aprendizagem.
Em relacdo a isto Konrath e Kampff (2006, p. 3) afirmam

[...] 0 uso das tecnologias enriquece o processo de ensino e aprendizagem, desde
gue os professores utilizem-nas de forma adequada. Isso significa pensar as
tecnologias digitais de modo contextualizado para que se tenha incidéncia sobre
a aprendizagem de seus alunos. A utilizacdo de recursos digitais, entre eles

objetos de aprendizagem, no espaco escolar é recente e gera desafios aos
professores que precisam criar estratégias didaticas para seu uso inovador.

A prética do professore a teoria pedagdgica que embasa a concepgdo do OA é que
apontardo para a qualidade pedagdgica do seu uso no processo de ensino-aprendizagem e um

dos desafios é articular o seu uso em diferentes niveis e modalidades de ensino.

METODOLOGIA
Metodologia Inicialmente realizou-se uma pesquisa bibliografica em artigos e

periddicos a fim de coletar informacdes necessarias sobre o contetdo abordado. A principal

* As TIC atualmente permitem criar material didatico usando multimidia com interatividade que tornam mais
efetivos 0s ambientes de ensino-aprendizagem apoiados nas TIC. No entanto, o projeto e desenvolvimento
desses recursos, mesmo considerando o uso de linguagens de autoracdo, demandam muito esforco e envolvem
grande investimento em recursos humanos e financeiro. Insto ensejou o desenvolvimento da estratégia de
orientar sua construcdo na metodologia orientada a objetos. Os recursos educacionais construidos segundo esta
estratégia foram denominados objetos educacionais (learnings objects) [...] (TAROUCO, FABRE e
TAMUSIUNAS, 2003, p. 1-2).
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caracteristica da pesquisa bibliogréfica é prover o pesquisador de uma instrumentacéo
analitica para qualquer tipo de pesquisa. Para Fonseca (2002) a pesquisa bibliogréafica é
realizada a partir de referéncias teoricas ja ponderadas, e publicadas eletronicamente, como
livros, artigos cientificos, banco de dados, etc.

Trata-se de uma proposta de trabalho. A Proposta Pedagdgica da Escola Educar esta
baseada nos principios éticos, politicos e sociais, amparada pelos Parametros Curriculares

Nacionais (PCN’s) e nos Pilares Basicos da Educagao:

* Aprender a conhecer: estimular no aluno a capacidade de aprender a aprender, ao longo de
sua vida;
* Aprender a fazer: preparar o aluno para o desenvolvimento das competéncias do saber,
levando-o a solucdo de problemas individuais ou de grupo;
* Aprender a conviver: preparar o aluno para gerir conflitos, fortalecendo sua prépria
identidade e respeitando a dos outros;
* Aprender a ser: levar o aluno a conhecer a si proprio para que possa conhecer melhor o
outro.

Propomo-nos a atuar junto ao aluno, individualizando o atendimento e criando

condicdes e objetivos para 0 acompanhamento de seu desempenho por parte da Instituicdo e
da Familia. Nossa Proposta Pedagdgica tém os seguintes aspectos como eixos norteadores:

* Fazer a diferenca para o crescimento e desenvolvimento do aluno;

* Preparar o aluno para fazer a diferenca na sala de aula e alem dela;

* O aluno (e suas necessidades em cada etapa de sua vida) € o centro das agdes pedagogicas,
sendo ele mesmo o agente do processo;

* Cada pessoa € Unica, por sua origem, experiéncia, expectativa e potencialidade. Deve ser
vista e respeitada, portanto, por sua igualdade ou por suas diferencas;

* O aluno deve ser percebido em trés aspectos fundamentais: corpo, inteligéncia e espirito;

* As agdes pedagogicas sdo centradas na relagao professor — aluno, visando a qualidade das
acoes desenvolvidas em sala de aula;

* A adocdo de metodologias de ensino ¢ diversificada, de forma a estimular o aluno na
reconstrucdo do conhecimento, mobilizagdo do raciocinio, experimentagdo e solucao de
problemas.

Para isso propoe a utilizacdo de objetos de aprendizagem do repositorio BIOE para
trabalhar a tematica de conscientizacdo e preservacdo do meio ambiente como uma pratica
exitosa e que pode proporcionar maior entendimento e contribuir para a aprendizagem dos
alunos asim como favorecer para a conscientizacdo e preservacdo do meio ambiente

utilizando uma pratica mais atrativa e proxima dos alunos.
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E Il CONGRESSO INTERNACIONAL DA DIVERSIDADE DO SEMIARIDO

CONSIDERACOES FINAIS

Consideramos o0s tdépicos aqui tratados de vital importdncia no processo de
implementacdo de um projeto de educagdo ambiental na escola. Entretanto ndo s&o 0s Unicos,
outros aspectos devem ser considerados, especialmente com referéncia as relacGes entre meio

ambiente e desenvolvimento.

Um projeto de educacdo ambiental deve levar em conta as representacdes que a
comunidade escolar tem a respeito das relaces entre meio ambiente e a espécie humana e ndo
pode deixar de debater a posicdo peculiar que a nossa espécie ocupa neste contexto. Mesmo
considerando as dificuldades em se abandonar o antropocentrismo, devemos a0 menos nos

colocar a caminho da construcdo de uma ética biocentrada.

Ligar a questdo ambiental a da cidadania requer antes de tudo, definir claramente o
gue se entende por uma e por outra, visto que os multiplos entendimentos que se tem destas
questdes ddao margem a interpretacbes bastante diferentes, algumas vezes francamente
antagoénicas. As relacdes entre meio ambiente e cidadania podem ser entendidas, por exemplo,
como uma lista de normas a respeito do que o cidaddo pode ou né&o pode fazer com relagdo ao
ambiente ou podem ser interpretadas como um processo de organizagdo coletiva na busca de

uma melhor qualidade de vida.

A educacdo ambiental tem no préprio ambiente escolar, numa primeira instancia, um
espaco propicio para sua efetivacdo. E na escola que deveriam ser discutidos os principais
temas do cotidiano do aluno e, a partir do conhecimento proporcionado pela integracdo entre
as diferentes disciplinas, este poderia retornar seu olhar para sua realidade e rever-se nela de
forma mais clara e completa, construindo assim, seu saber sobre a mesma, buscando seu
préprio espaco, intervindo nesta realidade, transformando-a, fazendo-se assim, sujeito
historico em seu ambiente. Portanto, a escola ndo pode ater-se apenas em discutir e propor
acOes relacionadas as formas corretas de condutas ou preocupar-se unicamente com as
questdes de higiene ambiental, é necessario um salto qualitativo, no sentido de aprofundar
estas discussOes, sO assim a educacdo ambiental ird se constituir em uma pratica realmente

transformadora.
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