PROGRAMA INSTITUCIONAL DE
BOLSA DE INICIACAO A DOCENCIA

TRANSFORMACOES GEOMETRICAS: uma Sequéncia Didatica utilizando o
software Pixilart

BOMFIM, Carlos ; RIBEIRO, Renata ?; MENDONCA, Mariana Silva ©); BRITO, Celso Eduardo

Licenciando em Matematica, IFBA; carlosrobertol10503@gmail.com @):; Licencianda em Matematica, IFBA; 202213550018@ifba.edu.br @
Licenciada em Matematica e mestra em Educacdo Matematica, IFBA; marianasilvamendonca@gmail.com ©); Licenciado e Mestre em Matematica
pelo PROFMAT —-UESC, Doutor em Ciéncias pelo programa de Poés-Graduacao em Ensino, Filosofia e Historia das Ciéencias da UFBA,

celsoedu@ifba.edu.br.®

INTRODUCAO

Falar sobre assuntos que envolvem matematica geralmente vem carregado de
esteredtipos, que por vezes se esbarram na dificuldade que os estudantes tém no
processo de aprendizagem, I1Sso pode se estender aos objetos ligados ao campo da
geometria. Objetivando minimizar esse cenario e considerando que as Transformacodes
Geometricas podem ser estudadas de diferentes maneiras, ja que se baseia na
movimentacao de figuras geometricas preservando a forma e o tamanho, uma proposta de
Sequéncia Didatica foi pensada. Aliada a ela optou-se pelo uso do PixelArt por permitir a
construcao e manipulacao das figuras de forma dinamica e Interativa. A Sequéncia
Didatica traz a proposta de unir esses dois temas em algo que seja interessante e criativo.
Conta com a Teoria das Situac6es Didaticas TSD em seu arcabouco teorico.

METODOLOGIA

A Sequéncia Didatica teve carater adidatico, foi aplicada em uma turma de 9° ano de uma
escola publica estadual de um cidade do sul do estado da Bahia. Na proposta os discentes
resolveram algumas tarefas com a finalidade de serem apresentados o objeto estudado,
mais precisamente, Rotacao, Translacao e Rotacao, por meio da manipulacao do PixilArt.

A Sequéncia Didatica foi posta de duas formas distintas, a primeira onde eles deveriam
resolver as tarefas na propria lista, construindo as figuras solicitadas pelos enunciados das
tarefas, e a segunda foi feita no software PixilArt, onde eles construiram as imagens feitas
anteriormente no papel. E importante salientar, que antes da resolucido das tarefas os
discentes foram apresentados ao software, para que se familiarizassem pedimos que
realizassem algumas construcdes no software.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A Sequéncia Didatica SD, foi aplicada em cinco aulas de 50 minutos, onde tivemos 24
alunos no primeiro e 27 no segundo dia de aplicacao, dentre os alunos tivemos uma aluna
com necessidades especificas, em decorrer desse fato, tivemos que nos adaptar as
especificidades da discente, ademais as outras etapas seguiram com sSeu curso normal.
De inicio fizemos um espécie de tutorial para uma boa adaptacdo com o sofware, 0S
alunos se adaptaram bem ao mesmo, ap0s essa etapa aplicamos as tarefas, com excecao
de alguns entraves com o0s enunciados, os alunos nao tiveram muitas dificuldades nessa
fase.

Como um viés principal do nosso arcabouco tedrico € a Teoria da Situacdes Didaticas
(TSD), seguimos a forma adidatica de aplicacao e investigacao até o fim da SD.

Com base nas informacOes e no conhecimento empirico adquirido durante a aplicacao, €
possivel afirmar que trabalhar com o software Pixilart pode criar um espaco motivador e
dinamico, visto gque permite que os discente facam experimentacoes e crie conjecturas a
respeito do objeto estudado. Nesse processo ficou evidente a eficacia dessas
metodologia, 0os alunos conseguiram realizar as tarefas, concluir o que fol proposto e
chegar as conclusOoes esperadas. Todas as fases da SD, acarretaram conhecimento e
experiéncia.

Figura 1- Aplicacao da SD, na turma do 9° ano na escola campo

Fonte: Autores, 2024.
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Figura 3. Aplicacéao da SD, na turma do 9° ano na escola campo

Fonte: Autores 2024..

Dado o momento de aplicacdo da Sequéncia Didatica os alunos tiveram resultados
favoraveis ao esperado pelos bolsistas, no entanto houve alguns entraves em certos
momentos, 0S bolsistas e a professora se empenharam, se organizaram e conseguiram
sanar as dificuldades dos alunos e suas especificidades, alem de observarem de perto
como a tecnologia e softwares podem ser favoraveis e uteis no ensino da matematica.

CONSIDERACOES FINAIS

A conclusao desse trabalho, mostra que o uso de ferramentas como o PixilArt pode
contribuir para aprendizagem das TransformacOes Geomeétricas pelo interlocutores dessa
pesquisa. Ele trouxe dinamismo as investigacao e despertou curiosidade nos discentes,
ISSO destaca a importancia de buscarmos formas alternativas a investigacao dos objetos
matematicos em sala de aula. Por vezes pensamos em como transpor o conhecimento
matematico e além disso fomentar ideias e experimentar de outras formas para ensinar
esse conhecimento, fazer uso de novas tecnologias atreladas a TSD tende a ser um
caminho de pode gerar resultados positivos na transposicao didatica.
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