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RESUMO: O presente artigo propde uma abordagem sobre o desenvolvimento do letramento digital
no contexto do ensino fundamental. O objetivo geral deste trabalho é capacitar os alunos no uso
adequado e ético das tecnologias digitais, incluindo a compreensao dos direitos e responsabilidades
relacionados a sua utilizagdo. E os objetivos especificos sao: Proporcionar aos alunos uma
compreensao sélida do que é informatica, sua evolugao ao longo do tempo e a importancia no
contexto contemporaneo; Transmitir conceitos basicos de hardware e software, identificando os
principais componentes de um computador e diferenciando essas duas categorias; Introduzir os
alunos aos sistemas operacionais (Windows, Linux ou MacOS), familiarizando-os com o ambiente de
trabalho e ensinando a manipulagao de arquivos e pastas; Ensinar a criagao, envio e recebimento de
e-mails, abordar conceitos e precaucdes sobre redes sociais, e introduzir o uso de videoconferéncias
e mensagens online. Abordamos a importancia crescente das habilidades digitais em uma sociedade
cada vez mais tecnolégica e como o ensino fundamental pode desempenhar um papel fundamental
na preparagdo dos jovens para enfrentar os desafios do mundo virtual. Exploramos diferentes
metodologias para ensinar letramento digital aos alunos do ensino fundamental, destacando a
necessidade de uma abordagem pratica e interdisciplinar. Além disso, discutimos os resultados
esperados dessa abordagem e suas implicagdes para o futuro dos alunos. Concluimos com
consideragbes sobre os beneficios do letramento digital para os jovens e a importancia de investir
nessa area na educacgao fundamental.

PALAVRAS-CHAVE: Letramento Digital. Ensino Fundamental. Alunos. Habilidades digitais

ABSTRACT: This article proposes an approach to the development of digital literacy in the context of
elementary education. The general objective of this work is to train students in the appropriate and
ethical use of digital technologies, including understanding the rights and responsibilities related to
their use. And the specific objectives are: To provide students with a solid understanding of what
computing is, its evolution over time and its importance in the contemporary context; Transmit basic
concepts of hardware and software, identifying the main components of a computer and differentiating
these two categories; Introduce students to operating systems (Windows, Linux or MacOS),
familiarizing them with the work environment and teaching how to manipulate files and folders; Teach
how to create, send and receive emails, cover concepts and precautions about social networks, and
introduce the use of video conferencing and online messaging. We address the growing importance of
digital skills in an increasingly technological society and how primary education can play a
fundamental role in preparing young people to face the challenges of the virtual world. We explore
different methodologies for teaching digital literacy to elementary school students, highlighting the
need for a practical and interdisciplinary approach. Furthermore, we discuss the expected results of
this approach and its implications for the students' future. We conclude with considerations about the
benefits of digital literacy for young people and the importance of investing in this area in fundamental
education.
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1 INTRODUGAO

Com o avango rapido da tecnologia digital, as habilidades digitais tornaram-se
essenciais para o sucesso pessoal e profissional. No entanto, muitos jovens
enfrentam desafios ao navegar neste mundo virtual complexo, devido a falta de
letramento digital adequado. O ensino fundamental desempenha um papel crucial na
preparacdo dos alunos para enfrentar esses desafios, fornecendo-lhes as
habilidades necessarias para navegar com sucesso no mundo digital.

O letramento digital traz uma série de beneficios importantes para os jovens
no contexto do ensino primario e o investimento nesta area € essencial para ajuda-
los a preparar-se plenamente para os desafios e oportunidades da sociedade atual.
Equipar os alunos com competéncias digitais desde cedo tem um impacto
transformador no seu percurso educativo € mais além.

O objetivo geral deste trabalho € capacitar os alunos no uso adequado e
etico das tecnologias digitais, incluindo a compreensdo dos direitos e
responsabilidades relacionados a sua utilizacdo. E os objetivos especificos sao:
Proporcionar aos alunos uma compreensdo solida do que € informatica, sua
evolugédo ao longo do tempo e a importancia no contexto contemporaneo; Transmitir
conceitos basicos de hardware e software, identificando os principais componentes
de um computador e diferenciando essas duas categorias; Introduzir os alunos aos
sistemas operacionais (Windows, Linux ou MacOS), familiarizando-os com o
ambiente de trabalho e ensinando a manipulagao de arquivos e pastas; Ensinar a
criacdo, envio e recebimento de e-mails, abordar conceitos e precaucbes sobre
redes sociais, e introduzir o uso de videoconferéncias e mensagens online.

Nesse sentido, o letramento digital capacita os alunos, permitindo-lhes
utilizar a tecnologia digital de forma eficaz, aumentando a sua confiangca e
independéncia num mundo digital em constante mudanga. Além disso, o dominio
das habilidades de pesquisa on-line permite que os alunos acessem uma rica fonte
de informacbes e recursos educacionais, ampliando as oportunidades de
aprendizagem e o conhecimento.

Usar ferramentas digitais para resolver problemas, criar conteudo e

colaborar com colegas promove o desenvolvimento de habilidades cognitivas

importantes, como pensamento critico, criatividade, resolucdo de problemas e

comunicagao. Estas competéncias ndo sdo apenas importantes para o sucesso
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académico, mas também ajudam a preparar os alunos para o mercado de trabalho,
onde as competéncias digitais sdo cada vez mais importantes.

Desse modo, investir no letramento digital desde a educagédo fundamental
também € essencial para garantir a inclusdo digital de todos os alunos,
independentemente de sua origem socioecondmica ou geografica. Reduzir as
disparidades digitais e promover a igualdade de oportunidades € fundamental para

construir uma sociedade mais justa e equitativa.

2 METODOLOGIA

Para desenvolver o letramento digital entre os alunos do ensino fundamental,
€ fundamental adotar uma abordagem pratica e interdisciplinar. Isso pode incluir a
integracdo de tecnologia em diferentes disciplinas, como ciéncias, matematica,
lingua portuguesa e artes, e a implementacéo de projetos praticos que permitam aos
alunos aplicar suas habilidades digitais em contextos do mundo real. Além disso, é
importante fornecer acesso a recursos digitais adequados, como dispositivos,
software e internet, e oferecer suporte e orientacdao aos alunos durante todo o
processo.

O presente projeto é voltado para os alunos do Ensino Fundamental da rede
municipal de ensino da cidade de S&o Sebastido e especialmente da Escola
Municipal Leticia Carneiro de Sousa, este curso visa responder as necessidades e
realidades locais especificas, proporciona uma sélida formagao em informatica que
atenda as necessidades de a comunidade escolar.

As escolas que serdo alvo do projeto sdo: Escola Municipal Leticia Carneiro
de Sousa; Escola Municipal Goias; Escola Municipal Professora Docilda Santos
Ferreira Silva e Escola Municipal Armando Alves da Silva. Os recursos necessarios
sd0: 0 acesso a um laboratério de informatica, computadores, internet, projetor,
material didatico impresso e recursos multimidia.

A informatica basica €& essencial para alunos do ensino fundamental,
fornecendo informagdes basicas sobre como funcionam os computadores e suas
aplicagbes praticas. Nesse contexto, € importante introduzir gradativamente

conceitos como hardware e software, ensinar sobre os componentes fisicos do

computador, como tela, teclado e CPU, bem como Programas e aplicativos s&o
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utilizados para realizar diversas tarefas. (Pinheiro, 2018).

Os alunos podem aprender a navegar no sistema operacional, abrir
programas e arquivos e realizar tarefas simples, como criar e salvar documentos.
Além disso, é importante abordar questdes de seguranca digital, ensinando a

importancia da criagao de senhas seguras, entre outros aspectos.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados esperados dessa abordagem incluem o desenvolvimento de
habilidades digitais essenciais, como pesquisa online, avaliagdo de informacdes,
producdo de conteudo digital e colaboragdo online. Além disso, espera-se que 0s
alunos desenvolvam uma compreensao mais profunda das questdes éticas, legais e
sociais relacionadas ao uso da tecnologia. Essas habilidades sdo fundamentais para

preparar os alunos para o sucesso em um mundo cada vez mais digitalizado.

Figura 1: Aula de Hardware e suas propriedades

A

Fonte: Arquivo Pessoal (2024)

O hardware, conjunto de partes fisicas de um computador, possui diversos
recursos importantes para o seu funcionamento. Os principais componentes de um
sistema de computador incluem o processador, que determina o poder de
processamento com base na velocidade do clock e no numero de nucleos. (Jesus,

2018). A memodria RAM armazena dados em uso temporariamente, com recursos

como capacidade de armazenamento e velocidade de acesso. (Pinheiro, 2018).

Discos rigidos ou SSDs armazenam dados para sempre com recursos como
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capacidade e velocidade de leitura/gravacdo. A placa-mae conecta todos os
componentes e possui recursos como tipo de chipset e slots de expanséo e entre

outras fungdes.

Figura 2: Aula de Software e suas propriedades

Fonte: Arquivo Pessoal (2024)

Os Programas e aplicativos de software sdo executados em computadores ou
dispositivos eletronicos para executar diversas tarefas. Existem varios aspectos
relacionados ao software que sido fundamentais para a compreensdo de sua
funcionalidade e utilidade. (Jesus, 2018).

Serao utilizados aulas teoricas, exercicios praticos, laboratérios de informatica
e projetos interativos para garantir a participacdo ativa dos alunos, promovendo
discussodes, trabalhos em grupo e apresentac¢des. Desse modo, a avaliacdo dos
alunos de forma continua, considerando participacdo em aula, execucdo de
atividades praticas, projetos e aplicacdo de provas tedricas para verificar o

entendimento dos conceitos.

4 CONSIDERAGOES FINAIS
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O letramento digital € uma habilidade essencial para os jovens de hoje, e o
ensino fundamental desempenha um papel crucial no desenvolvimento dessas
habilidades. Investir no letramento digital desde tenra idade prepara os alunos para
enfrentar os desafios do mundo digital com confiangca e competéncia. Portanto, é
fundamental que as escolas adotem uma abordagem pratica e interdisciplinar para

ensinar letramento digital e fornegam acesso a recursos digitais adequados.
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