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RESUMO: Esse trabalho tem como objetivo ensinar boas praticas e conceitos
relacionados a Computacdo Desplugada em escolas de Ensino Fundamental | e Il.
Método de ensino que estd ganhando espaco no cotidiano dos alunos, sendo
trabalhada principalmente por docentes em Computacdo através de atividades
relacionadas a légica de programacado e jogos, diferenciando-se do habitual, que
consiste em ter acesso direto ao computador. Ao longo desse estudo, vamos nos
deparar com algumas pontuacdes ligadas as experiéncias de dois alunos integrantes
do PIBID: Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia, Caio Passos da
Silva e Vinicius Oliveira Magalhdes, discentes do curso de Licenciatura em
Computacéao, oferecido pelo Instituto Federal do Triangulo Mineiro, Campus
Uberlandia Centro. O tema abordado no trabalho consiste nas praticas docentes que
foram selecionadas como métodos de ensino que podem ser aplicadas no Ensino
Fundamental | e IlI, por meio de jogos, testes e avaliacbes. Com o intuito de
transmitir conhecimentos basicos de computacdo aos alunos sem o0 uso de
computadores, a computacdo vai além de maquinas que operam e processam
informacdes em cddigos binarios, a Computacdo Desplugada trabalha
principalmente o raciocinio l6gico, com uma forma divertida de ser aplicada em sala
de aula.

PALAVRAS-CHAVE: légica; ensino; método; acessibilidade; aprendizagem
1 INTRODUCAO

Com o grande crescimento da tecnologia e um mundo cada vez mais
conectado, as pessoas estdo cada vez mais apegadas ao desenvolvimento
tecnolégico. Com o passar dos anos, muitas empresas de tecnologias evoluiram
suas formas de pensar, investindo muitos recursos em computadores e produtos
eletrénicos, aumentando principalmente sua capacidade de processar dados cada

vez mais rapidos.
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O fato € que hardwares tém estruturas fisicas limitadas, pois tendem a
trabalhar de acordo com o seu tamanho fisico, limitando muitas vezes um
processamento mais complexo. Apesar de termos processadores para
microcomputadores, sua estrutura fisica trabalha no limite da passagem de dados
entre seus barramentos. Levando isso em consideracdao, a Computacédo Desplugada
pode ser aplicada aos alunos que tém interesse em seguir carreira na area da
Computacdo. Com essa limitacdo nos computadores, se inicia um Novo processo
para a melhoria do desempenho dos computadores, o software, que inclui o
raciocinio l6gico para resolver um problema computacional de maneira mais rapida e
eficaz.

A Computacdo Desplugada, fundamentada nos principios de aprendizado
criativo de Mitchel Resnick, utiliza uma metodologia que proporciona uma
aprendizagem dos conceitos computacionais de uma forma simples, que introduz ao
aluno uma interacdo pratica para solucionar problemas da forma mais eficaz.
Trabalhar esse aprendizado com a crianga, dos primeiros contatos com a escola até
a sua formacéao, pode ser o diferencial para a interacédo entre trabalho e computador
em tempos futuros.

Destaca-se que, na Computacdo Desplugada, a auséncia de Hardware e
Software, facilita as praticas pedagdgicas em sala de aula, tendo em vista que o
custo de computadores € alto, além de necessitar infraestrutura adequada como
uma rede elétrica, mesas, cadeiras, e em alguns casos acesso a internet. Em termos
financeiros, aulas de Computacdo Desplugada sao ideais para o0 ensino da
Computagcdo com recursos escassos, pois, além de mais interatividade entre o aluno
e o professor, se tornam uma o6tima maneira de evidenciar que a Computacao vai
além do uso de computadores, trabalhando em conjunto com outras areas do
conhecimento.

Dito isso, tem-se como objetivo transmitir conhecimento sobre a Computacao
como ciéncia, utilizando uma metodologia que ndo necessita computadores, nem
acesso a internet, buscando aplicar atividades com jogos e tomadas de decisfes,
utilizando o raciocinio l6gico e oferecendo oportunidades para a introducdo ao
ambiente computacional e areas afins. Também busca-se desenvolver técnicas e

propor mecanismos de condutas em sala de aula para que a aula seja produtiva, e

analisar processos de desenvolvimento dos alunos por meio de avaliacdes e testes.
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APLICABILIDADE DO ENSINO: A PERCEPCAO UTILITARIA DO CONHECIMENTO

No contexto atual em que a tecnologia esté instaurada no nosso cotidiano e a
demanda da computacdo na educacgdo € premente, € fundamental que o ensino de
tal conteldo seja uatil ao aluno, que, por consequéncia, podera desenvolver uma
aprendizagem significativa (PIAGET, 1973). Nesse tipo de aprendizado, as
informacBes sdo completamente compreendidas e integradas a bagagem prévia do
estudante, formando conexfes que enriquecem seu repertério e faciltam a
memorizacao futura.

Nesse sentido, a simples memorizacdo de informacdes e repeticdo de
exercicios no computador pode distanciar o discente ao ocasionar a perda de
sentido utilitario dos temas abordados em sala, quando, na verdade, o carater
interdisciplinar da computacéo fornece inUmeras alternativas a esse problema. Por
exemplo, o ato de cultivar uma planta em casa pode ser associado a construcéao de
um algoritmo computacional, como descrito em uma série de aulas nomeada

Algoritmos da Vida Real proposta pela organizagédo Code.org®.

Figura 1. Fonte: <https://studio.code.org/s/coursel/lessons/6/levels/1>.
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Dessa forma, ao reconhecer o assunto estudado em sala em um ato comum
do cotidiano, a aproximacdo pretendida do aluno com o objeto de ensino € mais
eficiente. Ademais, é importante afirmar que esse processo de apropinquacdo pode
ser impulsionado pela computacédo desplugada pelo fato de que a vivéncia empirica,
isto €, que se apropria dos sentidos humanos, é a base do conhecimento humano
(HUME, 1748, 8ll.i.1). Sob esse aspecto, torna-se cada vez mais frequente escutar
novas nomenclaturas voltadas a educacdo que se refiram a praticas desplugadas,

como Cultura Maker e DIY (Do It Yourself).

2 METODOLOGIA

Através da vivéncia possibilitada pelo PIBID (Programa Institucional de Bolsa
de Iniciagdo a Docéncia), os bolsistas frequentaram a Escola Estadual Maria da
Conceigéo Barbosa de Souza localizada em Uberlandia. As turmas acompanhadas
eram de 6° e 7° anos do ensino fundamental Il. Ap6és o momento inicial de
observacéao participante (Ménico; Alferes; Castro; Parreira; 2017), a turma escolhida
para o desenvolvimento da projeto foi a de 7° ano INTEGRAL, a particularidade
dessa sala é que no ano anterior jA haviam participado de algumas atividades de
ensino de légica de programacédo, mas de forma plugada, utilizando o programa
Scratch.

Com base nessa experiéncia prévia, foi possivel adaptar as atividades de
Computagédo Desplugada de forma a complementar e expandir o conhecimento dos
alunos sobre légica de programacao. Utilizando abordagens que incentivam a
resolucdo de problemas de maneira analitica e criativa, buscou-se criar um ambiente
de aprendizado que promovesse ndo apenas a compreensdo dos conceitos
fundamentais, mas também o desenvolvimento de habilidades como pensamento
critico, colaboracdo e persisténcia. Ao integrar métodos de ensino baseados em
jogos e desafios praticos, visou-se proporcionar uma experiéncia educacional mais
envolvente e significativa para os alunos, preparando-os para os desafios do mundo

digital em constante evolucéo.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
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Com o objetivo de introduzir conceitos basicos de programacao para criangas
de forma ludica e interativa, foi desenvolvida uma aula utilizando a metodologia de
computagdo desplugada. A atividade consistia em um labirinto com obstaculos
criado no ch&do com fita adesiva, em que os alunos, divididos em grupos, deveriam

programar um "robd" (um dos colegas) para percorrer o caminho.

Além disso, a aula foi desenvolvida em parceria com o professor de Historia, o
que possibilitou uma imersao ainda mais profunda no tema. Os “robés” assumiram
papéis de personagens histéricos, enquanto os obstaculos representavam ideias
opostas a trajetoria e ideais de cada figura. Um exemplo foi o desafio proposto ao
personagem Jodo Calvino, personalidade importante da Reforma Protestante. Os
alunos guiavam o “rob6” Jodo Calvino, evitando sua passagem por obstaculos que
representavam a oposicao da Igreja Catodlica e de governantes locais, figuras que se
contrapunham as suas ideias. As Igrejas Catdlicas, por exemplo, estavam dispostas
aleatoriamente pelo espaco, simbolizando os desafios que Calvino enfrentou em sua

luta pela reforma religiosa.

Figura 2.

CONENORTE - 2024 5



'

| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

I CONENORTPRP  PIBID/PRP

Ao unir a programacgao desplugada com a historia, os estudantes ndo apenas
desenvolveram habilidades de resolucédo de problemas e pensamento logico, mas
também ampliaram sua compreensao sobre os eventos histéricos e as figuras que
moldaram o mundo em que vivemos hoje. Por isso, essa abordagem multidisciplinar
enrigueceu significativamente a experiéncia de aprendizado, proporcionando uma
perspectiva mais holistica sobre temas complexos. Outrossim, promoveu uma

aprendizagem mais significativa e duradoura.
4 CONSIDERACOES FINAIS

A Computacédo Desplugada ndo apenas amplia as habilidades cognitivas dos
alunos, mas também promove a interacdo entre estudantes e professores,
favorecendo um ambiente de aprendizado dindmico e colaborativo. Além disso, a
abordagem multidisciplinar da Computacdo Desplugada permite a integracdo de
conceitos computacionais com outras areas do conhecimento, enriquecendo ainda
mais a experiéncia educacional dos alunos.

Considerando o perfil diversificado dos alunos, desde aqueles com
conhecimento prévio em informatica até aqueles que estdo sendo introduzidos pela
primeira vez aos conceitos computacionais, a Computagdo Desplugada se mostra
uma ferramenta flexivel e inclusiva, capaz de atender as necessidades de todos os
estudantes.

Portanto, concluimos que a Computacdo Desplugada representa uma
abordagem promissora para o ensino de computacdo nas escolas, oferecendo
beneficios tangiveis tanto para os alunos quanto para os educadores. Sua aplicacao
pode contribuir significativamente para o desenvolvimento de uma nova geracao de
individuos mais aptos a compreender e utilizar a tecnologia de forma critica, criativa

e responsavel em um mundo cada vez mais digitalizado.
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