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RESUMO: O presente artigo tem por objetivo apresentar a importancia da utilizagao
de jogos didaticos como ferramenta metodoldgica para o processo de ensino-
aprendizagem da quimica.

Com intuito de demonstrar a potencialidade dos jogos didaticos no ensino de quimica,
utilizamos uma adaptagao do jogo Gartic® que por sua vez, foi inspirado com o jogo
fisico Imagem e agdo da GROW® (FERREIRA 2022). No programa de residéncia
pedagdgica foi aproveitado esta adaptagdo em uma turma do 3° ano ensino médio
com objetivo de abordar o conteudo de nomenclatura de hidrocarbonetos.

PALAVRAS-CHAVE.: Jogos didaticos; Hidrocarbonetos; Gartic®; Residéncia
Pedagdgica.

1 INTRODUGAO

Comumente a disciplina de Quimica é considerada pelos alunos muito dificil
por ser eminentemente abstrata e pela metodologia tradicional geralmente planejada
pelo(a) professor(a): aula expositiva dialogada.

Soma-se aos dois fatores a auséncia de recursos didaticos que promovam essa
mudanga metodoldgica. Ademais, esse pensamento corrobora para um menor

aprendizado entre os alunos. Faz-se necessario enxergar a necessidade do uso de
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ferramentas que promovam um aprendizado significativo, que transforme essa
incompreensao dos conteudos de quimica vivenciadas pelos alunos, em um efetivo
entendimento dos conteudos e uma associacao do aprendizado com seu dia a dia,

enxergando os conteudos de forma interdisciplinar.

A utilizagdo de metodologias ativas no ensino de quimica ainda € um grande
desafio, principalmente em aulas tradicionais, com um sistema unidirecional, aulas
monotonas, produtivistas, onde os alunos apenas reproduzem conceitos, sem relagao
com o cotidiano. Caracteristicas que desmotivam os estudantes, consequentemente,
levando a um baixo rendimento. (CASTRO; COSTA, 2011; OLIVEIRA et al., 2017).

Nesse sentido, uma possibilidade para essa mudanca imperiosa é a
intervencgao didatica, por meio do uso de jogos didaticos. Conforme defende Kishimoto
(2003, p.13):

“O jogo como promotor de aprendizagem e do
desenvolvimento passa a ser considerado nas praticas
escolares como aliado importante para o ensino, ja que
coloca o aluno diante de situagdes ludicas. O jogo pode

ser uma boa estratégia para aproxima-lo dos conteudos

Culturais a serem vinculados na escola

O jogo didatico pode ser um grande aliado no processo de aprendizado, ja que
€ algo muito comum aos alunos, quando bem utilizado promove grandes avangos no
desenvolvimento intelectual dos alunos, de uma forma ludica consegue promover a
participacdo de todos os alunos, além de estimular o espirito de cooperagéo dos

alunos.

2 METODOLOGIA

CONENORTE - 2024 2



'

| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

I CONENORTPRP  PIBID/PRP

O presente trabalho pretende analisar o uso do jogo Gartic® como ferramenta
metodolégica no ensino-aprendizagem da quimica, com finalidade de deferir a

complacéncia da utilizagéo de jogos didaticos no processo ensino-aprendizagem.

Nessa versao online do jogo Gartic®, € possivel acessar algumas salas com
temas ja definidos (animais, comidas, objetos e etc.), ou os jogadores pode criar o
tema de sua propria sala. Assim, ® (FERREIRA 2022), em sua pesquisa, criou varias
salas que contemplam alguns conteudos de Quimica Organica, uma delas é sobre
nomenclatura de hidrocarbonetos. O objetivo era utilizar esta sala para avaliar o
conteudo de nomenclatura de hidrocarbonetos; no entanto, para que a aplicagao fosse
possivel, seriam necessarias algumas adaptacdes: devido a dificuldade de acesso a
internet, ja que se trata de um jogo online, além de que alguns alunos poderiam nao
possuir aparelho eletrénico. Soma-se a esses condicionantes, o tempo de aula, ja
que s6 tinhamos 45 minutos, e se fossemos utilizar os recursos tecnoldgicos, os
alunos precisariam baixar o jogo, fazer o cadastro, teriamos que explicar como

funcionava o jogo, e tudo demandaria bastante tempo.

Diante dessas dificuldades, resolvemos “simplificar” o jogo, j& que nossa
finalidade, é proporcionar intervengdes pedagdgicas baseadas na realidade da escola
e dos alunos, pois acreditamos que a realidade social nao pode ser desconsiderada
do processo de ensino aprendizagem. As adaptagdes consistiram em realizar o jogo
de forma totalmente “analdgica”, utilizamos apenas papel, quadro branco e pilotos de

quadro.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Este trabalho foi elaborado por alunas residentes do curso de Licenciatura em
Quimica no Instituto Federal de Pernambuco (IFPE) Campus Vitéria de Santo Antéo,
por meio de um programa proporcionado pelo Instituto, designado Residéncia

Pedagdgica, que tem como objetivo induzir o aperfeicoamento do estagio curricular

supervisionado nos cursos de licenciatura, promovendo a imersao do licenciando na
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escola de educacao basica, oportunizando os discentes a adquirir experiéncia de sala
de aula no processo de formagao.

A intervengéo se deu no ensino de Quimica Orgénica realizado em uma turma
de 35 alunos do terceiro ano do ensino médio, na Escola Técnica Estadual José
Joaquim da Silva Filho em Vitéria de Santao Antao.

As residentes produziram os nomes os hidrocarbonetos em pequenos pedacos
de papéis, dividiu em graus de dificuldade, colocaram em um recipiente, separaram
a salaem 5 grupos de mais 0 menos 6 a 7 pessoas e nomeou 0s grupos, onde a cada
rodada uma pessoa do grupo pegava um papel do recipiente e iria até o quadro e
tinham 1 minuto para tentar desenhar o hidrocarboneto que o grupo pegou, e 0s
demais grupos tinham 1 minuto para tentarem dar a nomenclatura correta, se
acertassem a nomenclatura do hidrocarboneto pontuava 1 ponto. Se o grupo
conseguisse desenhar de forma correta, eles conseguiam 1,0 ponto e se os demais
grupos nao conseguissem adivinhar o nome, o grupo que desenhou dava a
nomenclatura e pontuava mais 1 ponto, ganhava o jogo aquele grupo que mais
pontuasse.

Em principio, alguns alunos ja conheciam o jogo, o que facilitou e otimizou a
aplicacao do jogo. Os alunos apresentaram muito interesse no jogo, participaram de
forma efetiva e ativa, e durante toda o momento da intervencéo, percebemos que
houve um equilibrou entre a fungao ludica e a pedagdgica, sem nenhuma delas se
sobrepor, em detrimento da outra.

Figura 01: Os alunos desenhando os hidrocarbonetos no quadro.
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Figura 02: Os alunos tentando acertar a nomenclatura do hidrocarboneto.

Fonte: Prépria,2023

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A acao aqui relatada tornou evidente a necessidade de adequacéo das agoes
planejadas a realidade da escola na qual atuamos. Na ocasido, o planejamento previa
a aplicagdo da sala tematica do jogo online Gartic®. O programa Residéncia
Pedagogica, possibilitou antevermos esse distanciamento entre a situagéo ideal
planejada e a de “chdo da escola”. Diante do engajamento dos estudantes, podemos
afirmar que a adaptagao pela auséncia dos recursos digitais foi exitosa, conforme
relatado pelos préprios estudantes e docente.
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