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APRENDIZAGEM INTERATIVA TECNOLOGICA NO ENSINO FUNDAMENTAL
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RESUMO: A aprendizagem interativa é uma ferramenta didatica importante que visa
complementar a transmissdo de conhecimento para os discentes da sala de aula.
Essa metodologia de ensino tem como principal objetivo fornecer suporte para
modelos didaticos pré-existentes da educacdo, possibilitando uma comunicacao
objetiva, com uma gama de conteudos ilimitada, além do desenvolvimento das
habilidades cognitivas pois aprimora as atividades dentro da sala de aula. Este
projeto foi realizado com turmas de 7° ano do Ensino Fundamental da Escola de
Tempo Integral Oneide da Cruz Mousinho no Municipio de Araguatins- TO, a fim de
gque seja estimulado uma aprendizagem interativa entre os alunos e uma
participacéo ativa dentro de sala de aula, possibilitando que as aulas se tornem mais
didaticas, levando em consideragdo a crescente demanda em busca de
conhecimento. O trabalho foi realizado teve como principal recurso utilizado a
‘internet”, programas como o Kahoot e o Educaplay foram cruciais para o
desenvolvimento das atividades dentro de sala de aula, sendo dividida em duas
aulas para aplicacdo do conteudo da matéria de Portugués utilizando o cronograma
disponibilizado pelo documento orientador do ensino fundamental, e logo apés,
aplicacédo de questionarios online e apresentando as maneiras de aprender com as
ferramentas tecnolOgicas. As atividades realizadas nas turmas foram bastante
desafiadoras pelas restrices impostas pela escola ao utilizar tecnologia em sala de
aula, o que necessita de adaptacdo para ser trabalhada, tornando crucial o
envolvimento de docentes em manejar recursos tecnolégicos dentro de sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: aprendizagem interativa; didatica; tecnoldgica; educacao
1 INTRODUCAO

Compreender as diversas facetas que a tecnologia pode oferecer dentro da
sala de aula é um verdadeiro desafio na carreira docente, visto que as inovacoes
tecnologicas em suma digitais fazem parte da modernidade do século XXI e fazem
parte do uso cotidiano das pessoas. Parte da dificuldade entre conciliar as praticas
pedagogicas com a chegada da internet € a de trabalhar com uma diversa gama de
informacgdes e estruturas que possibilitam que a educagdo se torne um processo

mais efetivo e interativo dentro de sala de aula (Gomes et all, 2023).

1 Graduando em Licenciatura < Licenciatura em ciéncias Biologicas >, Bolsista < PROGRAMA DE RESIDENCIA
PEDAGOGICA >, IFTO, Campus <Araguatins, joao

2 Professor em < Lic da computagdo < Bolsista< Programa de Residéncia Pedagdgica Formacao/atuacdo
profissional <Preceptor>,>, IFTO, Campus <Araguatins charles.sousa@ifto.edu.br

| CONENORTE - 2024 1



| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

PIBID/PRP

Com as inovacfes tecnoldgicas veio se desenvolvendo uma série de
trabalhos para compreender as revoluc¢des do processo didatico visto que, de acordo
com o0s avangos da sociedade as metodologias de ensino também vao avancando
(Castelhano et all, 2023). Atrelado a esse pensamento, a didatica € um constante
tema nas abordagens pedagdgicas, pois envolvem conceitos sociais, politicos e
metodolégicos, o que facilita a introducdo aos campos técnicos e instrutivos do
processo docente (Libaneo,2017).

A didética da contemporaneidade aborda raizes historicas que sofrem
constantes modificacfes e as tecnoldgicas surgem como um elemento de suporte
para modelos didaticos que sdo e serdo trabalhados dentro das competéncias e
habilidades exigidos na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Sendo uma ferramenta de apoio, a internet/tecnologia que ajudara a
estabelecer uma comunicagédo continua dentro da sala de aula, possibilitando um
envolvimento maior no processo de ensino-aprendizagem (Schneider, 2002).

A educacao interativa - ou aprendizagem interativa, tem como objetivo
integrar a educacédo digital, aproveitando ao maximo 0s recursos tecnoldgicos e
potencializando o desenvolvimento cognitivo dos discentes, colaborando para que o
trabalho de educar seja efetivo dentro de sala de aula com intuito de uma
aprendizagem mais significativa, esse suporte agrega as inovacdes no ambiente
escolar e garante aos individuos envolvidos maiores beneficios relacionados ao
trabalho académico (Gomes et all, 2023).

As tecnologias de aprendizagem interativa incentivam e estimulam os alunos
a buscar conhecimento e recursos dentro e fora da sala de aula, aumentando a sua
atuacéo nas atividades escolares, tornando as aulas mais dindmicas e viabilizando o
foco para o aluno pois elas investem em atingir um publico mais amplo o que a torna
mais significativa dentro da sala de aula (Gomes et all, 2023; Santos, 2022).

Ainda nos pensamentos de Gomes et all (2023) mesmo que os ambientes
virtuais proporcionem uma interatividade dentro da sala de aula, ainda se é
necessario “(...) que o educador esteja atento para que todos tenham oportunidade
de acesso, para que a interacao e ensino ndo sejam prejudicados”.

O professor como principal mediador do conhecimento deve buscar
alternativas que sejam viaveis para impulsionar a participacdo ativa dos alunos,

levando o mesmo a ser impulsionado nas atividades dentro da escola, o que
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proporciona o planejamento do trabalho, como uma breve sequencia didatica
dividida em quatro etapas diferentes: Aplicacdo de conteudo em sala de aula de
acordo com o documento orientador — Base Nacional Comum Curricular — BNCC,
nas aulas de Portugues, aplicagcdo de questionarios e avaliacdo dos cadernos,
apresentacao de recursos tecnologicos para desenvolvimento do ensino e por final,
aplicacao destes recursos como metodologia didatica, permitindo bons resultados

dentro de sala de aula

2 METODOLOGIA

Este projeto tem como principal caracteristica uma abordagem quali-
gualitativa, pois parte do objetivo €& obter diferentes perspectivas dos fatos
observados, possibilitando uma compreensdo abrangente e ativo dentro das
atividades exercidas. Além de possuir uma intervencdo considerada inovadora
dentro do contexto escolar (Souza e Kerbauy, 2017).

As atividades serdo desenvolvidas durante o periodo de regéncia do
programa de residéncia pedagogica (PRP) nas turmas de 7° ano do Ensino
Fundamental da Escola de Tempo Integral Oneide da Cruz Mousinho no Municipio
de Araguatins- TO, que fica situada no Norte do Estado do Tocantins (IBGE,2021).

As atividades foram implementadas no 1° semestre de 2023. A proposta visa
aplicar uma sequéncia didatica continua que envolve atividades dinamicas ao
decorrer da execucao, com a finalidade de que os estudantes consigam aprender de
forma efetiva os conteudos sobre as disciplinas que serdo abordadas pelo método
de ensino interativo tecnoldgico. O principal recurso a ser utilizado dentro de sala de
aula sera a internet, onde se usara tecnologias bem estabelecidas e reconhecidas
no campo educacional — plataformas essas como a Kahoot e Educaplay -, e as
experiencias dentro de sala de aula serd direcionada via slides, com quizzes que
visam promover a participacao dentro de sala de aula.

Os contetados ministrados seguiram conforme a Documento Curricular do
Tocantins (DCT), levando em consideracao o planejamento de aula estabelecido,

sendo as ferramentas digitais apenas um suporte para complementar o ensino.
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Esta acdo sera desenvolvida de acordo com os objetos de conhecimentos do

segundo bimestre no eixo temético vida e evolugéo, que estdo estipulados no DCT

(Quadro 1).

Quadro 1- Adaptacéo dos objetos de conhecimentos do DCT

LINGUA PORTUGUESA- 7° ANO- 2° BIMESTRE

EIXO
S
TEMATICOS

Leitur
a

Produ
cao de texto

Analis
e linguistica

Oralid
ade

HABILIDADES

(EF67LP02) Explorar o espaco reservado
ao leitor nos jornais, revistas, impressos e
on-line, sites noticiosos etc., destacando
noticias, fotorreportagens, entrevistas,
charges, assuntos, temas, debates em
foco, posicionando-se de maneira ética e
respeitosa frente a esses textos e
opinides a eles relacionadas, e publicar
noticias, notas jornalisticas,
fotorreportagem de interesse geral nesses
espacos do leitor.

(EF67LP03) Comparar charges sobre um
mesmo fato divulgadas em diferentes
veiculos e midias, analisando e avaliando
a confiabilidade.

(EF67LP04) Distinguir, em segmentos
descontinuos de textos, fato da opinidao
enunciada em relacdo a esse mesmo fato.
(EF67LPO5) Identificar e avaliar
teses/opinides/posicionamentos explicitos
e argumentos em resenha critica,
manifestando concordancia ou
discordancia.

(EF67LP11) Planejar resenhas criticas,
vlogs, e podcasts variados e apreciacao
proprios das culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado, etc.), dentre
outros, tendo em vista as condi¢cdes de
producdo do texto —  objetivo,
leitores/espectadores, veiculos e midia de
circulagdo etc. —, a partir da escolha de
uma producdo ou evento cultural para

analisar - livro, filme, série, game,
cancdo, videoclipe, fanclipe, show,
saraus, slams etc. — da busca de

informacédo sobre a producdo ou evento
escolhido, da sintese de informacoes
sobre a obra/evento e do elenco/selecéo
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OBJETOS DE
CONHECIMENTO
Apreciacao e

réplica. Charges/Cartum.
Resenha Critica.

Relacdo entre
textos. Comparacdo de
charges. Analise e
avaliacéo da
confiabilidade dos fatos
divulgados.

Estratégia de
leitura. Distincdo de fato
e opinido.

Estratégia de
leitura. ldentificacdo de
teses, opinides,
posicionamentos
explicitos e argumentos
de resenha critica.
Apreciacgéo e réplica

Estratégias de
produgéo. Planejamento
de resenha critica.
Planejamento de vlogs e
podcasts.

Textualizacdo de
textos argumentativos.
Producéo, releitura,
revisdo e reescrita de
resenhas criticas.
Producdo de vlogs e
podcasts.

Verbos
nacleo das oracgdes.
Sujeito e predicado.
Concordéancia nominal e
verbal. Modos e tempos

como

verbais, concordancia
nominal e verbal,
pontuacéao etc.
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de aspectos, elementos ou recursos que Ortografia. Pontuacao.

possam ser destacados positiva ou Relacéo entre

negativamente ou da roteirizacdo do textos. Referéncias

passo a passo do game para posterior implicitas e explicitas

gravacao dos videos. entre os textos literarios
(EF67LP12) Produzir resenhas e outras manifestacdes

criticas, vlogs, videos e podcasts variados = artisticas. Memorias

e producdes e géneros préprios das Literarias. Leitura de

culturas juvenis (algumas possibilidades: livro literario.

fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay,

detonado etc.), que apresentem/

descrevam e/ou avaliem producoes

culturais (livro, filme, série, game, cancao,

disco, videoclipe etc.) ou evento (show,

sarau, slam etc.), tendo em vista o

contexto de producdo dado, as

caracteristicas do género, 0s recursos das

midias envolvidas e a textualizacéo

adequada dos textos e/ou producdes.

(EFO7LP04) Reconhecer, em textos, o

verbo como o nicleo das oracdes.

(EFO7LPOQ7) Identificar, em textos lidos ou

de producdo propria, a estrutura basica da

oracdo: sujeito, predicado, complemento

(objetos direto e indireto).

(EFO7LP06) Empregar as regras basicas

de concordancia nominal e verbal em

situacBes comunicativas e na producao

de textos.

(EFO7LP10) Utilizar, ao produzir texto,

conhecimentos linguisticos e gramaticais:

modos e tempos verbais, concordancia

nominal e verbal, pontuacdo etc.

(EF67LP32) Escrever palavras com

correcdo ortografica, obedecendo as

convengoes da lingua escrita.
(EF67LP33) Pontuar textos
adequadamente.

(EF67LP27) Analisar, entre o0s textos
literarios e entre estes e outras
manifestacfes artisticas (como cinema,
teatro, musica, artes visuais e midiaticas),
referéncias explicitas ou implicitas a
outros textos, quanto aos temas,
personagens e recursos literarios e

semioticos
(EF67LP28) Ler, de forma autbnoma, e
compreender — selecionando

procedimentos e estratégias de leitura,
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adequados a diferentes objetivos e
levando em conta caracteristicas dos
géneros e suportes —, romances infanto- -
juvenis, contos populares, contos de
terror, lendas brasileiras, indigenas e
africanas, narrativas de aventuras,
narrativas de enigma, mitos, cronicas,
autobiografias, histérias em quadrinhos,
mangas, poemas de forma livre e fixa
(como sonetos e cordéis), video-poemas,
poemas visuais, dentre outros,
expressando avaliacdo sobre o texto lido
e estabelecendo preferéncias  por
géneros, temas, autores.

(EF67LP38) Analisar os efeitos de
sentido do uso de figuras de linguagem,
como comparacao, metafora, metonimia,
personificacdo, hipérbole, dentre outras.

Fonte: Documento Curricular do Tocantins, 2019

Inicialmente, serdo reservadas duas aulas para abordar o conteddo da Lingua
Portuguesa, utilizando recursos tradicionais como lousa/quadro branco, livros
didaticos, materiais impressos e slides em TV de exposi¢cdo. Na segunda aula,
introduziremos a metodologia de aprendizagem interativa por meio de tecnologia,
explicando aos alunos os métodos que serdo adotados para conduzir as aulas e as
metodologias de avaliacao.

Na segunda aula, ser4 conduzido um quiz por meio de um questionario
elaborado pela plataforma Kahoot, uma das ferramentas mencionadas neste projeto.
Na terceira aula, sera realizada uma atividade tedrica avaliativa abrangendo todo o
conteudo abordado nas aulas anteriores. No quarto e Ultimo momento, retomaremos
0 ensino dos conteudos ja apresentados pelos professores nas primeiras aulas,
utilizando slides e recursos das ferramentas tecnolégicas mencionadas no projeto.
Encerraremos a Ultima aula com uma atividade préatica conduzida por meio de slides,
na qual a turma sera dividida em grupos para responder a um questionario utilizando
uma das ferramentas mencionadas no projeto.

Para a obtencdo de nota, os discentes se envolverdo em atividades
realizadas por meio dos programas estabelecidos neste projeto de pesquisa,
nomeadamente o Kahoot e o Educaplay. Além desses programas, serdo conduzidas
avaliacbes abrangentes que abordardo todo o conteddo transmitido tanto pelos
aplicativos quanto pelas aulas ministradas.
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O progresso individual de cada aluno sera cuidadosamente monitorado, além
disso, a avaliagdo do comportamento dos alunos serd realizada, enfatizando a
importancia da organizacdo em sala de aula e da participacéo ativa dos alunos. O
objetivo é fomentar uma socializacdo adequada e em linha com o0 processo de
aprendizado, incentivando desde cedo a organizacdo e o comprometimento dos

alunos.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Quando o projeto descritivo foi implementado, foram observados ganhos
significativos de aprendizagem dos alunos na compreensdo do contetudo abordado.
A metodologia aplicada, que combina métodos qualitativos e quantitativos,
proporciona uma analise aprofundada sob diferentes perspectivas, permitindo uma
melhor compreenséo das atividades realizadas.

Durante o Programa de Residéncia Educacional (PRP) no 7° ano do Ensino
Fundamental da Escola de Tempo Integral Oneide da Cruz Mousinho, na cidade de
Araguatins, observamos alunos participando mais das aulas. Esta participacao ativa
fica evidente nas atividades propostas. O uso de tecnologias educacionais, como as
plataformas Kahoot e Educaplay, tem demonstrado promover a aprendizagem por
meio de recursos dinamicos e interativos. A sequéncia de ensino sequencial utilizada
permitiu que os alunos progredissem naturalmente ao longo do semestre.

A integracdo dos conteudos, de acordo com 0s materiais curriculares do
Tocantins, garante a integralidade das disciplinas nas diretrizes educacionais
estabelecidas. Ao mesmo tempo, as ferramentas digitais também apoiam o ensino.
Os resultados das atividades de avaliacdo realizadas por meio das plataformas
Kahoot e Educaplay foram positivos, demonstrando o dominio do conteddo pelos
alunos. Além disso, as avaliagbes abrangentes administradas permitem uma
avaliacdo mais abrangente do progresso individual de cada aluno, permitindo assim
uma intervencao individualizada quando necessario. Em relagdo ao comportamento
dos alunos, nota-se uma melhora na organizagao da sala de aula e na participagao
ativa nas atividades.

Enfatizar a importancia da socializacdo adequada e do envolvimento dos
alunos contribuiu para um ambiente de aprendizagem mais produtivo e colaborativo.

Em resumo, os resultados obtidos indicam que o método aplicado neste projeto é
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eficaz na promocao da aprendizagem dos alunos. A abordagem inovadora e a
integracdo da tecnologia educacional sdo pontos fortes. Métodos de ensino
continuos e aprimorados podem contribuir para o desenvolvimento continuo dos

alunos e melhorar a qualidade do ensino

4 CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, a insercdo das atividades tecnoldgicas e a utilizacdo da internet &
de fato crucial para suprir as demandas do mundo contemporaneo, as abordagens
dindmicas, interagbes no processo de ensino-aprendizagem cativa os alunos de
maneira que a experiéncia escolar seja mais divertida.

Além de que, promover uma educacdo interativa utilizando a tecnoldgica
possibilita para o professor uma constante gama de recursos educacionais, trazendo
individualidade para dentro das aulas e atendendo as necessidades doa alunos, pois
estimula a busca pelo conhecimento e a obtencdo de habilidades consideradas

essenciais para 0 mundo moderno.

No entanto, as escolas carecem de material de estudo e de recursos
tecnolégicos que consigam suprir a demanda dentro da sala de aula, inviabilizando
gue todos tenham acesso a esse material. Evidenciando as possibilidades de
integracao escolar no meio informético e cumprindo com as obrigacdes propostas

pela Base Nacional Comum Curricular.
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