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RESUMO: O presente documento relata a experiéncia vivenciada no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Foram dois cursos
ministrados pelos bolsistas da Licenciatura em Computacdo, com o publico-alvo
sendo os estudantes do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da
Bahia Campus Porto Seguro, o primeiro curso ministrado foi o “Légica de
programagdo com Scratch e Tinkercad” e o segundo foi de “Montagem e
Manutengdo de Computadores”. No primeiro curso, 0s participantes foram
introduzidos aos principios basicos da légica de programacdo. Isso inclui a
compreensao de algoritmos, estruturas de controle como loops e condicionais, além
de conceitos como variaveis, tipos de dados e operadores. No segundo, 0 curso
abordou a montagem de sistemas computacionais, incluindo hardware e software.

Os patrticipantes aprenderam sobre os componentes essenciais de um computador,
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sua funcé&o e como monta-los corretamente. Os bolsistas que participaram do projeto
desenvolveram ndo apenas habilidades técnicas, mas também habilidades
profissionais essenciais na area da Computacdo. Ao trabalharem em um ambiente
real de trabalho, eles puderam lidar com situagcfes praticas, resolver problemas
complexos e aprimoraram suas habilidades de comunicacdo e trabalho em equipe.
Este minicurso proporcionara uma base soélida para aqueles que desejam prosseguir

em carreiras relacionadas a programacao e manutencdo de computadores.

PALAVRAS-CHAVE: Logica de programacdo; Scratch; Tinkercad; montagem;

manutencdo; computadores.

1 INTRODUCAO

O acesso a tecnologia e a internet tornaram-se inerentes a sociedade,
transformando-a nos aspectos sociais, profissionais e, sobretudo, educacionais. A
importancia da logica de programacdo nos dias de hoje é inegavel e abrange
diversas areas da vida moderna. Na educacdo tem se mostrado extremamente
benéfica por varias razbes, ndo sé prepara os alunos para o mundo digital de hoje,
mas também os equipa com habilidades essenciais para o futuro, incluindo
pensamento critico, criatividade, resolucdo de problemas e colaboragdo. E uma
ferramenta poderosa para capacitar os alunos e prepara-los para os desafios do
século XXI.

Scratch é uma excelente ferramenta para introduzir pessoas de todas as
idades ao mundo da programacéo de uma forma divertida, interativa e educacional.
Ele oferece uma base sélida para o aprendizado de conceitos de programacao e
promove habilidades importantes, como criatividade, resolucdo de problemas e
colaboragdo. Outra ferramenta utilizada para desenvolver habilidades na area da
programacao é o Tinkercad uma ferramenta poderosa e versatil que oferece uma
introducdio acessivel e divertida ao design 3D e a eletronica. E ideal para
estudantes, educadores, makers, designers e entusiastas que desejam criar, simular
e experimentar com suas proprias ideias e projetos.

Na area de Computacédo além dos softwares temos os hardwares, entender

como os computadores sdo montados e como funcionam por dentro € essencial

para qualguer entusiasta de tecnologia. Aprender como montar um computador a
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partir do zero, escolhendo cuidadosamente os componentes certos e seguindo 0s
procedimentos adequados de instalacdo. Além disso, aprender técnicas de
manutencdo preventiva e solucdo de problemas para garantir que nossos

computadores funcionem de forma eficiente e confiavel.

2 METODOLOGIA

A acdo pedagdgica se desenvolveu com base na relacdo Reflexdo Critica
associadas a pratica-teoria-pratica, bem como a aposta na docéncia compartilhada,
possibilitando aos alunos a compreensdo do conhecimento e a transformacéo
positiva da realidade em que vivem a partir da insercdo destes em experiéncias
concretas de conhecimento especifico que precisardo para seguir no curso de TI.

a) Aula expositiva: foram explanados os conteudos teéricos;

b) Aula demonstrativa: foram realizados os procedimentos praticos;

c) Aula dialogada: foram debatidos os conceitos e préticas aplicados;

d) Aula pratica: foram realizados procedimentos pelos alunos, com base na

demonstracao e explanacao prévia;

Na pratica, o conteudo foi ministrado durante a aula. Ao final da semana, nas
sextas-feiras, o participante fez uma avaliacdo coletiva teorica/pratica referente ao
conteddo das atividades ministradas nas aulas anteriores. O curso aconteceu duas
vezes por semana. Cada aula teve duracao de 3(trés) horas, totalizando 48(quarenta
e oito) horas presenciais. O curso foi oferecido para os estudantes do integrado.

Neste curso, iniciamos uma jornada pelo mundo da légica de programacéo e
da tecnologia de computadores. Ao longo deste trajeto, exploramos trés pilares
fundamentais que sao fundamentais para compreender e dominar a logica de
programacao por meio do Scratch, simulacdo de circuitos com Tinkercad e
montagem e manutencdo de computadores.

Comegamos por compreender os principios fundamentais da logica de
programacao. A logica de programagdo € o fundamento sobre o qual todos os
programas de computador sdo construidos. E o conjunto de regras e principios que
regulam a forma como os computadores executam tarefas. A linguagem de

programacao visual Scratch foi empregada para compreender a logica de

programacao de maneira intuitiva e interativa.
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Posteriormente, usamos o Tinkercad, uma ferramenta de simulacdo de
circuitos eletrénicos. Através do Tinkercad, podemos criar, simular e testar circuitos
eletrdnicos complexos, desde os mais simples até os mais avancados. Essa
capacidade nos permitiu compreender os principios bésicos da eletrdnica digital e
desenvolver uma solida compreensdo das bases tecnolégicas que sustentam o
mundo digital.

E por fim, discutimos a montagem e a manutencdo de computadores. Para
que os alunos compreendessem como 0s computadores sdo construidos e como
operam internamente. Neste médulo, aprenderam como montar um computador a
partir do zero, escolhendo os componentes certos e seguindo os procedimentos
corretos de instalagdo. Além disso, viram métodos de manutencdo preventiva e
solucéo de defeitos para assegurar que 0os computadores funcionassem de maneira
eficiente e segura.

Ao final do curso, os participantes e bolsistas desenvolveram a experiéncia
necessaria para criar programas de computador, simular circuitos eletrdnicos e

montar e manter seus proprios computadores.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
Os resultados séo apresentados conforme atividades desenvolvidas ao longo

do projeto.

3.1 Atividades desenvolvidas antes dos cursos

Atividade 1:

Para preparar os bolsistas para ministrarem o curso de “Ldgica de
Programacdo com Scratch e Tinkercad” orientei que eles fizessem testes ldgicos,
utilizando as questdes da Olimpiada Brasileira de Informatica 2023, fazendo as
seguintes fases: 2021 Fase 1, 2020 Fase 1, 2019 Fase 1, 2018 Fase. Questbes

disponiveis em: https://olimpiada.ic.unicamp.br/pratique/

Atividade 2:
Nessa atividade foi orientado ao bolsista para realizar testes de perguntas e

respostas logicas do site Rachacuca, no total foram 18 questdes divididas em: Muito
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facil, Facil, Meédio, Dificil e Muito dificil. Questdes disponiveis em:

https://rachacuca.com.br/logica/problemas/

Atividade 3:

Foi orientado ao bolsista para fazer um Curso de Scratch oferecido pelo
Programa NERDS (Nucleo Educacional de Robodtica e Desenvolvimento de
Software) da Fronteira e Programa PET (Programa de Educacdo Tutorial) da
Fronteira da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS) campus Ponta
Pora. Curso esse disponibilizado na plataforma do YouTube no canal da instrutora
do curso Esteice Janaina.

Foram contemplados os assuntos desde o site onde o Scratch esta
hospedado e suas funcionalidades basicas até a parte dos blocos do menu lateral da
aba cddigo, com essas novas habilidades foi possivel ministrar o curso para os
alunos dos cursos técnicos do IFBA Campus Porto
Seguro.https://www.youtube.com/watch?v=z619Xb7XzCc&list=PLUPv_UuNBuX-
KUoluUdV1F9xa8ctZCT f&index=1

Atividade 4:

Seguindo com o planejamento de estudos e cursos a serem realizados para a
sequéncia do curso de Introducdo a programacao com Scratch, nessa nova etapa do
curso trabalhamos com programacao utilizando arduino simulado e posteriormente o
arduino fisico. O curso que usamos foi Arduino Basico com TinkerCad
Circuits(ABTC) ministrado por Jodo Fabro. Com duracdo de 35 videoaulas com
duracdo média de 5 minutos. Além do encontro online para corrigir detalhes do
relatorio anterior.

https://www.youtube.com/watch?v=h82E SdvolAY &list=PLaJW7rgXka31iH9tU
EBKKXWJn8gqoHMCV

Atividade 5:

Essa atividade foi de preparacdo, para o bolsista se familiarizar com o
contexto educacional utilizando légica de programacao. Pedi para eles lerem 02
artigos sobre Programacdo com Scratch e TinkerCad, além de desenvolver resumo

de cada artigo lido. Para que eles percebessem o quanto € importante a introdugéo
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a programacdo com ferramentas de facil entendimento, tanto para criangas ou

adultos.

Atividade 6:
Essa atividade foi dividida em:
= Parte 1:
Divulgacéo do curso, eles elaboraram duas artes para a divulgacéo onde uma
foi escolhida.

Figura 1 Arte da divulgacéao primeiro curso

INSTITUTO

FEDERAL

CAMPUS
PORTO SEGURO]

CURSO DE LOGICA DE
PROGRAMAGAO
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Conteddo: / «|ntroducao as ferramentas
« Desenvolvimento de Logica
» Resolucao de desafios

Contato : 73 998560263
Supervisora: Adriana Fialho

Fonte: Elaborado pelos bolsistas, 2023
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ApoOs a votacao eles foram nas salas para fazerem as inscricbes, no total

tivemos 21 inscritos.

. Parte 2:

Os bolsistas foram divididos em 2 grupos com 4 pessoas em cada grupo. O
grupo da terca-feira e 0 grupo de sexta-feira, onde cada grupo planejava o assunto
da aula e produzia o material didatico, esse material era corrigido pelo grupo e por
mim. Toda semana eram escolhidos 2 bolsistas de cada grupo para ministrarem a
aula da semana os outros ficavam de auxiliares no dia da aula. Os auxiliares tinham
a funcdo de ajudar na elaboracédo e correcdo das atividades propostas durante a
aula

Nesse momento os bolsistas prepararam o material didatico para primeira
semana de aula, tivemos uma reunido para a apresentacdo desse material e uma
conversa de como transmitir esse conhecimento e habilidades de modo facil e

descomplicado.

. Parte 3:
Inicio do curso, reuniées semanais para correcdo de material e encerramento

do curso.

Atividade 7

Inicio do curso de Montagem Manutencdo de Computadores Orientei que eles
fizessem o curso na plataforma Umedy e elaborassem resumos das sessfes do
curso.

= Parte 1:
Divulgacéo do curso, todos bolsistas elaboram uma arte para divulgacdo no

total 8 e foi feita uma votacao.
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Figura 2 Arte da divulgacdo segundo curso
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« Conceitos técnicos da area de informatica
« Entender cada componente
Conteudo:, . Montagem do zero
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/ - Formatar e instalar sistemas operacionais
Prof Adriana:
(73) 99856-0263

Aulas presenciais 1}

GARANTA O SEU

CERTIFICADO!

Fonte: Elaborado pelos bolsistas, 2024

ApoGs a votagdo eles foram nas salas para fazerem as inscriges, no total
tivemos 100 inscritos. Onde separacédo turmas de 20 alunos cada, na terca-feira 4
bolsistas ficaram responsaveis pela aula das 13:30 as 17:00, eles explicavam o0s
componentes do computador, suas funcionalidades e interligacbes. Os alunos
desmontavam o0s computadores, faziam a limpeza das pegas e montavam

novamente. Ao final eles respondiam questdes referentes a aula toda.
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Figura 3 Execucéo do curso

Fonte:Fialho, 2024

. Parte 2:
O grupo de sexta-feira de contava com 4 bolsistas, ficaram responsaveis pela
aula das 13:30 as 17:00, eles formatavam e faziam a instalacdo de sistemas

operacionais e ao final faziam uma atividade referente a aula.

3.2 Resultados

Ao final do curso, o aluno desenvolveu habilidades e o conhecimento
necessario para criar programas de computador, simular circuitos eletrbnicos e
montar e manter seus proprios computadores, identificando o funcionamento e o

relacionamento entre os periféricos de computadores.

4 CONSIDERACOES FINAIS
Ao finalizar o projeto, é relevante celebrar as conquistas e reconhecer o

trabalho arduo de todos os envolvidos. Ao mesmo tempo, € crucial adquirir licdes
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com as vivéncias vividas e empregar esses conhecimentos para nortear futuros
projetos e iniciativas. Além disso, os bolsistas do projeto desenvolveram habilidades
de futuros educadores. Adquiriram conhecimentos através de diversas formas,
incluindo vivéncias praticas em sala de aula, treinamento em educacéo, anélise
critica, colaboracdo em equipe, integracao teorico-pratica e aprimoramento pessoal.
Essas vivéncias auxiliam significativamente no seu desenvolvimento como professor

e no seu dom de exercer uma lideranca e responsabilidade no cenério educacional.
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