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INTRODUGAO

A educacéo estd em constante evolucdo, com métodos de ensino que avangam
para auxiliar ainda mais o processo de aprendizagem. Nesse contexto, 0s jogos se
destacam como recursos ludicos e didaticos simultaneos, que nos permite trabalhar
com objetos matematicos de forma ostensiva e romper com o padrao tradicional de
ensino. O objeto ostensivo tem uma grande relevancia no processo de aprendizagem,
pois possibilita a manipulacdo direta, analise minuciosa e observacdo concreta,
facilitando a formulacdo de conclusbes precisas e aquisicdo de experiéncias
significativas.

O Jogo das Transformacdes Geométricas foi desenvolvido com o propésito de
auxiliar a introducao das Transformacdes Geométricas, especificamente as simetrias
de translacdo, reflexdo e rotacdo, em seu habitat, no caso, o 8° ano do Ensino
Fundamental. Durante esta explanacéo, destacaremos a relevancia dos jogos como
ferramenta no ensino da Matemética, enfatizando sua contribuicdo para tornar o

aprendizado mais dindmico e motivador para os discentes.
DESCRIGCAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Para conduzir as atividades propostas, fundamentamo-nos em duas teorias
didaticas da Matematica: a Teoria Antropoldgica do Didatico (TAD) e a Teoria dos
Registros de Representacdo Semidtica (TRRS). Inicialmente, discorreremos

sucintamente sobre essas teorias, destacando suas terminologias essenciais.

1 Graduando em Licenciatura Plena em Matematica Bolsista Pibidiano CAPES, IFBA, Campus Eunapolis,
sandysanttana123@gmail.com

2 Graduando em Licenciatura Plena em Matematica, Bolsista Pibidiano CAPES, IFBA, Campus Eunapolis,
ph669395@gmail.com

3 Bacharel e Mestre em Matematica pelo IME — UFBA, Doutor em Ciéncias pela Escola de Engenharia da USP/S3o
Carlos, Bolsista Professor Orientador RP CAPES, IFBA, Campus Eunapolis, josaphat@ifba.edu.br

4 Licenciada em Matematica pelo IFBA/Campus Eunapolis, Mestra em Educagio Matematica pela Universidade
Estadual de Santa Cruz (UESC), Brasil. Bolsista Professora Preceptora CAPES, IFBA, Campus Eunapolis,
marianasilvamendonca@gmail,com

CONENORTE - 2024 1




| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

I CONENORT-PRP  PIBID/PRP

Comecando pela Teoria Antropoldgica do Didatico (TAD), desenvolvida por
Yves Chevallard, esta aborda a maneira como individuos pensam e agem no contexto
educacional, buscando compreender o motivo pelo qual determinados conteddos sao
ensinados. A TAD estabelece uma relacdo entre a Matematica e as préticas sociais e
humanas, introduzindo conceitos como antropologia cognitiva, organizacdes
praxeolégicas matematicas, niveis de co-determinacao e dispositivos didaticos.

Em seguida, temos a Teoria dos Registros de Representacdo Semiotica
(TRRS), elaborada por Raymond Durval, psicologo e filésofo, que investiga a forma
COmMoO as pessoas pensam e representam conceitos matematicos, enfatizando a
utilizacdo de diferentes formas de representacdo no processo de ensino da
Matemética. Essas formas incluem Lingua Materna, Registro Grafico, Registro
Algébrico, Registro Figural e Registro Numérico. Durval também identifica trés
atividades cognitivas relacionadas aos registros de representacdo: Transformacéao,
Tratamento e Conversdo. A TRRS tem como objetivo facilitar a compreensao e
comunicacédo dos conceitos matematicos, evidenciando que o potencial matematico €
alcancado quando o individuo consegue transitar livremente entre diferentes registros
de representacao, indicando uma assimilacdo completa e habilidade na traducao entre

formas diversas de representacao.

Figura 1. Tabuleiro.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.
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O jogo em questao, ver Figura 1, € composto por um tabuleiro de trilha, um
dado, cartas de transformagao geométrica (translagao, rotagao, reflexdo), cartas com
imagens de formas geométricas (poligonos irregulares) e dois pinos para representar
os jogadores. A dinamica do jogo envolve quatro jogadores, onde um jogador
(representando a dupla) langa o dado e avanga a quantidade de casas indicadas.
Caso pare em uma casa de desafio, deve retirar uma carta de transformacéo,
passando-a para a dupla adversaria, que devera escolher uma forma geométrica e
descrever o0 passo a passo do desafio.

A pontuagdo € determinada pela execucdo correta da transformacao,
avancgando o numero de casas indicado na carta; caso contrario, retrocede o mesmo
numero de casas (validado pela dupla adversaria). O jogo € vencido pela dupla que
alcangar primeiro a casa de chegada.

Aqui estdo alguns exemplos de cartas representando transformacgdes
geométricas, ver Figura 2, com informacdes sobre a direcdo (avancar ou retroceder)
e a quantidade de casas a serem movidas, tanto na frente quanto no verso das cartas,

em seguida, ver Figura 3, algumas cartas de poligonos irregulares.

ROTACAO DE 90° ANTI-HORARIO TRANSLACAD HORIZONTAL
PARA DIREITA
IMAGINE UM PONTD DE REFERENCIA COM 0 OBETD SOBRE UMA
N0 ORIETD £ GRE ND SENTIDO ANT F
HORARIO1/4 DE UMAVOLTA. POSICAD INICUAL, ESCOLEA UMA
DISTANCIA E MOVA PARA 0 LADD

Figura 2. Frente e Verso de algumas cartas de transformagcdes geométricas
TRANSLACAD HORIZONTAL

=
GEOMETRICA GEOMETRICA
PARA ESQUERDA
. . COM O OBIETO POSKIONADD NONA  NAGINE WA LNAA VEKTCAL  COM O OBIET POSCIONADO NUNA
= ¥ SUPERACE PLANA ESCOLAA UNA  COLODUE O OBIETO D0 LADD  SUPERFCI PLANA, ESCOLIA UNA
TRANSFORMACAD TRANSFORMACAO DISTANCIA € MOVAD PARA  ESOUERDO DESSA LINHA, E AGORA DISTANCIA £ MOVA-0 PARA CIMA EM
GEOMETRICA GEOMETRICA ESUERIL ESPELEE  HORZONTALNENTE 0 LINHARETA
mmumnlmu

b. Frente das cartas a. Verso das cartas

Fonte: Elaboradas pelos autores, 2024.
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Figura 3. Cartas de poligonos irregulares

Fonte: Elaboradas pelos autores, 2024

Durante o jogo, os participantes podem registrar as transformacdes exigidas
nos desafios. Esses registros servem para que eles documentem as representacoes
graficas antes e depois das transformagdes, proporcionando uma analise detalhada.
Para realizar as transformacdes de forma precisa, os jogadores devem ler
atentamente os enunciados, utilizar seus conhecimentos prévios e aplicar as técnicas
pertinentes ao conjunto de conhecimentos que compdem seu repertério. Em caso de
dificuldades, a assisténcia deve ser oferecida de maneira que ndao comprometa a
aprendizagem dos jogadores. A implementacdo desse método possibilitara uma
avaliagdo minuciosa dos aspectos em questdo, contribuindo para uma analise

cuidadosa das dinamicas ao longo da partida.

CONSIDERAGOES FINAIS

A aplicacéo do jogo das transformacgdes geométricas como parte inicial de uma
sequéncia didatica e considerando a proposta desenvolvida e implementada em uma
turma para realizar a transposi¢ado (a principio adidatica) de um determinado objeto

matematico, observamos alguns fatores importantes que merecem atencgéao.

7

Inicialmente, é importante ressaltar que a utilizacdo dessa metodologia de
ensino, com uma sequéncia de desafios, é valida e propicia uma troca enriqguecedora
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de conhecimentos. Isso ocorre porque estimula a participacao ativa do aluno, que nao
apenas recebe o conhecimento de maneira passiva, mas o0 constroi ativamente a partir
de seus proprios saberes prévios diante de um novo tema.

Portanto, argumentamos que a andlise dos erros e obstaculos na aprendizagem
revela que, ao utilizar o jogo, foi possivel ndo apenas examinar o aluno (jogador) como
um mero produtor de notas quantitativas, mas sim como um individuo em sua
totalidade. Consequentemente, por meio da investigacdo das resolucdes alcancadas
por cada dupla, adquirimos a capacidade de examinar as possiveis razfes que

levaram a algumas inconsisténcias nas resoluc¢des apresentadas.
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