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RESUMO: Os recursos didaticos, em especifico os jogos didaticos, sdo ferramentas
de cunho pedagdgicos que auxiliam no desenvolvimento das aulas, essas ferramentas
podem ser construidas/desenvolvidas com recursos de baixo custo e funciona como
uma excelente alternativa para melhorar o ensino/aprendizagem. Nesse sentido, o
presente trabalho vem com o intuito de trazer a percepc¢ao dos discentes pibidianos e
evidenciar aimportancia desses materiais na construgdo do conhecimento. Para a sua
elaboragao utilizou-se a revisdo da literatura a respeito da importéncia junto as
experiéncias obtidas no ambito dos PIBID. Durante as atividades no Programa de
Iniciagdo a Docéncia, foram notados o entusiasmo e a interagdo entre os estudantes,
desenvolvendo aspectos como raciocinio légico e fortalecimento do trabalho coletivo.
Desse modo, foi possivel perceber como os jogos didaticos de baixo custo contribuem
para um melhor aprendizado e engajamento dos estudantes em sala.

PALAVRAS-CHAVE: Pibid; material didatico; licenciatura
1 INTRODUCAO

Sa&o inumeros os desafios que os professores enfrentam enquanto mediadores
na construgao do conhecimento com os estudantes, especialmente quando recorrem
a metodologias tradicionais. Essas abordagens frequentemente apresentam diversas
desvantagens, como a falta de estimulo a concentragao, o que por sua vez pode levar
a desmotivacdo dos alunos. Deste modo, os professores precisam desenvolver
ferramentas para suprir esses problemas, neste sentido, os jogos didaticos sdo uma
excelente alternativa para melhorar o ensino-aprendizagem. Essas ferramentas tém
como objetivo a simplificagdo e associagao dos temas abordados em sala de aula
(ALMEIDA; DE OLIVEIRA; DOS REIS, 2021) e apresenta inumeros beneficios, como
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tornar as aulas mais atrativas, permitir maior participacdo por parte dos alunos,
dinamizar as aulas e incentivar a discussdo em grupo.

Apesar dos inumeros beneficios promovidos pelo uso dos jogos didaticos em
sala de aula, a falta de recursos didaticos € uma realidade na maior parte das escolas
publicas brasileiras, sendo o livro didatico um dos poucos recursos que o docente tem
para auxilia-lo no desenvolvimento de suas aulas (LOPES, 2007). Desse modo, os
jogos didaticos de baixo custo além de auxiliar no ensino, também suprem a falta de
recursos. Levando isso em consideragédo, esse trabalho surge com o objetivo de
evidenciar a importancia dos jogos didaticos de baixo custo no processo de
ensino/aprendizagem a partir de experiéncias vivenciadas no Programa Institucional
de Bolsas de Iniciagédo a Docéncia (PIBID).

O PIBID é um programa de bolsas ofertadas aos estudantes de licenciatura,
com o objetivo de conectar os futuros professores com as escolas, antes das suas
formagdes, tendo como o6rgédo de fomento a CAPES - Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior. Esse programa proporciona aos
discentes a oportunidade de experienciar o contato com o universo escolar, logo no
inicio da sua formacgao, construindo o seu perfil docente a partir dessas experiéncias.
As experiéncias apresentadas neste trabalho passaram-se em trés escolas situadas
no Vale do Jiquiri¢a, Territorio de Identidade Baiano que corresponde a um conjunto
de 20 municipios - Amargosa, Brejoes, Cravolandia, Elisio Medrado, Irajuba, ltaquara,
Itirugu, Jaguaquara, Jiquiri¢ca, Lafaiete Coutinho, Laje, Lajedo do Tabocal, Maracas,
Milagres, Mutuipe, Nova lItarana, Planaltino, Santa Inés, Sao Miguel das Matas e
Ubaira, com populagdo de de 292.946 habitantes em uma area de 10.287km? em
2022 (SEI, 2023) -, sendo duas delas de ensino fundamental anos finais e uma de
ensino meédio.

O jogo didatico realizado na escola municipal | consiste em um jogo de tabuleiro
sobre 0 uso de insumos quimicos na produgao agricola e os impactos causados por
essas substancias ao meio ambiente e a saude humana. O jogo didatico intitulado
“Show dos Sistemas do Corpo Humano” realizado na escola municipal Il consiste em
um jogo avaliativo ou de revisdo. Ja na terceira escola, da rede estadual, de ensino
médio, foram realizados a confeccgao/elaboragao de dois jogos, sendo eles o domind
didatico e o jogo daroleta. O primeiro foi relacionado aos temas Virus, reino Protoctista

e Fungi, neste, a elaboracgao partiu da observacao das aulas ministradas pela docente
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supervisora do PIBID e o estudo do tema através de pesquisas, para a criagao de
perguntas.
O objetivo do trabalho é trazer um relato dessas experiéncias enfatizando a

importancia e as possibilidades dos jogos didaticos de baixo custo.

2 METODOLOGIA

Este jogo didatico foi aplicado em uma turma de 9° ano e sua execug&o ocorreu em
duas etapas. Na primeira etapa ocorreu a realizagcdo de uma oficina, na qual foram
abordadas questdes importantes sobre a tematica, como "o que s&o agrotdxicos e sua
contaminagao nos alimentos", por exemplo. Apds a apresentacéo da tematica para os
estudantes e as discussoes, iniciou-se a segunda etapa que consistia na aplicagao do
jogo de tabuleiro.

Para a sua aplicacao, a sala precisou ser dividida em 4 grupos, com aproximadamente
4 ou 5 alunos e estes grupos precisaram ser divididos em 2 equipes para a competigao.
Cada grupo recebeu 1 dado e 2 botdes, um para cada equipe, de cores diferentes
para a identificagdo da trajetéria da equipe no tabuleiro; 1 caixa com diversas
perguntas sobre a tematica apresentada e que seriam questionadas caso a equipe
caisse em uma casa com uma interrogacao (?); uma caixa com inumeras prendas,
que seriam utilizadas quando a equipe caisse em uma casa com o desenho de uma
caixa de surpresa; e, uma folha contendo todas as regras e orientagbes do jogo.
Este jogo foi confeccionado utilizando materiais de baixo ou nenhum custo, sao eles:
papel cartolina, hidrocor, lapis, borracha, giz de cera colorido e desenhos retirados de

livros didaticos antigos.

O jogo didatico “Show dos Sistemas do Corpo Humano”

Esse jogo didatico abarca questionamentos referente a tematicas trabalhadas na sala
de aula como o sistema respiratério, urinario e cardiovascular. Para a realizagédo da
aplicacao, os alunos foram direcionados para o auditério e foram divididos em 04
grupos. A exposigao dos questionamentos foi feita por meio de um slide exposto em

um aparelho televisivo com alternativas de multipla escolha, mas com uma unica

alternativa correta havendo a exposi¢cao durante um intervalo de 30 segundos, apds o
intervalo estipulado, todos os grupos levantaram plaquinhas referente a opcao de
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escolha e os licenciandos ao clicar na opgao correta € dado o sinal verde. As

plaquinhas foram confeccionadas com palitos de churrasco e com papel oficio (A4).

Dominé didatico

Os pibidianos, na ferramenta digital CANVA, selecionaram um modelo de dominé para
esbocar as pegas, nas quais, foram colocadas as perguntas em uma extremidade e
uma resposta na outra. Assim como no jogo de dominé convencional, o objetivo € ligar
as pecgas umas as outras, entretanto, nesse jogo as pegas devem ser colocadas de
formas especificas, ja que cada pergunta sé possui uma unica resposta, ndo podendo
haver variacdes nas posi¢coes das pecas. Para a elaboracao desse material foi usado

folhas de oficio(A4), tesouras e papel contact.

Jogo da roleta

Essa ferramenta aborda o conteudo de nucleo celular e suas partes - cromossomos,
tipos de células em relagdo a quantidade de conjuntos cromossdmicos, entre outros
aspectos. A elaboracao deste jogo, usou-se os mesmos principios do anterior, aulas e
pesquisas para a criagao de questdes, e essas foram passadas para o CANVA para a
confecgao de cartdes, que posteriormente foram colocadas em envelopes, e para a
sua aplicagao, fez-se uso de uma roleta que a escola ja possuia. A metodologia de
aplicagcao desse material consiste em: a sala sera dividida em equipes, cada uma
equipe deve girar a roleta e o numero que for selecionada sera 0 mesmo do envelope
onde encontra-se as questdes para serem respondidas. Para a producdo dessa

ferramenta foi utilizado folhas de oficio(A4), tesouras e papel contact.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A abordagem dos conteudos em sala de aula de maneira somente expositiva vem
acarretando inumeros problemas para a compreensao dos conteudos por partes dos
alunos, levando ao que Freire (2003) vai chamar de “educagao bancaria”, na qual o

professor vé o estudante com um banco e deposita neste os conhecimentos que
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possui para, posteriormente, vir a realizar o “saque” através da realizacao de exames
pontuais, ndo levando em conta a trajetoria de aprendizagem.

Apos a execugao dos jogos mencionados, foi possivel perceber o entusiasmo e a
interacado dos alunos, bem como a discusséao entre eles para responder as questoes.
Também ficou nitido como a promog¢ao de atividades como essas proporcionam o
desenvolvimento de trabalhos em grupos, raciocinio logico, pensamento critico,
aproveitamento de conhecimentos prévios, além do desenvolvimento de uma pratica
divertida e que incentiva o0 aluno a ser um sujeito ativo na construgao do conhecimento.

Nessa linha,

“Os jogos e brincadeiras sdo elementos muito valiosos no processo de
apropriagédo do conhecimento. Permitem o desenvolvimento de competéncias
no dmbito da comunicacao, das relagdes interpessoais, da lideranca e do
trabalho em equipe, utilizando a relagao entre cooperagédo e competicdo em
um contexto formativo.”(Brasil, 2006, p. 28)

Durante a aplicagéo do jogo de tabuleiro (Imagem 1), os estudantes demonstraram
engajamento e interesse durante a atividade, evidenciando uma compreensao mais
profunda dos conceitos apresentados e despertando uma consciéncia critica com
relagdo ao uso dos agrotoxicos, o que pode ser evidenciado pelos questionamentos e

reflexdes trazidas pelos mesmos.

Imagem 1: Tabuleiro do jogo didatico aplicado na escola municipal .

%/
>
> “:"

Fonte: Foto elaborado pela pibidiana Mirele da Silva Felix.

Jogos de baixo custo sédo frequentemente projetados de forma simples e acessivel, o

que facilita sua replicacdo em diferentes contextos educacionais. Isso permite que
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professores e educadores compartilhem recursos entre si, ampliando o impacto
dessas iniciativas.

O jogo "Show dos Sistemas do Corpo Humano" (Imagem 2) serviu como uma
ferramenta eficaz para a revisdo de conteudos. Os alunos participaram ativamente do
jogo, demonstrando conhecimento adquirido e consolidado sobre o funcionamento do
corpo humano. O jogo serviu também para elucidar duvidas e identificar onde o
conhecimento precisava ser reforcado. Esse jogo demonstra que escolas com
recursos financeiros limitados podem apresentar materiais educativos interativos,
proporcionando oportunidades de aprendizagem para todos os alunos,

independentemente de sua situagédo socioecondémica.

Imagem 2: Foto do jogo aplicado na escola municipal Il.

Fonte: Foto elaborada pela pibidiana Ana Rute Borges.

O domind didatico (Imagem 3) proporcionou uma abordagem interativa e ludica para
a fixagdo dos conteudos, estimulando a participagao dos alunos. Esse tipo de jogo
tem baixo custo e pode ser facilmente replicado para outros conteudos, garantindo
que todos os alunos tenham acesso igualitario a recursos educativos interativos. Isso
contribui para promover a inclusao, o trabalho em equipe e reduzir disparidades

educacionais.

Imagem 3: Jogo domin¢ didatico aplicado na escola estadual.
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Fonte: Foto elaborada pela pibidiana Luana Souza Lima.

Ja o jogo da roleta (Imagem 4) possibilitou uma dindmica envolvente para a reviséo
de conceitos, promovendo a aprendizagem de forma divertida e eficaz. Assim como
outros recursos didaticos apresentados, ela pode ser facilmente adaptada e utilizada
para diferentes conteudos e componentes curriculares. Nesse sentido, é possivel

comprovar que, como afirmam Felix et al. (2023),

“Os jogos ludicos sao excelentes alternativas de metodologias de ensino,
pois além de tornarem os conteudos mais interessantes, eles também
proporcionam momentos de diversao, interagdo e cooperagdo entre os
colegas, e incentivam o respeito as regras do jogo.”

Imagem 4: Foto da roleta usada no jogo aplicado na escola estadual.

Fonte: Foto elaborada pela pibidiana Rebeca Oliveira de Almeida.
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Os resultados obtidos evidenciam o potencial dos jogos didaticos como recursos
pedagodgicos para o ensino de diferentes disciplinas e niveis de ensino. Além disso,
destacam o papel ativo dos estudantes pibidianos na criagdo e implementacéo de
estratégias inovadoras de ensino, contribuindo para a melhoria da qualidade da

educacao.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Através da elaboragao deste trabalho, foi possivel perceber como os jogos didaticos
de baixo custo contribuem para um melhor aprendizado e engajamento dos
estudantes em sala, promovendo inumeros beneficios, tais como melhoramento da
dindmica em sala, melhoramento da interacdo entre os discente e docente e entre os
discentes entre si, sobretudo, em escolas que nao possuem recursos didaticos, sendo

uma alternativa viavel para a realidade dos docentes da rede publica de ensino.
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