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O jogo “Par-memoria”, inspirado no jogo da memoaria, pode ser utilizado como
ferramenta pedagdgica no ensino de Quimica estimulando o empenho e o
engajamento durante a aula, pois nao estimula apenas a memoria, mas o
conhecimento prévio dos estudantes sobre o reconhecimento das fungdes organicas.
Para isso foram confeccionadas 32 cartas, formando 16 pares: nome das fungdes
organicas e estruturas com diferentes grupos funcionais organicos. Os estudantes
foram divididos em grupos e precisavam encontrar o “par” das cartas, para pontuar no
jogo. Posteriormente, foi aplicado um opinario sobre o jogo e suas contribui¢des para
o ensino de Quimica. O jogo foi aplicado para duas turmas do 3° ano do Ensino Médio,
no IFPE - Campus lIpojuca, totalizando 44 estudantes entre 16 e 19 anos. Os
estudantes responderam ser possivel o aprendizado dos conteudos de Quimica
através do uso de jogos. Apenas um estudante afirmou ja ter tido professor que utilizou
jogo da memoaria como ferramenta de ensino. A producdo manual do jogo, a falta de
tempo e recursos financeiros podem ser fatores que inviabilizam a utilizacdo de jogos
por parte dos professores. 90,9% dos estudantes apontaram, como maior satisfagao
da aplicagéo do jogo em sala de aula, o auxilio quanto a fixagdo do conteudo. O jogo
Par-Memdria se mostrou um recurso que oferece grande apoio e complemento ao
processo de ensino-aprendizagem de Quimica Orgénica, ajudando os estudantes do
Ensino Médio a identificarem as Fungdes Organicas de forma interessante e divertida.
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1 INTRODUGAO

Na contemporaneidade, a educacéo enfrenta o desafio constante de engajar
os estudantes de maneira efetiva, promovendo um ambiente estimulante ao
aprendizado. Inumeros professores/pesquisadores estdao buscando nos jogos uma
alternativa capaz de envolver os estudantes e melhorar o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem nas mais diversas areas (Soares, 2016).

O ensino tradicional de Quimica frequentemente se baseia em abordagens
tedricas e memorizagao de fatos isolados. Esse método pode limitar o entendimento
pratico, deixando os estudantes menos envolvidos. Estratégias mais interativas e
experimentais tém sido estudadas para melhorar a compreensao e o interesse dos
estudantes na disciplina. A integragao de atividades praticas e conceitos tedricos pode
facilitar o processo de ensino-aprendizagem. No campo especifico do ensino de
Quimica Organica, a necessidade da “memorizagao” dos conceitos muitas vezes pode
representar uma barreira para a retengao duradoura do conhecimento (Brasil, 1999).

Utilizar jogos como estratégia didatica no ensino de Quimica pode ser
altamente eficaz, tornando o aprendizado mais envolvente e pratico. Jogos de
tabuleiro, simulagbes online e atividades praticas de laboratério podem ajudar os
estudantes a compreender assuntos mais complexos € com maior fixacdo do
conteudo, desenvolvendo a aplicagao pratica do conhecimento (Botelho; Castro; Mello,
2018). Além disso, esse tipo de abordagem estimula o trabalho em equipe, a resolugéo
de problemas e o pensamento critico, aprimorando a experiéncia de aprendizado.

O jogo da memodria, por exemplo, pode ser uma ferramenta dindmica no ensino
de Quimica Organica, facilitando a recordagdo de estruturas organicas, regras de
nomenclaturas e grupos funcionais organicos, ao associar informagdes a cartas
correspondentes. Essa abordagem promove o aprendizado ativo, aprimorando a
memorizacao e a identificacdo de padrdes, caracteristicas essenciais no
entendimento da Quimica Organica.

Outros estudos ja utilizaram a pratica de jogos da memoria como ferramenta
pedagdégica no ensino de Quimica Organica (Cruz, 2023; Watanabe, 2008; Soares et

al., 2019). Tais estudos indicam que métodos interativos, como o jogo da memodria,

contribuem para a melhoria do desempenho académico e o desenvolvimento de

habilidades cognitivas especificas na disciplina.
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Este trabalho buscou investigar e apresentar o uso do jogo "Par-Memaria", em
duas turmas do Ensino Médio técnico do Instituto Federal de Pernambuco, Campus
Ipojuca, como uma estratégia didatica no ensino de Quimica Organica, visando avaliar

sua eficacia na estimulagao e engajamento dos estudantes.
2 METODOLOGIA

Para atender o objetivo deste trabalho, foi realizada uma pesquisa qualitativa,
pois ndo focamos na quantificacdo dos dados, mas em considerar motivos e vivéncias
dos participantes a respeito do tema em questao (Minayo, 2007).

O jogo didatico “PAR-MEMORIA” possui 0 mesmo principio do jogo da memoéria,
porém nado sao duas cartas iguais que formam um “PAR” e sim duas cartas
correspondentes. Uma das cartas contém uma formula estrutural de uma
determinada fung¢ao organica e a outra carta contém o nome da respectiva funcéao
organica (Figura 01). Nas figuras representadas abaixo temos: a direita uma carta
contendo a estrutura organica com o grupo funcional aldeido; a esquerda, a carta

correspondente com o nome da fungao organica.
Figura 01. Par de cartas do jogo “Par-Memoria”.
o |

ALDEIDO .

H\“

Fonte: Autoria propria, 2024.

Coleta de dados

Os dados encontrados nesta pesquisa foram coletados através de um opinario

(Figura 02), ao final do jogo, por meio do qual os estudantes responderam o que

consideravam favoravel ou nao a respeito da aplicacdo do jogo “Par-Memoaria” no

ensino-aprendizagem de Quimica.
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Figura 02. Opinario sobre a aplicagdo do jogo par memoéria em sala de aula

Opinario Jogo “Par-Meméria” das Fungdes Organicas —

0Cqp |
1) Qual sua idade? | \ i
——y
2) Na sua opinido @ o elou a
de um udo (nesse caso de quimica) através do uso PAR-M[MONA
de jogos? Pr—
{ )8IM ({ ) NAO

3) E viavel (facil) a aplicagdo do jogo “Par-Meméria” Fungdes Organicas em sala de aula?

{ )SM ( ) NAO

4) Algum professor seu ja fez uso do “jogo da para algum udo de
alguma disciplina?

( )SM ( ) NAO

5) Assinale o motivo que asua sobre o uso do jogo nas aulas (Obs.
Pode assinalar mais de uma opgao).

{ ) Auxilia a fixar o U pelo pr

{ ) Foge do métod da aula, p

( ) E uma atividade que deveria ser aplicada a um publico infantil

{ ) Nao gostei do jogo

{ ) E uma forma de bri e com os g

6) Vocé g ia que seus p uso deste tipo de recurso apresentado em

sala de aula (jogos), com mais frequéncia e em outras disciplinas?
( )SIM ( ) NAO
7) Vocé acha que jogos ou outra atividade ludica tornam as aulas de quimica mais prazerosas?

( )SMm { ) NAO

Obrigadal

Fonte: Autoria propria, 2024.

Confecc¢ao do Jogo “Par-Meméria”

O jogo “Par-Memdria” foi elaborado por estudantes bolsistas do Projeto
Residéncia pedagdgica do Curso de Licenciatura em Quimica do IFPE, Campus

Ipojuca (Figura 03).

Figura 03. Confeccao do jogo “Par-Memoria”

¥ g
/t'

Fonte: Autoria propria, 2024.
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Para a construgao do jogo foram confeccionadas 32 cartas no total, sendo 16
cartas contendo os nomes das principais Fun¢des Organicas e outras 16 cartas,
contendo estruturas organicas com diferentes grupos funcionais, afim de formar o “par”
correlacionado, nome da fungéo organical/estrutura. Cada carta foi impressa em uma
folna A4 (180g/m?), para uma boa visualizagdo. Além disso, foi elaborada uma
logomarca para o jogo que foi aplicada no verso das cartas e posteriormente as cartas
foram plastificadas com rolo plastico adesivo para melhorar sua durabilidade (Figura
04).

Figura 04. Cartas frente e verso do jogo “Par-Memoaria”.

Fonte: Autoria prépria, 2024.

Aplicagcao do Jogo “Par-Meméria”

O Jogo foi aplicado em duas turmas do terceiro ano do Ensino Médio, da rede
publica, do Instituto Federal de Pernambuco, Campus lpojuca, totalizando 44
estudantes. Foram formados quatro grupos e cada grupo recebeu um nome, dado
pelos seus proprios participantes, para a identificacdo no jogo. Por meio de um sorteio
definiu-se a ordem dos grupos e foi dado inicio ao jogo. Um jogador de cada grupo
escolheu, em equipe, duas cartas para vira-las. A cada acerto o grupo poderia jogar
novamente, a cada erro o grupo passava a vez para outro grupo. A explicagao das
regras foi feita previamente. A equipe vencedora foi aquela que obteve o maior numero
de acertos nos “pares” de cartas.

Ao utilizarmos o jogo da memodria na abordagem das fungdes organicas,

apontamos uma didatica ativa e dinamica. O jogo foi disposto no chao, no centro da

sala de aula, para que todos os estudantes pudessem visualizar e participar da
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atividade (Figura 05). A atividade teve duragdo de noventa minutos e, durante sua
aplicagdo, os estudantes foram acompanhados e observados pela professora

preceptora e pelos residentes do Programa de Residéncia Pedagdgica em Quimica.

Figura 05. Imagens autorizadas pelos pais dos estudantes durante a aplicagao do

jogo “Par Memoria”.

Fonte: Autoria propria, 2024.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao utilizarmos o jogo da memodria na abordagem das Fungdes Organicas,
optamos por uma didatica ativa e dindmica. Associando as estruturas moleculares a
cartas correspondentes das fungdes organicas, pudemos avaliar que os estudantes
puderam desenvolver conexdes mentais. Essa abordagem didatica estimula o cérebro
e consolida o conhecimento de forma mais envolvente, contribuindo para um
aprendizado mais duradouro e aplicavel.

Devido a intervengao do professor e a colaboragéo entre os colegas, o0 jogo
opera dentro da zona de desenvolvimento proximal (ZDP), um conceito fundamental
de Vygotsky (2007). Em outras palavras, o jogo cria condi¢gdes e cenarios que facilitam

a transicao das aprendizagens que ainda vao se consolidar (zona de desenvolvimento

potencial) para aprendizagens reais (zona de desenvolvimento real).

Os estudantes que participaram do jogo tinham faixa etaria entre 16 e 19 anos.
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Sendo 66% dos estudantes com 17 anos. Nas respostas do opinario, observamos que
todos os estudantes afirmaram ser possivel aprimorar o aprendizado de um conteudo
de Quimica através do uso de jogos. Segundo Cunha (2012), através do uso de jogos,
a aprendizagem de conceitos, em geral, ocorre mais rapidamente, devido a forte
motivacdo. A utilizacdo de jogos didaticos faz com que os estudantes trabalhem e
adquiram conhecimentos sem que estes percebam, pois, a primeira sensacao € a
alegria pelo ato de jogar.

Ainda no opinario, todos os estudantes concordaram que o jogo “par-memaoria”
foi de facil aplicagdo em sala de aula. Essa facil aplicacéo se deve a simplicidade dos
materiais necessarios. Necessita-se apenas de cartas ou fichas com imagens ou
palavras relacionadas ao conteudo. O jogo da memoria adaptado pode ser aplicado
em praticamente qualquer disciplina ou tema. Isso torna esse tipo de jogo uma
ferramenta versatil para reforcar o aprendizado em diversas areas.

Dos 44 participantes, apenas um (01) afirmou ja ter tido professor que utilizou
jogo da memoria adaptado em sala de aula. Avaliamos que a produ¢do manual desse
tipo de jogo, a falta de recurso financeiro ou tempo disponivel para a preparagao
daatividade, possam causar desinteresse nos professores na aplicagao de jogos em
sala de aula. Além disso, a cultura do ensino tradicional em sala de aula ainda é muito
comum. Mesmo que a escola tradicional ja tenha passado por diversas mudancgas,
ainda predomina a ideia que o conhecimento deve ser adquirido de forma passiva pelo
estudante, de forma acumulativa ao longo do tempo (Leao, 1999).

No Quadro 01 estdo descritas as respostas dos estudantes referentes a
questao 05 do opinario. Apresentamos os motivos da satisfagcao dos estudantes sobre

0 uso dos jogos em sala de aula. Os estudantes puderam apontar mais de um motivo.

Quadro 01. Respostas dos estudantes sobre a questdo 05 do opinario.

Questao 05: Assinale o motivo que corresponde a sua satisfagao sobre o uso do jogo

nas aulas. Pode assinalar mais de uma opgéo.

40 Aukxilia a fixar o contelido apresentado pelo professor

33 Foge do método tradicional da aula, promovendo descontragao

E uma atividade que deveria ser aplicada a um publico infantil

0 N&o gostei do jogo

39 E uma forma de aprender brincando e interagir com os colegas

Fonte: Autoria propria, 2024.
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Diante do observado no quadro acima, 90,9% dos estudantes apontaram como
primeiro motivo satisfatorio, na aplicagdo do jogo, o auxilio quanto a fixagdo do
conteudo trabalhado em Quimica Orgéanica. Nesse cenario, os jogos didaticos estéo
sendo cada vez mais valorizados como uma ferramenta motivadora para ensinar
conceitos de Quimica, ja que despertam o interesse dos estudantes (Cunha, 2012).

O jogo Par-Memoéria é uma ferramenta que oferece grande apoio e
complementa o processo de ensino-aprendizagem na disciplina de Quimica Organica,
ajudando os estudantes do Ensino Médio a identificarem as Fun¢des Organicas de
forma interessante e divertida. Além disso, estudos realizados por Watanabe e Recena
(2008), Silva et al. (2010), Cruz et al. (2023) e Soares et al. (2019), afirmaram, em
seus resultados, que a utilizagado desse tipo de jogo didatico (da memaoria) despertou
o interesse dos estudantes na Quimica Organica e por isso se apresenta como uma
ferramenta no ensino e aprendizagem.

Os estudantes também assinalaram o aspecto da descontracdo (75%) e da
diversdo em sala de aula (88,6%) como motivos satisfatorios sobre o uso dos jogos
didaticos em sala de aula. Matias e Amaral (2010) reforcam que inicialmente, € comum
que o estudante esteja principalmente interessado em se divertir, e por isso ele aceita
as regras e o aprendizado, ja que para jogar € necessario entender alguns conceitos.
No entanto, se ele perceber que esta ganhando conhecimento durante o jogo, sentira
prazer em aprender e se tornara motivado a estudar.

Todos os estudantes declararam nas respostas das questdes 6 e 7, o desejo
gue mais professores fagam o uso de jogos como recurso didatico em sala de aula e
que jogos ou outras atividades interativas tornam as aulas de Quimica mais
prazerosas. De acordo com Soares (2016), a partir do ano 2000, houve um aumento
notavel no uso de jogos e atividades praticas no ensino de Quimica. Essas atividades
podem despertar o interesse dos estudantes e desmistificar concepgdes prévias sobre

a disciplina.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O jogo denominado "Par-Memoria" despertou o interesse e promoveu

engajamento entre os estudantes durante sua aplicacdo em sala de aula. Isso foi

observado, pelos residentes e pela professora preceptora, quando os estudantes
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demonstraram entusiasmo em encontrar os pares de cartas correspondentes, nome
da fungao organica e estrutura.

A aplicagao do jogo foi conduzida por residentes do Curso de licenciatura em
Quimica, do programa PRP/CAPES, proporcionando-lhes oportunidades para
desenvolver habilidades didaticas e familiarizar-se com a pratica docente.

De acordo com o opinario, a maioria dos estudantes (90,9%) considerou que o
conteudo foi bem fixado devido ao jogo, corroborando o fato de que as aulas se tornam
mais atrativas com o uso de jogos, conforme apontado por 100% dos participantes.

Na escola campo escolhida para aplicagédo do jogo, predominam métodos
tradicionais de ensino, com pouca utilizagao de jogos educativos, pois apenas um (01)
estudante informou que ja teve aula com a aplicagao de jogos na escola. Na verdade,
acreditamos que n&o conseguiremos nos libertar do estilo da pedagogia tradicional.
Por isso, sugere-se a inclusdo gradual de jogos ao método tradicional de ensino para
promover uma interacdo mais eficaz entre estudantes e professores, como foi
constatado nesse trabalho.

O uso de jogos didaticos, como o jogo da memoria, por exemplo, ja demonstrou
sua eficacia, descritos por varios autores e o presente trabalho apresenta novamente
resultados que indicam a eficacia do uso deste material.

Recomendamos que o jogo "Par-Memoria" seja testado em outras disciplinas e
areas da Quimica, podendo ser adaptado para niveis mais avancados, com cartas

que abordem conceitos mais complexos.
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