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ESTRATEGIAS INOVADORAS NO ENSINO DE MATEMATICA:
Adaptacgoes ludico-pedagdgicas em jogos de bingo e domind no contexto do PIBID
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RESUMO: Este estudo busca explorar as adaptacbes em jogos didaticos no
contexto do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), com
foco no ensino dos objetos de conhecimento matematicos, especialmente nas
habilidades que irdo envolve fragdes e numeros decimais, no 8° e 7° ano, de
acordo com as diretrizes do curriculo de Pernambuco. A eficacia pedagogica na
incorporagao de jogos, como bingo e domino de fragdes no ensino, é uma estratégia
promissora, evidenciando sua efetividade na assimilagdo do conhecimento e no
estimulo ao engajamento dos alunos. A metodologia envolveu adaptagdes nos jogos
de domind e bingo, proporcionando um ambiente Iudico e interativo. Durante a
aplicagdo pratica, observou-se receptividade positiva e maior eficacia na
transmissdo do conhecimento, transformando a dindmica da sala de aula.Os
resultados notaveis do PIBID refletem a eficacia das adaptagbes nos jogos,
evidenciando a relevancia dessas inovagdes. A abordagem ludico-pedagogica,
embasada em teorias de aprendizagem significativa, contribuiu para uma
compreensao intuitiva dos conceitos matematicos referentes a fragbées foi
abordada,reforcando a importancia das inovagdes no ensino de matematica. Em
sintese, as adaptag¢des nos jogos didaticos, embasadas em metodologia adequada,
representam uma contribuicdo significativa para o ensino de matematica. A
experiéncia no PIBID ressalta a importancia de estratégias inovadoras, tornando a
aprendizagem mais eficaz e prazerosa, alinhada a ludicidade.

PALAVRAS-CHAVE: PIBID; Ensino; Jogos didaticos.
1 INTRODUGAO

No ambito do Projeto Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID),

foram promovidas em jogos didaticos como estratégia inovadora para o objeto de
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conhecimento matematica, mais precisamente fragbes e numeros decimais, nas

turmas do 8° e 7° ano . Proporcionar aos alunos uma compreensao mais dindmica e
cativante desses temas, afastando-se da abordagem tradicional e mecéanica.

Os estudantes demonstraram elevado engajamento ao participarem
ativamente dos jogos, sendo estes individuos os principais beneficiarios da
aplicacao desses métodos no processo de ensino. Conforme destacado por Smole
et al. (2008, p. 9):

O trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e
orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como observagao,
anadlise, levantamento de hipéteses, busca de suposicoes, reflexdo, tomada
de decisdo, argumentacdo e organizacdo, as quais s&o estreitamente
relacionadas ao assim chamado raciocinio logico. (Smole et al. ,2008, p. 9)

A escolha por incorporar jogos no ensino desses conteudos revelou-se uma
abordagem pedagdgica eficaz,0 ensino de frases a partir de jogos didaticos no
ensino da matematica de acordo com o Curriculo de Pernambuco (Pernambuco,
2019), serdo desenvolvidas as habilidades. Promovendo n&o apenas a assimilagéo
do conhecimento, mas também estimulando o engajamento e a participagéo ativa
dos estudantes. Neste contexto, o presente projeto buscou compreender e destacar
a relevancia da utilizagdo de jogos didaticos como ferramenta facilitadora no
processo de ensino e aprendizagem de matematica.

A metodologia adotada envolveu a elaboracdo e implementacédo de
adaptagdes nos jogos de domind e bingo, os quais foram estrategicamente
modificados para atender as demandas especificas dos conteudos de fracdes e
numeros decimais. As atividades ludico pedagdgicas desenvolvidas proporcionaram
um ambiente de aprendizado mais ludico e interativo, propiciando uma compreensao
mais intuitiva e significativa dos conceitos abordados.

1. Elaboragao das Adaptagdes nos Jogos: A primeira etapa consistiu em uma
analise minuciosa dos conteudos pertinentes a fragdes e numeros decimais a
serem inseridos nos jogos de domind e bingo. A partir dessa analise, foram
delineadas estratégias para a modificacdo das regras e dindmicas desses
jogos, objetivando uma integracdo organica dos conceitos matematicos
desejados.

2. Integracdo dos Conteudos Especificos:Com as adaptagbes planejadas, a
subsequente etapa abarcou a integragdo cuidadosa dos conteudos

especificos de fragcbes e numeros decimais nos jogos. No domind, cada peca
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gr%'s:entar uma fragdo, enquanto no bingo, os numeros decimais
foram incorporados de maneira a permitir praticas operacionais.

3. Desenvolvimento de Atividades Ludico-Pedagdgicas: A implementagcdo das
adaptacdes foi acompanhada pelo desenvolvimento de atividades
ludico-pedagdgicas, projetadas para estimular a aplicagdo pratica dos
conceitos matematicos. Essas atividades proporcionaram uma experiéncia de
aprendizado envolvente e dinamica.

4. Aplicagdo em Ambiente de Sala de Aula: As atividades adaptadas foram
introduzidas em sala de aula, criando um ambiente propicio ao engajamento
dos alunos. Nessa fase, observou-se cuidadosamente a interagdo dos
estudantes com os jogos, identificando possiveis ajustes necessarios para
aprimorar a compreensao dos conteudos.

5. Avaliagdo do Impacto na Aprendizagem:A eficacia das adaptagdes foi
avaliada por meio de instrumentos especificos, mensurando o impacto na
aprendizagem de conceitos de fracbes e numeros decimais. Essa avaliagao
possibilitou uma analise mais precisa da assimilagcdo dos conhecimentos
pelos alunos.

6. Analise de Resultados e Possiveis Ajustes:Os resultados obtidos foram
analisados criteriosamente, visando compreender a eficacia das adaptacgdes.
Com base nessa analise, foram identificadas areas de sucesso e possiveis

ajustes, permitindo um refinamento continuo do método.

Essa abordagem metodologica, ao incorporar ajustes nos jogos de domino e
bingo, demonstrou-se n&o apenas como uma estratégia, mas como um
procedimento dinamico e integrado para o efetivo desenvolvimento das habilidades
preconizadas pelo Curriculo de Pernambuco (Pernambuco, 2019) e a BNCC em
relagao a fragdes e numeros decimais.

Durante a aplicagao pratica dessas adaptacdes, foi possivel observar nao
apenas a receptividade positiva por parte dos alunos, mas também uma maior
eficacia. Os jogos conseguiram transformar a atmosfera da sala de aula, tornando-a
mais dindmica e participativa, afastando-se da abordagem tradicional que muitas

vezes se torna mondétona para os estudantes.

A contribuicdo deste estudo reside na constatagcado de que os jogos didaticos,

quando adaptados de maneira adequada, constituem uma estratégia pedagogica
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valiosa para o ensino de conceitos matematicos. A experiéncia realizada no contexto

do PIBID destaca a importancia de inovagdes no processo de ensino, promovendo
uma educacgao mais estimulante e condizente com as necessidades e interesses dos
alunos, reforcando a ideia de que a aprendizagem pode ser eficaz e prazerosa

quando aliada a ludicidade.
2 METODOLOGIA

A metodologia deste estudo envolveu a elaboragdo e implementagcéo de
adaptacdes nos jogos de domindé e bingo, estrategicamente modificados para
abordar conteudos de fracbes e numeros decimais. As atividades
ludico-pedagdgicas proporcionaram um ambiente interativo, promovendo uma
compreensao mais intuitiva dos conceitos. Durante a aplicacéo pratica, observou-se
receptividade positiva dos alunos, evidenciando a eficacia na transmissdo do
conhecimento.

Diversos estudiosos ressaltam a relevancia e as oportunidades associadas a
aprendizagem ludica, utilizando jogos que evidenciam a desmistificagdo da ideia de
que a matematica € uma ciéncia de dificil assimilagdo. No trabalho de Flemming e
Collago de Mello (2003), é discutido o papel dos jogos didaticos nesse contexto,
fornecendo insights sobre a abordagem ludica como um meio eficaz de tornar a

aprendizagem matematica mais acessivel:

Vale mencionar que esse recurso deve ser adotado em sala
de aula e que a aprendizagem de conteudo podera acontecer
de forma mais dindmica, menos traumatica, mais
interessante. Acreditamos que o jogo contribui para que o
processo ensino-aprendizagem seja produtivo e agradavel
tanto para o educador quanto para o educando. (p. 85)

A pesquisa ressalta a relevancia de inovagbes no campo do ensino de
matematica, enfatizando que os jogos didaticos adaptados emergem como
estratégias valiosas para enriquecer a aprendizagem, objetivando o trabalhar o
calculo mental, raciocinio légico e o conceito de fragdes, tornando-a mais
estimulante e alinhada com as necessidades especificas dos estudantes. Esse

enfoque inovador reforga a compreensao de que a ludicidade, quando integrada de
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desenvolvimento do conhecimento matematico.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante as atividades do PIBID, os resultados desta pesquisa foram notaveis.

A receptividade positiva dos alunos as adaptagdes nos jogos de dominé e bingo foi

evidente, refletindo as habilidades de fracbes e numeros decimais. A atmosfera

dindmica e participativa da sala de aula, transformada pelos jogos, foi corroborada

pelos dados coletados.

Ao fundamentar teoricamente os resultados, observa-se que a abordagem

ludico-pedagdgica, apoiada em teorias de aprendizagem significativa, contribuiu

para uma compreensao mais intuitiva e significativa dos conceitos matematicos,

alguns dos principais conceitos e habilidades desenvolvidos nesse processo:

1.

Fracbes Equivalentes:Os alunos foram orientados a compreender a
equivaléncia entre diferentes fracbes ao associar pecgas especificas do
tangram a fragbdes equivalentes. Essa abordagem visual facilitou a
compreensao de que fragcbes diferentes podem representar a mesma
quantidade.

Proporcionalidade: O domindé e o bingo foram utilizados como ferramentas
visuais para explorar o conceito de proporcionalidade. A associacédo de
diferentes pecas a fragdes proporcionais permitiu que os alunos entendessem
intuitivamente como as partes se relacionam com o todo.

Representacdo Grafica de Fragcdes e Numeros Decimais:A adaptacdo nos
jogos possibilitou a representagao grafica de fragbes e numeros decimais por
meio das pecas do domindé e dos numeros no bingo. Essa representagao
visual facilitou a compreensdo das relagdes entre diferentes fragcoes e
numeros decimais.

Operacbes com Fragdes e Numeros Decimais: As atividades praticas
integraram operagdes matematicas, como adi¢céo, subtragdo, multiplicagao e
divisdo, utilizando as pegas do tangram e os numeros no bingo. Isso permitiu
que os alunos aplicassem os conceitos aprendidos de forma concreta e

contextualizada.
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contextualizar os conceitos de fracbes e numeros decimais em situagdes do

cotidiano, proporcionando aos alunos uma compreensao mais pratica e
aplicavel dos conceitos matematicos.

6. Raciocinio Légico e Resolugdo de Problemas:A integragdo do tangram aos
jogos estimulou o desenvolvimento do raciocinio légico e habilidades de
resolugao de problemas. Os alunos foram desafiados a pensar criticamente e
aplicar os conceitos matematicos para resolver situacdes especificas nos

jogos.

Essa abordagem visou nao apenas transmitir formulas e procedimentos, mas
também desenvolver uma compreensao aprofundada e aplicavel dos conceitos
matematicos, proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais
significativa e intuitiva.A anadlise qualitativa dos dados evidenciou a relevancia da
ludicidade no processo educacional, alinhando-se a teorias contemporaneas de
educacao.

Os resultados sao apresentados de maneira clara, destacando a eficacia das
adaptagdes nos jogos como estratégia pedagogica. Esses elementos visuais
proporcionam uma compreensao mais acessivel e detalhada dos impactos
observados nas turmas do 8° e 7° ano, reforcando a importancia das inovagdes no

ensino de matematica no contexto do PIBID.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Os resultados alcancados durante as atividades do PIBID evidenciam de
maneira notavel a eficacia das adaptacbes nos jogos de domind e bingo como
estratégia pedagogica para o ensino de fragcbes e numeros decimais. Durante as
intervengdes, observou-se uma mudanga significativa no engajamento e na
compreensao dos alunos em relagao a esses conceitos matematicos. A abordagem
ludico-pedagdgica proporcionada pelas adaptagdes contribuiu para uma
aprendizagem mais ativa e participativa, resultando em uma melhoria palpavel nas
habilidades matematicas dos estudantes.

A receptividade positiva dos alunos e a transformagdo da dinamica da sala

de aula confirmam a relevancia dessas inovagdes no processo educacional. O que
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decimais. As adaptagdes nos jogos de domind e bingo introduziram uma abordagem
ludica e interativa, proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais
envolvente e prazerosa. Isso resultou em uma mudanga no interesse e na
participacdo dos alunos, promovendo uma atmosfera de aprendizagem mais
dindmica e colaborativa em comparagcdo com os métodos convencionais.

A abordagem ludico-pedagodgica, embasada em teorias de aprendizagem
significativa, mostrou-se consistente ao proporcionar a compreensido efetiva dos
conceitos matematicos concretizada na pratica por meio da introducdo de
adaptacgdes nos jogos de dominé e bingo. Essas adaptacgdes, fundamentadas em
estratégias como associagdo visual, contextualizagcdo nos jogos, atividades
interativas, feedback imediato e uma abordagem variada, resultaram em uma
experiéncia de aprendizado mais cativante e eficaz para os alunos. A visualizagéo
clara das relagbes matematicas, a insercdo dos conceitos em situagdes cotidianas
por meio dos jogos, a participagao ativa em atividades interativas, a pronta corregao
de equivocos e a diversidade de abordagens empregadas contribuiram
significativamente para uma compreensdo soélida e envolvente dos conteudos
matematicos.. A analise qualitativa dos dados fortaleceu a relacéo entre a ludicidade
e O sucesso na ftransmissdo do conhecimento, alinhando-se com teorias
contemporaneas de educacgéo.

Ao confrontar esses resultados com os objetivos iniciais estabelecidos, fica claro
que a escolha de incorporar jogos didaticos foi acertada para promover uma
aprendizagem mais dindmica. A pesquisa reforgca a ideia de que a ludicidade é
valiosa no processo de ensino, tornando a educagédo mais estimulante e alinhada
com as necessidades dos alunos.

Em sintese, as adaptagdes nos jogos didaticos, quando embasadas em uma
metodologia adequada, demonstraram ser uma contribuicdo significativa para o
ensino de matematica. A experiéncia vivenciada no ambito do PIBID ressalta a
importancia de estratégias inovadoras, consolidando a ideia de que a aprendizagem

pode ser eficaz e prazerosa quando aliada a ludicidade.
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