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RESUMO: O uso de Recursos Educacionais Digitais (REDs) em sala de aula
possibilita que haja a dinamicidade na ministracdo de conteludos didaticos,
consolidando a utilizacdo de diversas estratégias e metodologias educacionais. A
partir da contextualizacdo do avanco da tecnologia, o docente precisa vislumbrar
variadas ferramentas tecnoldgicas e mapear o potencial do seu uso para impulsionar
0 processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, o objetivo deste trabalho é
demonstrar a importancia da utilizacdo de diferentes recursos tecnolégicos em sala
de aula na disciplina de Lingua Portuguesa, na Escola Cidadd Integral Técnica
Chiquinho Cartaxo, durante a experiéncia no Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia. Os recursos educacionais utilizados foram o uso de
questionario, de padlet e de jogo, em que cada tipo de recurso apresentou um
objetivo especifico, sendo descritos a partir do relato de experiéncia consolidada no
ambiente escolar. Com o uso de diferentes recursos digitais, observamos que houve
a sistematizacdo de dados e a geracdo de informacdes, a interatividade e o
compartilhamento de ideias e mais participacdo durante as aulas. Assim, o uso da
tecnologia e a utlizacdo de variados recursos educacionais apontam para um
cenario atrativo, dindmico e ludico, possibilitando mais interacdo e impulsionando a
aprendizagem estudantil, a troca de conhecimentos e o desenvolvimento de
inUmeras habilidades tecnoldgicas e comportamentais que geram contribui¢cdes para
a jornada estudantil e a trajetodria profissional. Ao integrar a tecnologia a sala de aula,
o docente possibilita que o processo de ensino tenha mais atratividade e
dinamicidade, interligando diferentes ferramentas tecnoldgicas a materiais fisicos.
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1 INTRODUCAO

O ensino-aprendizagem requer o uso de diferentes tipos de recursos
educacionais que facilitem a transmissdo do conhecimento e estimulem a
aprendizagem. Ha uma diversidade enorme de recursos que podem ser utilizados
pelo professor em sala de aula, desde materiais fisicos a ferramentas tecnoldgicas.

Uma andlise ampla sobre a tecnologia na educacdo se faz importante para
gue haja uma compreensao significativa referente ao seu uso adequado e os efeitos
que podem ser gerados para a sociedade mediante o avango tecnoldgico.

Isso equivale a dizer que as ferramentas tecnoldgicas precisam ser inseridas
metodologicamente na sala de aula, possibilitando que a educacédo formal tenha
diversos recursos disponiveis para amplificar o ensino-aprendizagem para além dos
recursos materiais que ja sdo amplamente utilizados ha décadas.

Referente ao avanco da tecnologia, Kenski (2012, p. 21) relata que:

A evolucdo tecnolégica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacéo e a banalizacdo do uso de determinada tecnologia impdem-se a
cultura existente e transformam ndo apenas o comportamento individual,
mas o de todo o grupo social.

Em ambiente escolar, o uso sistematico e planejado de ferramentas
tecnologicas possibilita 0 engajamento estudantii e estimula a aprendizagem,
facilitando a transmissdo de conhecimentos e elucidando alternativas para o
processo educacional. Assim, os estudantes passam a perceber a tecnologia como
uma aliada para a aprendizagem e uma ferramenta utilizada dentro da sala de aula.

Sobre o aprendizado, Garofalo (2018 apud Chaves, 2022, p. 17) aborda que:

O periodo de transformagfes que vivemos requer mudancas na concepgao
da escola e na forma como os alunos aprendem, que siga novas
abordagens, exigindo, assim, um curriculo que valorize a experimentacao e
a vivéncia. Essa nova concep¢do das formas de ensino e aprendizagem
integra recursos tecnologicos digitais a metodologia do professor, que
assume o papel de mediador do conhecimento, devendo, portanto, estar
disposto a enfrentar os desafios e as rupturas que fazem parte dessa nova
fase na Educacéo.

Constantemente, novas tecnologias sédo desenvolvidas e varios produtos
tecnolégicos sdo inseridos na sociedade globalizada e moderna, exigindo varias

mudancas continuas e novas posturas profissionais nos inumeros cenarios.

Essa visdo no campo da educacdo € essencial, pois ha muitas

transformacdes internas e externas que acontecem tanto nacional quanto
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internacionalmente, o que requer um olhar atento por parte do professor,
possibilitando que haja formacéo, subsidios e a integracdo de recursos digitais ao
ambiente escolar para possibilitar a dinamicidade no ensino.

Desse modo, este trabalho teve como objetivo descrever a importancia da
utilizacdo de Recursos Educacionais Digitais no processo de ensino-aprendizagem,
possibilitando que haja a integracéo de ferramentas tecnologicas a sala de aula.

Nesse sentido, serdo descritos os diferentes tipos de recursos educacionais
digitais que foram utilizados em aulas de Lingua Portuguesa durante a experiéncia
vivenciada no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID).

Por conseguinte, serdo detalhados e discutidos os resultados que foram
obtidos a partir da aplicacéo das tecnologias digitais utilizadas durante a experiéncia

académica para que houvesse a integracéo da tecnologia ao espaco escolar.

2 METODOLOGIA

O trabalho foi desenvolvido em formato de relato de experiéncia, sendo uma
pesquisa descritiva e com uma abordagem qualitativa, em que se relata a vivéncia
académica no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo & Docéncia (PIBID),
descrevendo a utilizagdo de diferentes Recursos Educacionais Digitais (REDSs).

A partir do contato e da leitura prévia de materiais teéricos sobre 0s Recursos
Educacionais Digitais (REDs), foram definidos alguns recursos que poderiam ser
utilizados para a aplicacdo de conteudos, revisdo temética e instrumentos de coleta
de dados que possibilitassem a interacdo entre os diferentes atores educacionais.

Nesse contexto, foram escolhidas diferentes ferramentas tecnoldgicas para
serem utilizadas na sala de aula: questionario eletrbnico, padlet e jogo. Esses
recursos puderam ser aplicados em turmas de 1%, 2% e 3% séries do Ensino Médio
nas aulas de Lingua Portuguesa, em que cada recurso tinha objetivos especificos.

Para a realizacdo deste trabalho, varias obras foram utilizadas como aporte
tedrico. As obras de Castro (2014), Chaves (2022), Dias (2018), Kenski (2012),
Ribeiro (2013) e a de Silva e Lima (2018) representaram a base para os estudos
referentes a utilizacdo dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) no processo de

ensino-aprendizagem na sala de aula.

CONENORTE - 2024 3



| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

PIBID/PRP

A aplicacdo dos recursos tecnologicos foi realizada nas aulas de Lingua
Portuguesa, em turmas de 1% 2% e 3% séries do Ensino Médio, na Escola Cidada

Integral Técnica Chiquinho Cartaxo, localizada no municipio de Sousa — Paraiba.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo serdo apresentados os resultados alcancados a partir da
utilizacdo dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) e serédo discutidas as
experiéncias obtidas por meio das diferentes vivéncias em sala no PIBID.

O primeiro recurso tecnoldgico a ser analisado sera o questionario eletrénico,
em que serdo enfatizados aspectos gerais sobre a utilizacdo, os tipos de dados
coletados e as informacdes sistematizadas a respeito de um determinado tema.

A utilizacdo do questionario foi uma atividade que possibilitou a estruturacao
de perguntas para coleta de dados e geracao de informacdes para posterior analise,
debate e comparacéo sistematizada, visando uma delimitacdo amostral e tematica.

O questionario foi composto por dezoito perguntas relacionadas ao ensino de
Lingua Portuguesa na modalidade remota versus a modalidade presencial,
abordando questbes sobre aproveitamento estudantil, experiéncia nas aulas,
necessidades, metodologias, ferramentas educacionais, interacdo, motivagao,
dificuldades, efetividade das aulas, habilidades linguisticas, avaliacdo, progressao
de conhecimento, aprendizagem literaria, metodologias no ensino de literatura e
principais tipos de dificuldades mediante os estudos no ensino remoto.

Com a utilizacdo do questionario foi possivel coletar varios dados referentes
ao processo de ensino-aprendizagem na modalidade remota versus a presencial, de
modo a analisar os pontos criticos que precisavam de atencdo e de melhorias.

O uso do questionario € uma estratégia metodolégica que facilita a coleta de
dados e a tabulacdo de informacdes, possibilitando que haja uma analise
comparativa mais rapida e efetiva, de modo a auxiliar no ensino-aprendizagem.

Na pesquisa de Dias (2018), ele demonstra que o uso de ferramentas
tecnolégicas melhora o aprendizado e estimula os alunos a realizarem pesquisas de
materiais em outras fontes para além dos materiais disponibilizados em ambiente
escolar, o0 que promove mais interesse e aumenta o desempenho.

Com a aplicacdo do questionario foi possivel verificar e analisar que o ensino

de Lingua Portuguesa na modalidade remota ndo supriu todas as necessidades
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estudantis, o que pode ter gerado algumas lacunas durante o ensino emergencial. E
iISso se deve a muitos fatores interligados ao processo de ensino-aprendizagem, tais

como: ambiente favoravel, ferramentas propicias, equipamentos adequados.

Figura 01. Questionario eletrbnico sobre o ensino de Lingua Portuguesa na
modalidade remota versus a modalidade presencial.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

O outro recurso tecnologico utilizado em sala de aula foi o padlet. Essa
ferramenta possibilita a criacdo de perguntas, apresentacdes, disponibilizacdo de
materiais ou demais funcionalidades mediante a necessidade do professor.

Segundo Silva e Lima (2018), o padlet representa um recurso que possibilita a
construcdo de um mural virtual que é organizado de maneira on-line, colaborativa e
gratuita, possibilitando que os usuéarios curtam, comentem e avaliem as postagens
dos materiais disponibilizados, de modo que também podem compartilhar para que
outros usuarios fagcam edicao ou visualizacdo do respectivo mural.

O uso do padlet foi uma atividade que possibilitou coletar informacgdes sobre a
trajetdria estudantil durante o ano letivo de dois mil e vinte e trés, bem como analisar
pontos positivos e negativos relacionados a disciplina de Lingua Portuguesa.

Com as informacdes coletadas, o professor consegue analisar dados e definir
estratégias de atuacdo em sala de aula, de modo que sejam utilizadas diferentes
metodologias que impulsionem o processo de ensino e aprendizagem.

Essa atividade também € muito importante para os estudantes, pois possibilita
gue seja realizada uma reflexdo retrospectiva, de modo a enxergarem a sua

trajetéria perpassada e o que podem melhorar para as préoximas vivéncias estudantis.
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A utilizacdo do padlet possibilitou desenvolver outras habilidades tecnolégicas
gue facilitassem a coleta de informacdes e a posterior utilizagdo durante a jornada
académica, bem como ferramenta metodologica para a futura trajetoria profissional.

O padlet é um recurso tecnologico de uso simplificado e de facil manuseio,
tendo algumas funcionalidades especificas e que pode ser configurado de diferentes
maneiras, possibilitando que haja um visual especifico de acordo com o objetivo a
ser definido. Essa versatilidade da ferramenta possibilita a dinamicidade do seu uso.

Por meio da autoavaliacdo dos estudantes, nota-se que houve uma
satisfatoria efetivacdo no processo de ensino-aprendizagem na disciplina de Lingua
Portuguesa durante o ano letivo de dois mil e vinte e trés.

Isso demonstra que foram utilizadas diferentes estratégias e metodologias
que facilitaram a aprendizagem e que contribuiram para impulsionar o0s

conhecimentos, bem como os estudantes tiveram uma postura satisfatoria.

Figura 02. Padlet para autoavaliacdo sobre a trajetoria estudantil na disciplina de
Lingua Portuguesa durante o ano de 2023.

Faca uma autoavaliagao mediante a sua trajetaria estudantd no ano de 2023, descrevendo seu
empenho e sua desenvoltura nos estudos. Aponte pontos positivos e negativos, abordando

aspectos relaclonados a disciplina de Lingua Portuguesa.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Conseguinte, o outro recurso digital utilizado foi o jogo. O jogo é um recurso
que permite a estruturacdo de um conteudo de forma interativa e que pode ser
utilizado para revisar conteudos, realizar avaliagdes ou demais finalidades.

Para Ribeiro (2013), os jogos apresentam uma grande utilidade para o
desenvolvimento relacionado a questdes linguisticas, sociais e cognitivas dos alunos.

Além disso, 0 uso de jogos também pode auxilid-los a realizar interacdes

sociodiscursivas, seja com 0 jogo em si ou com colegas e professor. I1sso possibilita
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gue a aprendizagem seja mais dinamica, interessante e motivadora.

A utilizagcdo do jogo possibilitou a organizacdo de caca-palavras sobre o
soneto Triste Bahia, do escritor Gregorio de Matos, com o intuito dos estudantes
realizarem a leitura da obra literaria e aprenderem de forma ladica.

O jogo foi organizado com o uso de planilha, tendo sido estruturado no
formato do tradicional jogo de caca-palavras. A planilha é uma ferramenta dinamica
que possibilitou a geracdo de um jogo virtual e interativo.

Ao lado do caca-palavras, foi colocado o soneto e 0s espagos em branco.
Abaixo do jogo, foram disponibilizadas algumas dicas gerais que ajudariam o0s
estudantes a procurarem as respectivas palavras que fariam parte de cada lacuna
em aberto. Esse jogo abordava um assunto literério que fazia parte dos estudos da
disciplina de Lingua Portuguesa.

Com isso, os estudantes eram estimulados a realizarem a leitura do soneto e
a analisarem as palavras que completariam as lacunas a partir das dicas

disponibilizadas. Entéo, possibilitaria o trabalho visual e a revisdo de conteudos.

Figura 03. Jogo literario para revisdo de contetudos tematicos relacionados as aulas
de Literatura da disciplina de Lingua Portuguesa.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.

ApOs a utilizacao de diferentes recursos digitais em sala de aula na disciplina
de Lingua Portuguesa durante o PIBID, verifica-se a geracdo de determinados
aspectos que possibilitaram ganhos académicos especificos para todos os atores

educacionais envolvidos (professores, bolsistas e estudantes).
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Numa viséo geral, sdo apresentados os recursos digitais que foram utilizados,
0s principais resultados alcancados e algumas dificuldades enfrentadas durante a
utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas. Essa estruturacdo possibilita analisar um

resumo referente a utilizacao das ferramentas tecnolégicas em sala de aula.

Quadro 01. Andlise sobre a utilizagdo de Recursos Educacionais Digitais (REDs) nas aulas
de Lingua Portuguesa durante o PIBID.

Recursos Resultados Dificuldades

- Sistematizacdo de |- Manuseio de

Questionério vérias informac6es; |tecnologias;
Padlet - Compartilhamento |- Disponibilidade de
interativo; equipamentos;
Jogo
- Dinamicidade na - Ambientes
aprendizagem; tecnoldgicos;

Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.

A partir da utilizacdo dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) em sala de
aula, pode-se dizer que o uso de tecnologias educacionais possibilita diversas
vantagens para o processo de ensino-aprendizagem, consolidando-se como uma
estratégia que impulsiona o conhecimento e torna o ensino mais dinamico.

Além disso, o uso de ferramentas tecnoldgicas possibilita 0 desenvolvimento
de habilidades digitais e de demais habilidades comportamentais, tais como:
criatividade, comunicagao, raciocinio l6gico, dinamicidade e trabalho em equipe.

Na pesquisa de Castro (2014), ela aborda que as Tecnologias da Informacéao
e Comunicacdo (TICs) fornecem uma ampla variedade de recursos educativos
digitais que podem ser utilizados pelos professores no que se refere ao processo de
ensinar e aprender dentro da sala de aula, em que o0s docentes apresentam um
papel fundamental na conducdo das tecnologias e na criagcdo de condi¢des para o
ensino e a aprendizagem sustentados no uso de recursos tecnolégicos a partir da
selecao adequada de diferentes ferramentas digitais.

O professor pode utilizar diversos recursos digitais de acordo com cada aula,
analisando quais tipos de ferramentas tecnoldgicas sdo mais propicias e quais as
finalidades para cada tipo de recurso. Mediante o objetivo definido, cabe analisar e

escolher as diferentes estratégias para a efetivacdo no uso da tecnologia.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias, muitas das vezes, sao vistas como uma gangorra. O que
pesard sera a maneira na qual sao utilizadas e com qual intuito, pois sdo muitas
possibilidades e ha diversas vertentes. As ferramentas tecnoldgicas apresentam um
percentual grandioso de gerar melhorias na sociedade, a depender do uso.

Na sala de aula, ndo ha muita diferenca. A integracdo da tecnologia ao
ambiente escolar pode gerar muitos frutos e possibilitar que o processo de ensino-
aprendizagem seja mais atrativo e dindmico para todos os membros da escola.

Cabe a todos os membros educacionais que compdem a comunidade escolar,
bem como érgdos educativos responsaveis pelas diretrizes de ensino, possibilitarem
a integracao de diversas ferramentas tecnolégicas no ambiente educativo.

A adocdo de recursos digitais na sala de aula consolida um ambiente
diversificado, composto por multiplos materiais fisicos e tecnolégicos, amplificam o
uso de diversas estratégias metodoldgicas e sistematizam o ensino. Isso possibilita
que o professor dinamize o0 seu ato de ensinar e estimule a aprendizagem dos
estudantes, proporcionando que a sala de aula seja um espaco aberto a troca e a
diversidade de ferramentas que contribuem para a potencializacdo dos estudos.

Devido a muitos fatores internos e externos ao ambiente escolar, a
implementacéo tecnolégica em sala de aula pode se tornar um desafio constante. O
docente precisa ter proatividade e iniciativa para mapear estratégias e definir
caminhos que facilitem e possibilitem o uso de ferramentas tecnoldgicas na sala.

O continuo contato aberto e uma interacdo sistematica com o0s estudantes
também representam passos necessarios para entender a maturidade estudantil

com relacdo ao uso de tecnologias educacionais e mapear alternativas em conjunto.
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