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RESUMO: O letramento digital retrata uma habilidade crucial na preparagcao dos
alunos para o mundo moderno e digitalizado em que vivemos. Pensando nisto, este
trabalho desenvolveu cinco planos de oficinas pedagodgicas interdisciplinares que
incorporam tecnologias educacionais digitais no processo de ensino e aprendizagem,
a fim de contribuir para a inovagédo pedagdgica dos professores da Escola Estadual
Professor Francisco Veras (EEPFV) em Angicos/RN. As oficinas abordaram as
seguintes tecnologias educacionais digitais: Flip, TimeToast, KeyBr, Quizzez e Kahoot.
Investigou-se a familiaridade dos professores em relagéo ao uso dessas tecnologias
em suas aulas. Para isso, utilizou-se de uma abordagem multimétodos, combinando
observacao, questionario e pesquisa documental para obter uma compreensao
abrangente. Diante disso, observamos certa dificuldade ou desconforto da maioria dos
professores desta escola para inserir tecnologias educacionais digitais em suas
praticas pedagadgicas. As oficinas pedagodgicas com tecnologias educacionais digitais,
estimulam o letramento digital dos alunos, aumentam o engajamento e a motivagao
dos alunos em relagao ao conteudo, tornando-os cidadaos conscientes e preparados
para o mundo real e digital.

PALAVRAS-CHAVE: letramento digital; tecnologias educacionais; inovagao
pedagogica; competéncias digitais; praticas pedagogicas.

1 INTRODUGAO

O letramento digital € essencial em um mundo cada vez mais digitalizado, onde
as tecnologias digitais desempenham um papel central em todos os aspectos da vida.
Para Coscarelli (2014), “letrar € mais que alfabetizar, € ensinar a ler e escrever dentro
de um contexto no qual a escrita e a leitura tenham sentido e fagam parte da vida das

pessoas.” Nesta percepcao, a autora esclarece que o letramento digital vai além das
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habilidades digitais basicas, como operar dispositivos e soffwares, e envolve uma
compreensao mais profunda das praticas e das dindamicas sociais que cercam o uso
da tecnologia digital, como a capacidade de avaliar a qualidade e a credibilidade das
informacdes online, reconhecer diferentes formas de viés e manipulagao, e participar
ativamente da producao e distribuicdo de conteudo digital.

No Brasil, o letramento digital € uma preocupagéo abrangente. Dalio (2023) por
meio do Banco Interamericano de Desenvolvimento (BID) realizou uma pesquisa,
baseada em dados da Unido Internacional de Telecomunicagdes (UIT), sobre o
letramento digital e constatou que o Brasil tem indice de habilidades digitais abaixo da
média na América Latina. Em habilidades digitais basicas como mandar um anexo por
e-mail, por exemplo, a média dos estados membros da Organizagdo para a
Cooperacédo e Desenvolvimento Econdémico (OCDE) corresponde a 64% da
populagcdo economicamente ativa, enquanto na América Latina, este indice cai em
média para 29%. No Brasil, este percentual é de 24%.

Coscarelli (2014) afirma que “o grande desafio das escolas, dos educadores e
da sociedade civil é a exclusao digital ou o analfabetismo digital. A exclusao digital ndo
€ um problema exclusivo dos paises do terceiro mundo, € um problema global”.

De acordo com a UNESCO (2023) mais de 1,2 bilhdo de alunos em todo o
mundo foram afetados pelo fechamento de escolas durante a pandemia da COVID-
19. Por causa disso, as aulas passaram a ser remotas e, obviamente, levou a um
rapido aumento na utilizagdo de tecnologias educacionais digitais. A partir dai,
observou-se mais ainda a deficiéncia de letramento digital por parte dos alunos.

Além disso, os professores da educacao basica também enfrentaram uma série
de desafios ao utilizar tecnologias digitais com seus alunos. Um dos principais
obstaculos foi justamente o acesso desigual a tecnologia, uma vez que parte dos
alunos nao tinham dispositivos eletrénicos adequados, bem como internet de alta
velocidade em casa, o que dificultava sua participagcdo em aulas online e 0 acesso
aos conteudos. Além de tudo, muitos professores nao estavam familiarizados com as
plataformas de ensino online e tecnologias educacionais digitais, o que os deixava
despreparados para fazer a transicdo para o ensino remoto.

Acerca da insercdo das tecnologias digitais no ambiente da sala de aula,
Coscarelli (2016) enfatiza a importancia de os educadores compreenderem como

utilizar as tecnologias de maneira significativa, alinhando-as aos objetivos

~ .| CONENORTE - 2024 2




'

| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

I CONENORTPRFP  PIBID/PRP

educacionais e promovendo praticas pedagdgicas que valorizem a colaboragéo, a
criatividade e a constru¢gao do conhecimento pelos alunos.

Uma estratégia para impulsionar o letramento digital e enfrentar a exclusao
digital € garantir que tanto a escola quanto os professores proporcionem
oportunidades para que os alunos utilizem cada vez mais as tecnologias digitais no
ambiente escolar em suas diversas disciplinas e atividades pedagdgicas.

As tecnologias educacionais digitais auxiliam no processo de ensino e
aprendizagem e aplica-las de forma interdisciplinar contribuem ainda mais para
aprimorar as competéncias digitais dos alunos. Fazenda (2016) argumenta que as
praticas interdisciplinares permitem uma compreensao mais profunda e ampla dos
temas abordados, pois envolvem a integracao de diferentes disciplinas e perspectivas
da vida cotidiana e dos desafios do mundo real e digital.

Pensando na importéncia do letramento digital e da inclusdo digital, este
trabalho desenvolveu e executou cinco planos de oficinas pedagdgicas, utilizando
tecnologias educacionais digitais de modo interdisciplinar, com o objetivo de contribuir
para a inovagao pedagogica dos professores da Escola Estadual Professor Francisco
Veras (EEPFV) em Angicos/RN. As oficinas abordaram as seguintes tecnologias
educacionais digitais: Flip, TimeToast, KeyBr, Quizzez e Kahoot.

A intencdo é que os professores possam se familiarizar, utilizar e incluir cada
vez mais essas tecnologias em suas atividades pedagogicas na sala de aula, tornando
o aprendizado dos alunos mais dindmico e envolvente, explorando conceitos de
maneira interativa e personalizada, por meio da integragao criativa de recursos digitais

e colaboragao entre disciplinas.

2 METODOLOGIA

Neste estudo, a metodologia adotada buscou investigar o uso de tecnologias
educacionais digitais nas aulas dos professores da Escola Estadual Professor
Francisco Veras em Angicos/RN. Em relagdo a técnica de coleta de dados, este
trabalho utilizou-se de uma abordagem multimétodos, combinando observacgao,
questionario e pesquisa documental para obter uma compreensao abrangente do

fendbmeno em estudo.
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Inicialmente, foram realizadas observagdes diretas no espaco fisico da escola,
permitindo, assim, uma analise detalhada das tecnologias digitais disponiveis, da
qualidade da internet, das condi¢des do laboratorio de informatica, dos métodos de
aula usados pelos professores, bem como da infraestrutura, de modo geral. A partir
disso, foi possivel observar, os principais problemas e necessidades da escola em
relagcéo a disponibilidade e frequéncias de uso dessas tecnologias na escola.

Logo depois, um questionario semiestruturado foi distribuido para toda a equipe
docente da escola, neste caso, 20 professores, com o objetivo de coletar dados
quantitativos e qualitativos sobre suas experiéncias, percep¢des e opinides em
relagéo as tecnologias educacionais digitais aplicadas em suas praticas pedagdgicas,
bem como de sua familiaridade, frequéncia de uso e outros.

Depois disso, uma pesquisa documental foi conduzida para coletar e analisar
os planos de aula elaborados pelos professores referentes aos dois ultimos semestres,
com o objetivo de coletar informagdes adicionais sobre quais métodos de ensino,
formas de avaliagao e ferramentas digitais s&o utilizadas normalmente em suas aulas.

Apos a coleta de dados, analisou-se as principais necessidades dos
professores em relagdo as tecnologias educacionais digitais, permitindo assim

elaborar e desenvolver sugestbes de oficinas pedagdgicas de forma interdisciplinar.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Apos as observacgbes, constatou-se que a infraestrutura da escola € boa,
disponibilizando acesso a internet para todos os alunos, cobrindo todas as salas de
aula. No entanto, a conexdao WiFi apresentou falhas, devido a configuragdes
inadequadas nos roteadores. O laboratério de informatica apresenta um ambiente
adequado e climatizado, dispondo de 20 computadores desktop com configuragdes
intermediarias e sistemas atualizados, garantindo assim eficiéncia no suporte as
atividades educacionais. A escola também disponibiliza outros aparelhos digitais,
como televisores de alta resolugao/qualidade, projetores multimidia e outros.

Os resultados do questionario apontam, conforme mostrado no grafico 1, que
45% dos professores da EEPFV nao estdo familiarizados e nao confortaveis com o

uso de tecnologias digitais na sala de aula e 30% s&o pouco familiarizados, mas

dispostos a aprender.
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Gréfico 1. Pergunta sobre o nivel de familiaridade e conforto com tecnologias digitais.

Qual € o seu nivel de familiaridade e conforto com o uso de tecnologias
digitais na sala de aula?

= Muito familiarizado e confortavel
Familiarizado, mas poderia melhorar

45%

= Pouco familiarizado, mas disposto a aprender

N&o familiarizado e ndo confortavel

Fonte: elaborado pelo autor, 2024.

Pode-se considerar esse fato como um aspecto negativo para o processo de
ensino-aprendizagem dos alunos, uma vez que, se a maioria do corpo docente néo
esta familiarizado com tecnologias educacionais digitais, dificiimente trabalharao
plataformas ou aplicativos digitais com seus alunos nas aulas, dificultando ainda mais
o letramento digital dos alunos, por isso a importancia de abrir oportunidades para
trabalhar constantemente ferramentas digitais nas aulas.

Os resultados da pesquisa documental demostram que as principais atividades
e trabalhos aplicados pelos professores para seus alunos incluem leitura para casa,
apresentacao em cartolina, produgao de textos, resumos, resenhas, principalmente
nas disciplinas de Linguagens e Ciéncias Humanas, como Lingua Portuguesa e
Filosofia, por exemplo, das quais utilizam-se bastante textos, além de imagens
ilustrativas, videos do tipo documentarios, filmes e animag¢ao. Somente nas disciplinas
de Inglés e Espanhol, notou-se a utilizagdo de aplicativos educacionais, como
Duolingo e Tandem, ambos voltados para a aprendizagem pratica de idiomas.

Diante disso, observa-se, no contexto do corpo docente, certa dificuldade,
desinteresse ou desconforto dos professores desta escola para incluir tecnologias
educacionais digitais no cotidiano das aulas presenciais ou em suas praticas
pedagogicas, principalmente os de mais idade, provenientes de uma educacao de

métodos de ensino tradicionais.

Com o objetivo de auxiliar os professores na integragao de ferramentas digitais

em suas praticas em sala de aula, elaborou-se cinco planos de oficinas pedagdgicas,
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explicando o funcionamento delas para os professores, para que eles pudessem
compreendé-las e manusea-las em suas futuras atividades pedagdgicas.

A oficina “Utilizando o Flip como espaco de debate” explorou o Flip, uma
ferramenta de aprendizado colaborativo que permite que professores e alunos criem
e compartilhem videos curtos, chamados de "grids", para facilitar a comunicacao e a
interagcdo na sala de aula. Nesta oficina pedagdgica, as disciplinas relacionadas foram
Filosofia e Sociologia, utilizando o tema “Teoria Politica e Sociedade”. A imagem 1,
mostra um mural com os videos postados pelos alunos no tdpico criado pelo professor.
Nesta oficina, os alunos aprenderam a criar videos curtos, usando tanto sua imagem
quanto sua voz ou a combinagao dos dois com outros elementos graficos. O tempo
de duracéao do video foi definido pelo professor. Os alunos puderam visualizar, curtir e
comentar nos videos uns dos outros, onde trocaram ideias, forneceram feedback e

aprenderam uns com os outros, ao compartilharem suas opinides.

Imagem 1. Captura de tela do mural com alguns dos videos criados no Flip pelos alunos.

46 Responses N E Q Search responses

Share your student videos with a Mixtape!

Fonte: reprodugao/capturado pelo autor/Flip, 2023.

A oficina “Criando linhas do tempo com o Timetoast” testou a ferramenta
Timetoast, uma plataforma online que permite aos alunos criarem linhas do tempo
interativas para visualizar eventos historicos, projetos pessoais, ou qualquer outra
série de acontecimentos organizados cronologicamente. Nesta oficina pedagdgica, as
disciplinas relacionadas foram Lingua Portuguesa e Histéria, abordando o tema
“Territorios e direitos dos povos indigenas”. A imagem 2 mostra o resultado de uma

linha do tempo elaborada por um aluno durante a oficina no Timetoast.
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Imagem 2. Captura de tela de uma linha do tempo criada por um aluno no Timetoast.

Direitos indigenas

Fonte: capturado pelo autor, 2023.

Os alunos aprenderam a adicionar datas, descricbes e imagens aos eventos
em suas linhas do tempo. Além disso, foi possivel personalizar o layout e o design das
linhas do tempo para se adequarem ao estilo desejado. Esta oficina permitiu que os
alunos tivessem uma compreensao mais profunda e visualmente estimulante dos
acontecimentos ao organizar e apresentar informacgdes de forma clara e concisa.

A oficina “Pratica de digitacdo usando o KeyBr” explorou o KeyBr, uma
plataforma online projetada para ajudar as pessoas a melhorarem suas habilidades
de digitagao por meio de exercicios interativos e torna-los digitadores mais rapidos e
precisos. Nesta oficina pedagdgica, as disciplinas envolvidas foram Lingua
Portuguesa e Geografia, com o tema “Digitacado de géneros textuais sobre problemas
ambientais”. A imagem 3 mostra um aluno acessando a plataforma e observando as

instrucdes de uso.

Imagem 3. Aluno lendo as instrugbes de uso no KeyBr.

Fonte: autor, 2023.

A oficina “Kahoot! na sala de aula: transformando o aprendizado em uma
experiéncia divertida”, explorou o Kahoot!, uma plataforma de aprendizado baseada

na web que permite criar, jogar e compartilhar questionarios, quizzes e surveys de
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forma facil e divertida. Nesta oficina, as disciplinas relacionadas foram Biologia e
Quimica sobre o tema “Ecologia Quimica”. A imagem 4 mostra os alunos utilizando o
Kahoot!. Essa oficina possibilitou uma experiéncia de aprendizado interativa e
divertida, mantendo os alunos envolvidos. A competicdo amigavel e os elementos de

gamificagcéo incentivaram os alunos a participarem ativamente das atividades.

Imagem 4. Alunos utilizando o Kahoot! na oficina.

Fonte: autoria prépria, 2023.

A oficina “Transformando a avaliagdo com o Quizzez”, explorou outra
plataforma online de aprendizado gamificado. Funciona de forma semelhante ao
Kahoot!, porém, com configuragdes avancadas e personalizadas. As disciplinas
envolvidas foram Matematica e Fisica sobre o tema “Trigonometria e Ondas”. A

imagem 5 mostra alunos sendo orientados a manusear o Quizzez durante a oficina.

Fonte: autoria propria, 2023.

Ao final de todas as oficinas, recebeu-se um feedback tanto dos alunos quanto

dos professores avaliando com essas oficinas foram relevantes para o seu

aprendizado.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Apods a aplicacao das oficinas pedagdgicas, todos os professores envolvidos e
seus alunos relataram beneficios no uso de tecnologias educacionais digitais,
incluindo disposic¢do, interesse, maior engajamento dos alunos, personalizagdo da
aprendizagem, acesso a recursos educacionais diversificados e flexibilidade no
processo de ensino e aprendizagem.

Mesmo com o término da pandemia, é crucial reconhecer a importancia
continua das tecnologias educacionais digitais nas aulas presenciais. Ao inveés de
diminuir sua utilizacao, é fundamental integra-las cada vez mais ao ambiente escolar.
O professor precisa agregar e incluir em seu planejamento o uso das tecnologias
disponiveis e propor situagdes novas que estimulem nos alunos o letramento digital,
criatividade, autonomia, pesquisa e competéncias digitais.

No entanto, cabe ressaltar que o uso de tecnologias educacionais digitais
também apresenta desafios, como a necessidade de garantir a acessibilidade para
todos os alunos, a qualidade da internet e do conteudo digital, a formacédo de

professores para utilizar eficazmente a tecnologia e a seguranga online dos alunos.
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