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O aprendizado com base nas metodologias ativas: O Fanzine como pratica de

ensino na disciplina de geografia - um relato de experiéncia
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COSTA, Débora Lucia Correia Ramos 2

RESUMO: Este trabalho € um relato de experiéncia desenvolvido a partir de uma
intervencdo aplicada em turmas de 9° ano do ensino fundamental para trabalhar
o conteudo do continente asiatico. Além de desenvolver e aplicar tais atividades
pudemos refletir sobre a forma como os alunos as receberam e compreenderam o
que foi estudado. Esta experiéncia foi proporcionada pelo PIBID (Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia — CAPES) de Geografia e contou a
confecgao de Fanzines, livretos pensados e desenvolvidos pelos alunos. Buscamos
compreender quais os obstaculos e dificuldades encontradas durante esse periodo,
a relevancia da utilizacdo de metodologias ativas e praticas ludicas na atual
conjuntura de ensino e o estudo dos conteudos que compreendem o continente
asiatico durante as aulas de geografia.

PALAVRAS-CHAVE: geografia; metodologias ativas; ludico; Fanzine

1 INTRODUGAO

As metodologias ativas vém sendo fortes aliadas no processo de formagao
de professores, bem como apoio em sala de aula. Tendo em vista que a realidade
nas escolas publicas é constantemente enfraquecida, buscar meios alternativos para
ressignificar a aprendizagem é uma solugéo a ser trabalhada. De acordo com Bacich
e Moran:

Metodologias ativas englobam uma concepc¢ao do processo de ensino e
aprendizagem que considera a participacdo efetiva dos alunos na
construgcdo da sua aprendizagem, valorizando as diferentes formas
pelas quais eles podem ser envolvidos nesse processo para que
aprendam melhor, em seu proprio ritmo, tempo e estilo. (2018, p. 23)

Como principal objetivo do emprego das metodologias ativas no ensino de

geografia, sobretudo, o conteudo aplicado aos nonos anos, referente ao continente
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asiatico, foram pensadas e desenvolvidas atividades ludicas estas pautadas em
cima de praticas inovadoras.

Pensar formas diferentes de se trabalhar um conteudo que o aluno pode
considerar magante e repetitivo tem mostrado avangos. Nao raro estes alunos se
encontram dispersos, pouco interessados e resistentes, a depender da abordagem
que lhes é apresentada. Quando se fala a respeito das metodologias ativas e do
ensino ludico, € aberto um leque de possibilidades dentro do campo de visdo do
professor. Durante o tempo no PIBID foi possivel trabalhar desde jogos com os
quais os alunos ja tinham familiaridade até novas praticas e atividades com as quais
eles ainda ndo tinham tido contato.

Quando se fala em metodologias ativas, logo se pensa em meios
tecnologicos e digitais, mas acabamos por esquecer que nem todos os alunos tém
acesso as mesmas oportunidades. E que nem mesmo a escola, na maioria das
vezes, apresenta uma estrutura que possibilita com que os alunos estudem e
busquem metodologias ofertadas através dos meios digitais.

Embora a grande maioria tenha acesso a celular e alguns tenham acesso a
computadores, a escola nem sempre ira dispor de uma boa internet, de materiais
necessarios para o estudo e entre outros problemas estruturais enfrentados por toda
a rede publica de ensino.

Entretanto, mesmo que existam obstaculos, as metodologias e praticas
ludicas ainda podem ser aplicadas para estes alunos. Como foi o caso das
atividades as quais trabalhamos e montamos na escola. O conceito de ensino e
aprendizagem significativa deve ser observado como alicerce na formagao dos
alunos, para além da avaliacdo por nota, o professor deve considerar a avaliagao
pelo que o aluno conseguiu absorver e refletir.

Pensar novas formas de ensinar onde ndo s6 o conteudo € considerado no
processo, mas também o desenvolvimento da autonomia discente requer esforgos
de planejamento que considere o aluno como sujeito ativo de sua jornada. Neste
processo o professor pode langcar méo de diversas estratégias que acolham a
diversidade de pensamentos e ritmos de aprendizagens distintos comuns em sala de
aula. Dentre estas estratégias temos o Fanzine que consiste em uma forma criativa

dos estudantes expressarem o que aprenderam sobre determinado tema.
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2 METODOLOGIA

A principal finalidade da aplicagao das intervengdes foi fazer com que os
alunos adquirissem uma bagagem de conhecimento fugindo dos padrdes que sao
reproduzidos em todas as aulas. O assunto abordado foi continente asiatico, dessa
forma a melhor maneira encontrada de comecar a trabalhar o conteudo foi saber dos
alunos o que eles ja conheciam e quais suas primeiras impressdes sobre a Asia,
assim foi possivel formar um material que fizesse com que alguns estigmas fossem
quebrados e também mantivesse-os atualizados sobre assuntos recentes sobre
economia, politica, religido, densidade demografica e entre outros aspectos que se
fazem necessarios estudar para compreender o quadro global em que estamos
inseridos.

As atividades aplicadas foram, respectivamente, a confec¢gao de Fanzines e o
jogo passa ou repassa, neste relato focaremos especificamente na aplicacdo da

primeira atividade. Segundo Ribeiro et al. (2021, p. 2):

E bastante facil a utilizagdo do Fanzine e ndo requer de muitos meios
técnicos para a sua construcido. Os alunos podem produzir o Fanzine
manualmente e com poucos materiais.Ele pode ser elaborado a partir
de temas sugeridos pelo professor ou através de temas livres. O

importante é que o aluno fique a vontade para sua criacao.

O Fanzine foi desenvolvido com foco no conteudo estudado desde a cultura
de paises especificos, a economia emergente, as religides e tradicdes diversas até
questdes populacionais. Essa intervencao que foi inteira feita a mao pelos alunos
conta com o apoio de materiais pedagogicos, a exemplo da folha A4, canetas, lapis,
tesouras, recortes de fotos, colagens, etc. O principal objetivo é incentivar a
criatividade dos alunos, provocando-os afim de que consigam enxergar a arte e a

participacao ativa nas aulas como uma possibilidade de aprendizagem.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nos estudos sobre as metodologias ativas e praticas inovadoras,

as possibilidades dentro da sala de aula se tornam vastas. Pudemos observar que

CONENORTE - 2024 3



'

| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

I CONENORTPRP  PIBID/PRP

os alunos receberam bem as atividades propostas durante o tempo em que
estivemos na escola. E necessario enxergar o discente como participante ativo do
processo de aprendizagem, que o ponto de vista dele importa, que a criatividade
dele é peca fundamental para o seu desenvolvimento, que ele consegue trabalhar
em sintonia com os colegas, guiando uns aos outros e com o apoio do professor.

Uma vez que os alunos ja estdo acostumados com uma determinada
condicdo de ensino e com uma abordagem previsivel, faz com que eles se tornem,
na maior parte dos casos, abertos a novas possibilidades que Ihes sdo apresentadas
e dispostos a desenvolver e criar quando bem orientados e incentivados.

Trabalhar métodos e atividades inovadoras se faz de extrema importancia no
atual cenario educacional em que estamos inseridos. Salientamos aqui que inovacéo,
propriamente, ndo seria algo nunca antes feito por ninguém, mas algo novo no
cenario em que esta sendo aplicado e desenvolvido. Através da arte, da criacido, do
ludico e da participagao ativa € possivel conferir ao aluno uma visao para além da
avaliacdo. Ele sabe que sera avaliado para conseguir nota na meédia, mas ele tera
aprendido algo que ele nao ird esquecer facilmente, pois o aprendizado se tornou
significativo, ndo pautado em cima de recompensa.

Assim, para Moran (2018, p. 39) “A énfase na palavra ativa precisa sempre
estar associada a aprendizagem reflexiva [...]". Desta forma é possivel imaginar o
ensino para além da nota como o principal incentivo para o discente, assim ele pode
enxergar no seu aprendizado um campo cheio de novos saberes “e de
compartilhamento crescentes, em areas de conhecimento mais amplas e em niveis
cada vez mais mais profundos”.

Durante a experiéncia no PIBID as diversas linguagens que foram
trabalhadas, desde as citadas neste trabalho até as aplicadas por outros colegas,
conseguiram provocar nos alunos a curiosidade pelo novo. No exemplo da figura 01
os alunos usaram de sua criatividade e dos materiais disponibilizados para criar as
capas dos Fanzines, de acordo com o0 que eles fossem escrever no livreto. A
animacao em estar inserido em uma atividade que foge do cotidiano da sala de aula
e a vontade de desenvolver e de participar das dinamicas tornam as experiéncias
unicas. A arte em suas formas mais variadas € capaz de provocar no aluno um olhar

perspicaz, onde ele proprio ira visualizar as possibilidades que o cercam.
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Na figura 02 podemos observar que os alunos se empenharam em estudar e
pesquisar a cultura de um pais, Filipinas, que lhes chamou mais atengdo e assim
utilizar da arte para descrever o0 mesmo, suas tradicdes e costume. Nesse sentido
Silva (2021, p. 124) destaca que:

As linguagens dao sentido ludico ao ato de ensinar Geografia, onde
estas apresentam-se por meio de textos escritos, materiais graficos
e cartograficos. Sdo multiplas formas de linguagem que podem
comunicar e anunciar o espago geografico [...] Ha nessas
linguagens possibilidades de compreensdo e entendimento do

espaco em suas variadas escalas.

Saindo da ideia de que as metodologias ativas precisam estar propriamente
ligadas a tecnologia digital, elas ndo deixam de estar atreladas, € claro, mas as
praticas inovadoras podem ser trabalhadas de varias maneiras e com varios
recursos, estes que podem ser passados para frente, aperfeicoados, alterados com
o tempo, assim se tornando hibridos, e até mesmo inseridos em um meio digital de
alguma forma. Mas aqui ele comecga da ideia concreta de criar e provocar um

aprendizado reflexivo.

Figura 01. Fanzines desenvolvidos pelas turmas acompanhadas neste trabalho.

Fonte: Silva, 2024
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Figura 02. a parte interna de um dos trabalhos desenvolvidos
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Fonte: Silva, 2024

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A geografia € uma ciéncia capaz de transitar por diversas areas do
conhecimento, de aspectos fisicos até as abordagens sociais, politicas, econdmicas,
populacionais e assim em diante. O ensino significativo € essencial para abrir os
olhos dos alunos para o mundo que os cerca. Por mais que uma crianga considere
nao ser importante estudar sobre o que acontece em realidades consideradas
distantes da sua, isso ndo deixa de impacta-la em algum nivel.

Para além disso, o cenario educacional necessita de professores que venham
com um olhar mais aberto e com recursos capazes de revolucionar o ensino, torna-
lo mais amplo e diverso. As linguagens ludicas, a musica, o teatro, pintura e desenho,
recortes, fotografia, confecgdo de atividades, jogos diversos, etc. Estas conferem a
chegada de uma nova era para a educagao brasileira.

Ainda que tenhamos escassez de recursos, uma movimentagao lenta e a luta
contra um processo repetitivo, a inovagado esta chegando. Os alunos enquanto
protagonistas de suas historias hoje conseguem se perceber cada vez mais dentro
delas. Fugindo de técnicas mnemédnicas, tanto o aluno quanto o professor podem
construir uma relacado e aprendizado mais firme e duradouro.

A experiéncia da iniciagdo a docéncia ainda na formagao dos futuros

professores carrega uma grande importancia na criagao desse vinculo com o aluno,
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com a familiarizagdo com o ambiente escolar, o incentivo a novas praticas, a busca
pela permanéncia e aprendizado do aluno. Um apanhado diario de procedimentos,
reconhecimento de métodos e técnicas capazes de facilitar o trabalho e englobar as

mais diversas situagdes e pessoas dentro da possibilidade do ensino.
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