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RESUMO: O presente artigo apresenta uma revisdo de literatura e analise de
experiéncia sobre a utilizacdo do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) no
ensino de Lingua Inglesa, particularmente dentro do contexto do Programa de
Residéncia Pedagogica da Coordenacgao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), a motivagao para esta pesquisa surgiu da compreensao da sala
de aula como um ambiente diverso, com educandos de diferentes niveis de
aprendizagem e necessidades educacionais especificas. Sendo assim, esse estudo
possibilitou a descricdo do cenario do ensino de Lingua Inglesa na sala de aula da
turma de segundo ano do ensino médio integrado em Redes de Computadores,
considerando as particularidades da turma de uma rede publica de ensino no ambito
dos institutos federais, baseando-se nas contribuicdes tedricas de Gronneberg &
Johnston (2015). Para tanto, os resultados da pesquisa mostram a positiva utilizagao
do DUA para a realidade dentro da formacado de educadores para a construcéo de
uma educagdo inclusiva, além da relevancia na incorporagdo das estratégias
tracadas dentro desse conceito.

PALAVRAS-CHAVE: Niveis de aprendizagem; particularidades; educagao inclusiva.

ABSTRACT: This article presents a literature review and experience analysis on the
use of Universal Design for Learning (DUA) in teaching English, particularly within
the context of the Pedagogical Residency Program of the Coordination for the
Improvement of Higher Education Personnel (CAPES), motivation for this research
arose from the understanding of the classroom as a diverse environment, with
students of different learning levels and specific educational needs. Therefore, this
study made it possible to describe the scenario of English language teaching in the
classroom of the second high school class integrated in Computer Networks,
considering the particularities of the public education class within the scope of federal
institutes, based on the theoretical contributions by Gronneberg & Johnston (2015).
To this end, the research results show the positive use of UDL for the reality within
the training of educators for the construction of an inclusive education, in addition to
the relevance in incorporating the strategies outlined within this concept.
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1 INTRODUGCAO

A singularidade encontrada durante a docéncia transmite ao educador a

necessidade de uma constante aprimoramento dos processos metodoldgicos
utilizados na sala de aula. Tal afirmacao é motivada pela ampliacdo da inclusao
escolar, tornando evidente que o professor sera apresentado as diversas identidades
de seus alunos. A anadlise da Constituicdo Federal de 1988, no artigo 205,
estabelece que a educagdo como um direito para todos, garantindo a permanéncia
escolar também no artigo 206. Portanto, cabe ao educador contemporéneo
estabelecer uma relagao de interesse diante dos instrumentos que fogem do ambito
da abordagem tradicional, engajando todos os individuos envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem.

A necessidade de formacao de profissionais da educagao aptos para utilizar
técnicas suficientemente positivas para insercao da inclusdo requer das instituicoes
formadoras politicas publicas que conectem os licenciandos a realidade da sala de
aula. Nessa produgao, urge reflexdes que correspondam com a experiéncia de
residentes pedagdgicos diante do trabalho na educagdo, apresentando os
graduando de licenciaturas para uma variedade de cenarios que envolvem a pratica
docente.

Com o objetivo de desenvolver uma relacao de inclusdo e equidade dentro do
espaco escolar, o Universal Design for Learning (UDL), e adotado como tradugao:
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), surge como elemento capaz de
orientar os educadores para a estruturagao de curriculos e objetos de ensino que
favorecam a interacdo dos alunos. As diretrizes estipuladas no DUA funcionam
como referéncia norteadora para a otimizagdo da aprendizagem, visando alcangar a
diversidade de niveis e necessidades especificas do entendimento.

Desse modo, é possivel utilizar plenamente materiais que fornegam o
esqueleto de estratégias que apontam para o ensino como perpetuador de causas
inclusivas. Nesse contexto, este artigo pretende revelar as perspectivas alcangadas
e vivenciadas na utilizagdo do DUA como instrumento formativo para o ensino de
Lingua Inglesa no Ensino Médio, adquiridas por meio da participagdo no programa
Residéncia Pedagodgica em Lingua Inglesa realizado no Instituto Federal do Amapa

(IFAP), Campus Macapa.

E importante salientar que o processo de formagdo de um profissional da

educacgao deve possuir como elemento norteador o contato ativo com a sala de aula.
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Sob tal perspectiva, entende-se a pertinéncia de programas que proporcionam a

introducdo de académicos de licenciatura nas escolas, tal qual o Programa

Residéncia Pedagdgica (PRP) instituido por intermédio da Portaria n°38/2018 para

contribuir com a politica nacional de desenvolvimento de professores. O Programa

Residéncia Pedagdgica, diante de sua caracterizagdo, transporta a esséncia do

trabalho que deve ser conquistado pelo futuro educador na forma de ambientagao

do individuo a realidade da sala de aula.

O estudo desenvolvido transmite a relagao entre elementos que constroem
pilares dentro do setor de educacdo, sendo um deles: o professor. Entretanto, a
focalizacdo da analise desdobra-se no professor em formacao, especificamente, nas
residentes pedagdgicas, as quais foram os instrumentos para o exercicio da
regéncia através do PRP. Diante dessa otica, este artigo aborda as estratégias
utilizadas para que todos os educandos participem plenamente das atividades
propostas no processo de ensino-aprendizagem da Lingua inglesa como lingua alvo,
tais estratégias sdo baseadas na utilizagcdo do DUA como referencial sobre inclusao
escolar. Como objetivos, foram estipulados:

e Objetivo geral: Analisar os impactos da utilizagdo do Desenho Universal para a
Aprendizagem como referencial teérico para professores em formagao diante do
ensino de Lingua Inglesa em uma turma heterogénea.

e Objetivo especifico: Verificar como os principios do DUA podem ser trabalhados
no ensino de Lingua Inglesa.

As atividades envolvendo o DUA transcendem a idealizacdo de uma sala de
aula sem exclusdo. Essa producao textual busca exemplificar sobre a existéncia de
uma proposta de gamificagdo que envolveu uma turma para produzir jogos de
tabuleiro que incluiam grupos de alunos com transtornos de aprendizagem ou
deficiéncias, possibilitando sua participagdo como jogadores. Para isso, este artigo
estd organizado da seguinte forma: Introducdo; Metodologia; Resultados e

discussodes; Consideracdes finais e agradecimentos.
2 METODOLOGIA

Essa pesquisa se aplica a metodologia de pesquisa-acdo, onde o0s

pesquisadores estao ativamente envolvidos na implementagao de intervengdes ou

mudangas dentro de um contexto educacional especifico. Nesse contexto, refere-se

as aulas de lingua inglesa para estudantes do 1° do Ensino Médio integrado no
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curso de Redes de computadores no IFAP. O estudo envolveu a criagédo de jogos de

tabuleiro como uma estratégia pedagogica para promover o aprendizado de inglés e
revisar conteudos abordados anteriormente, a vista disso, aponta-se a utilizagado da
gameficagdo como estratégia de producéo

Além disso, a adaptagdo dos jogos de tabuleiro solicitados aos educandos,
utilizando o DUA para inclusdo de estudantes com necessidades educativas
especificas, demonstra uma abordagem inclusiva na pesquisa-acado. Ha quatro fases
na pesquisa-agao: Planejar uma melhora da pratica, agir para implementar a
melhora planejada, monitorar e descrever os efeitos da ac&o e avaliar os resultados
da acgao.

Na primeira fase, o Professor Leandro Luiz Silva, através de uma atividade
diagndstica para compreender o nivel de inglés presente na turma; na segunda fase,
o educador apresentou um jogo de tabuleiro com uma lista de perguntas em inglés.
Depois dos alunos jogarem, o docente e os residentes propuseram que a turma
criassem um jogo de tabuleiro auténtico, o qual poderiam criar suas proprias regras,
que pudessem abranger assuntos que foram abordados no bimestre passado, uma
forma também, deles demonstrarem uma revisdo do que aprenderam.

A proposta desse jogo era também que os estudantes adaptassem como um
jogo inclusivo. O docente convidou duas estudantes do curso de Letras Inglés, que
estavam elaborando um tcc sobre o tema DUA, estas trouxeram uma cena da série
Atypical, que tem como protagonista Sam, de 18 anos, que é uma pessoa dentro do
Transtorno do Espectro Autista. A cena em especial narra sobre como a escola se
uniu para fazer a festa silenciosa, tal agdo possui o fito envolver o aluno com
necessidades especificas referente a disposicao de sons. Como recurso auxiliar, foi
disponibilizado material através do Sistema Unificado de Administragdo Publica
(SUAP). Este material tinha um guia de como acessar o site CAST, o qual possui
diretrizes oficiais para ajudar a produzir atividades pedagdgicas através do DUA e
uma tabela com as diretrizes.

Segundo a diretriz que disserta sobre representagcdo do DUA, subtopicos
refletem que ha possibilidade de explorar, de acordo com o interesse de quem esta
pesquisando, elementos diversos para a construgdo de um material inclusivo. Em

relacdo aos alunos, o subtopico para a construgido desse jogo é de linguagens e

cédigos, este aborda sobre como promover a compreensao entre idiomas. Na

terceira fase,durante as aulas de inglés que ocorreram nas sextas, eles foram
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montando rascunhos do que mais tarde seria o jogo, tudo acompanhado pelo

professor e pelos residentes através do padlet, os quais poderiam ser acessados em
casa e nas aulas dentro da sala de aula. Dessa forma, pode-se apresentar a ativa
atuagdo das residentes pedagogicas como suporte para solucionar possiveis
duvidas dos educandos.

As regras para a criagdo do jogo deveriam conter cores, recursos auditivos,
cores em alto contraste, texturas e outros elementos que pudessem sinalizar a
utilizagdo do jogo como universal. A turma também tinha o apoio do Nucleo de
Atendimento de Pessoas com Necessidades Educativas Especiais (NAPNE), pois
poderiam solicitar a confecgdo dos materiais necessarios para o jogo em braille ou
qualquer outro recurso que os alunos precisassem.

O tempo de criagao deste projeto com os alunos durou 3 meses. Este tempo
serviu para que os alunos desenvolvessem um trabalho que atingisse toda a
necessidade que Ihe foi passada. O jogo construido pelo grupo X, deveria ser jogado
pelo grupo Y. Em sintese, o processo perdurou e conseguiu evoluir, a turma, ao final,
produziu um jogo por grupo, no total eram 7 grupos.

Os efeitos da agao, ou seja, do trabalho produzido desde as primeiras aulas
até o momento de jogar o jogo, foram sendo descritos através do diario de bordo. Tal
ferramenta, consiste no recurso utilizado dentro do Programa Residéncia
Pedagodgica, esta possui a finalidade de que os residentes descrevam e comentem
sobre as aulas de seus alunos e sobre o trabalho feito dentro e fora de aula, como o

jogo de tabuleiro.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A constante formacao do cenario educacional mundial denota a necessidade
de transformagdes positivas que refltam em uma sala de aula ampla em
conhecimentos e identidades. Diante dessa necessidade, a educacéao inclusiva, a
partir de evolugdes nas perspectivas diante do educando como foco, passou a tracar
caminhos que alcancassem visibilidade para que alunos com e sem deficiéncia
tivessem seu aprendizado garantido. Nesse contexto, a realizagao da atividade de
gameficacao utilizando o DUA, mostrou-se um excelente artificio para a sala de aula
no IFAP.

Com intuito de formalizar a introdugcdo de estratégias para a inclusdo, o

Desenho Universal para a Aprendizagem comega a ser desenvolvido no inicio dos
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anos 1990, pelo Centro de Tecnologia Especial Aplicada (CAST). Originalmente, o

conceito de Desenho Universal era aplicado para areas do conhecimento dispostas
para espacos fisicos, principalmente locais publicos, ou seja, a arquitetura e
engenharia eram os setores contemplados com o estudo; porém, pesquisadores
consideraram igualmente relevante o estudo para o planejamento do processo de
ensino. Isto posto, compreende-se que a apresentacdo desse conceito para os
educandos da 1° série do Ensino Médio e, também, em adi¢gdo com o curso técnico
de Rede de computadores, envolveu a analise sobre os conhecimentos prévios dos
alunos acerca de necessidades especificas.

O cenario educacional brasileiro demonstra atraso na estipulacdo de formas
que insiram, no contexto escolar, educandos que possuem disturbios ou transtornos
de aprendizagem. Vé-se tal situagao na recente introdugédo desse grupo a legislagao
brasileira (BRASIL, 2001), onde criangas e jovens com necessidades educacionais
especificas foram envolvidos. Partindo dessa reflexdo, torna-se importante pontuar
que o ensino de uma lingua estrangeira deve ser apresentado para todas as
classificagdes e niveis de aprendizagem dos alunos.

Entende-se que, apesar dos avangos em leis e recursos metodoldgicos que
incluem diferentes individuos no processo de aprendizagem de forma ampla, as
mudangas nao sao observadas plenamente nas classes atuais. A vista disso, faz-se
relevante idealizar uma sala de aula que supere a tradicional transmissao de
conhecimento, as quais nao conquistam o educando contemporaneo. Nesse sentido,
a teoria é refletida na pratica, pois conforme Gronneberg e Johnston (2015), o DUA
apresenta formas de minimizar barreiras organizacionais. Dessa forma, foram
unificados os recursos tedricos a atuagcdo do professor de lingua estrangeira,
especificamente, para este estudo, na Lingua Inglesa através do DUA, e foi
propagado para os educandos a existéncia de tecnologias que influenciam
positivamente o ensino-aprendizagem da lingua alvo para a diversidade escolar.

Diante das disposicbes legislativas acerca da construcdo de um ambiente
inclusivo para os alunos, cabe inferir que uma problematica a ser levantada envolve
a instrugcdo para licenciandos sobre maneiras cabiveis de envolver tecnologias e
produzir estratégias que englobam os diferentes tipos de aprendizagem encontradas

nas salas de aula. A fim de trabalhar a favor da permanéncia de todos os alunos nas

turmas, o educando contemporaneo deve buscar estudos que sinalize a sala de aula

como um campo que revela foco as solugbes para defasagens na aprendizagem.
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Assim, ha imprescindibilidade na disposi¢cdo de um curriculo estruturado de acordo

com as demandas dos educandos, tal reflexao é prevista por Sancristan (2013):

Sob a dtica da experiéncia cultural subjetiva, a discussao sobre o curriculo
fica muito atrelada a categoria aprendizagem e mais afastada da questao
dos conteldos. Se o critério para introdugdo de conteldos na atividade de
ensino, assim como para a determinacdo de sua sequéncia, é o
amadurecimento da experiéncia, esse critério devera ser encontrado pelo
professor em cada situagdo, porque ndo existe como norma generalizavel
ou como projeto cultural. (SANCRISTAN, 2013, p. 32)

Nessa perspectiva, entende-se que atividades escolares devem passar por
processos de construcdao que, ao final, mostram-se suficientes para identificar
possiveis falhas. Sob a analise do DUA como referencial para a elaboracdo de
estratégias metodoldgicas, cabe sinalizar que, de acordo com os principios do DUA,
o objetivo é a transformacgédo de alunos receptores de conhecimento para alunos
aprendizes avancgados. Ou seja, os educandos, por sua vez, como estrategistas
capazes de identificar os melhores artificios para conquistar a prépria aprendizagem,
amplificam as suas habilidades singulares. A presente pesquisa, por intermédio dos
resultados suficientes da atividade de gameficacao, ilustra essa participacao ativa do
educando no processo de ensino aprendizagem.

A utilizagdo do DUA como elemento de suporte para o ensino de Lingua
Inglesa transmite a adequacgao de atividades e do curriculo, uma vez que a sala de
aula precisa de equiparagao conforme as necessidades académicas especificas dos
educandos. Os educandos, ao serem questionados sobre 0s grupos com
necessidades especificas que fariam contemplados com os jogos, iniciaram o
processo de maneira confusa, mas perceberam que a propria sala de aula
apresentava diversidade. Diante da concepcdo de que educador deve basear a
construgdo de procedimentos pedagdgicos a partir do diagndstico, Gronneberg e
Johnston (2015) afirmam que, através do DUA ha redugdo de obstaculos e,
consequentemente, a motivagdo do educando € elevada e a frustracdo diminuida.
Sendo assim, é notério que aplicar o DUA promoveu a evolugao desejada para a
educacéo inclusiva ser conquistada.

E fundamental destacar que o debate sobre a funcionalidade de experiéncias
distintas dentro da sala de aula para académicos de licenciatura traduz
positivamente a promogdo do Programa Residéncia Pedagogica. Tal afirmacao
torna-se conveniente, a partir da perspectiva de que, para esta pesquisa, houve

autonomia dos residentes pedagdgicos no processo de inser¢cdo do DUA e
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gameficagdo dentro da turma de Redes de Computadores. A formagéo de futuros

educadores deve romper com amarras pedagogicas tradicionais, portanto € viavel a
imersdo ativa e moderna por meio de programas politicos de formagao de
profissionais. Partindo desse principio, a turma conseguiu produzir de acordo com
os critérios avaliativos pedidos e a autonomia para esse processo foi respeitada
pelos educadores-residentes.

Nesta investigacdo, o termo “gameficacao” é utilizado de modo constante,
tendo em vista que se refere a atividade escolhida para conduzir o processo
avaliativo e educacional dos alunos. Com intuito de conceituar a gameficagao, a
proposta tedrica selecionada compete a Kapp (2012), o qual define a expressao
como; uma experiéncia baseada em jogos que possui capacidade de engajar os
envolvidos, promove a racionalizagdo para solugdo de problemas e trabalha a
motivacédo para aprendizagem. Partindo da conceituagéo, entende-se que a pratica
da gameficagdo, combinada ao DUA e, também, ao ensino de Lingua Inglesa,
formaliza a possibilidade de obtencao de resultados positivos para os educandos e
para os educadores. Nesse caso, o DUA percebido como mediador para a produg¢ao
de jogos de tabuleiro que envolvessem diversos possiveis jogadores.

Em suma, a construgdo da atividade teve seguimento juntamente com as
teorizacdes de: Gronneberg e Johnston (2015) e Kapp (2012); assim, a iluminagao
de ideias é fundamentada teoricamente ao dispor dos autores anteriormente citados.
Sendo assim, a reflexdo de questbes vivenciadas ao decorrer do Programa de
Residéncia Pedagogica € positiva, pois estabelece relagdo direta entre o
embasamento tedrico previsto pela educacgao brasileira e a atuagao de professoras

em formagao no cenario publico de ensino do Instituto Federal do Amapa.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O ato de ensinar envolve estudo diario, pois a sociedade moderna vivencia
uma evolugcdo repentina, a qual estrutura o conhecimento dos educandos,
educadores e sociedade civil. Sendo assim, a busca por estratégias de ensino
inclusivas que contribuam para a realizagdo de uma sala de aula dinamica, constroi
interesse acerca do processo de ensino-aprendizagem. E fato que a educacéo sofre

interferéncias externas, assim como a sala de aula, tendo isso em vista, cabe ao

professor articular a transposicdo do conhecimento objetivando a inclusdo de

saberes externos ao ambito escolar.
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Ademais, a identificagdo de gostos e possiveis comportamentos de uma

turma é um fator necessario para estabelecer atividades que conquistem o publico
alvo. As atividades dispostas para a realizacdo do estagio funcionaram como
produtos ativos, uma vez que as turmas utilizaram a gameficacdo para revisar
conteudos importantes para atividades processuais e, também, para a formacao de
possiveis falantes da lingua inglesa que utilizam a linguagem de forma significativa.
Assim, entende-se que ampliar as nog¢des de interacédo da lingua através de jogos €
uma realizagao possivel, principalmente mediada pelo DUA.

Em suma, o processo de gameficacdo conta com diversos desafios para a
sua estruturagcdo, além de ser uma perspectiva que exige atencao e calculo diante
diferentes tipos de questionamentos provenientes dos educandos. A realizacdo de
atividades dinamicas envolve a observacdo do campo educacional como
instrumento de revogagéo ao tradicionalismo, pois ha produ¢do de novas nuances
diante do ensino. Dessa forma, compreende-se que existe relevancia na utilizacao
da gameficacdo para o processo de ensino-aprendizagem na educacgao basica
diante da conquista de habilidades da lingua inglesa para pessoas com ou sem

necessidades especificas.
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