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RESUMO: A falta de motivagdo dos alunos em relagao ao ensino de Quimica é
claramente percebida, o que pode afetar negativamente o processo de ensino-
aprendizagem. Esse impacto é especialmente evidente ao abordar o estudo da Tabela
Periddica, onde a motivagdo dos alunos tende a diminuir ao longo da aula. Dessa
forma, o presente trabalho tem como objetivo descrever o impacto do jogo da memoria
no ensino da Tabela Periddica no EJATEC Etapa |, além de dinamizar o conteudo.
Este estudo foi realizado no Centro Educa Mais — PAULO VI, situado no bairro Cidade
Operaria, em Sao Luis — MA. Utilizou-se materiais de baixo custo para a confecgao
do jogo, como figuras impressas em papel A4, E.V.A (para dar maior suporte), cola e
tesoura. O método de ensino empregado, que incorporou elementos ludicos,
especialmente o jogo da memodria, foi eficaz em aumentar a interagédo dos alunos.
Como resultado, o objetivo do trabalho, foi alcangado com sucesso. A abordagem
ludica utilizada, em particular o jogo da memoria, atraiu significativamente a atengéo
dos estudantes, proporcionando diversao e estimulando a socializagdo entre eles.
Portanto, a escolha de incorporar o jogo da memdria foi acertada e bem-sucedida,
haja vista que ocasionou na melhora do entendimento do assunto abordado.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico, Quimica, Jogo.
1 INTRODUGAO

E notério que a auséncia de motivacéo dos alunos em relagéo ao ensino de Quimica

pode impactar diretamente o processo de ensino-aprendizagem. Diante disso, ao se
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do Territério Maranhense (Maranhao, 2022), esta motivagao reduz notoriamente, uma
vez que relacionam esse assunto da quimica como um conteudo de memorizagao.
Portanto, € imprescindivel adotar praticas pedagogicas mais dinamicas, possibilitando
uma interacédo eficaz entre discente e docente. Nesse contexto, Huizinga (2000)
propde que uma abordagem facilitadora desse processo de aprendizagem pode ser
obtida com a incorporagéo de atividades ludicas, haja vista que os jogos sempre
fizeram parte de todas as etapas da vida.

Diante do exposto, as atividades ludicas referem-se a qualquer movimento com o
proposito de proporcionar prazer durante sua realizagdo, ou seja, visa divertir o
praticante. Se haregras, essa atividade ludica pode ser considerada um jogo (Soares,
2016). Sendo assim, é valido salientar que o publico alvo desse estudo foi o EJATEC,
visto que € uma das modalidades do Novo Ensino Médio para a Educacao de Jovens
e Adultos (EJA) com a Educacédo Profissional em EaD, visando aumentar a
empregabilidade dos estudantes e estimular a continuidade dos estudos.

Conforme Chateau (1984, p. 84), a aprendizagem que decorre do ato brincar é
evidente: “[...] muito claro que o jogo exercita ndo apenas os musculos, mas a
inteligéncia”. Dessaforma, a ludicidade pode ser explorada em diversas faixas etarias,
adaptando apenas as formas de brincar conforme o publico alvo for envelhecendo.
Nesse contexto € relevante ressaltar que a aplicagdo de jogos ndao apenas visa a
facilitagao da aprendizagem para os alunos, mas também proporcionam um retorno
valioso para os professores. Tal como, estabelece Miranda (2002), a utilizacdo de
jogos em sala de aula pode trazer beneficios pedagogicos a fendbmenos diretamente
ligados a aprendizagem, como: cogni¢gdo, afeicdo, socializagdo, motivacao e
criatividade. Logo, o uso dessa ferramenta em sala de aula com o publico adulto, pode
facilitar o aprendizado, além de estimular o interesse. Desse modo, o presente estudo
tem como objetivo descrever o impacto do jogo da memoria no ensino da tabela
periodica no EJATEC Etapall.

2 METODOLOGIA

Este estudo foi realizado no Centro Educa Mais — PAULO VI, situado no bairro Cidade

Operaria, em Sao Luis — MA. Sobre a supervisao do professor José de Jesus Neves
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: [DNQQHEjUHtar%'e%&le%%?npos discentes pibidianos: Maria Eduarda Pontes Ribeiro, Luana

de Sousa Silva e Jhonnatan Ferreira da Silva, com as orientagdes dos professores:
Dr. Adilson Luis Pereira Silva e Dr. Antonio Francisco Fernandes de Vasconcelos.

As salas trabalhadas situam-se na primeira etapa do EJATEC. Diante disso, a escolha
de se trabalhar o jogo da memoria com esse grupo-alvo, se deve aos diversos
beneficios para o desenvolvimento cognitivo, tais como, o aprimoramento da
coordenagao motora, estimulo a memoaria visual e o desenvolvimento da concentragao.
Partindo desse pressuposto, a escolha dos materiais utilizados para a realizagéo
desse jogo foram ferramentas acessiveis e econdmicas, tal como, as figuras
impressas em papel A4 com as pecgas coladas em E.V.A para dar maior suporte, cola
e tesoura, onde os pibidianos fizeram a confecgdo de modo artesanal (Figura 1).
Dessa forma, as impressdes consistiam nos elementos da tabela periddica tendo
algumas curiosidades e um objeto do cotidiano para referenciar (Figura 2), a fonte
utilizada para produgao dos modelos foi de Guimaraes (2006), o conteudo da carta
(Figura 2) é o simbolo Al, a figura da panela seguida do nome Aluminio em caixa de
texto azul seguido de 4 observagdes interessantes em caixa de texto bege a respeito
do aluminio.

Figura 1. Momento da confecgao do jogo.

AR

Fonte: Proprios autores, 2023.
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gura 2. Exemplos das cartas do jogo da memoria.

Fonte: Proprios autores, 2023.

Vale ressaltar que para a escolha da atividade foram lidos trabalhos de pesquisa como
o de Ferreira (2017) que analisou alguns jogos como ferramenta para o ensino da
tabela periddica, onde mostrou um resultado significativo em relagao a utilizagao deste
tipo de abordagem sobre o conteudo da Tabela Periodica, demonstrando que as
imagens auxiliam na identificagdo dos elementos.

As aplicagbes realizaram-se em duas salas, com um total de 34 alunos (Figura 3).
Tendo em vista que na primeira turma, composta por 14 alunos, foram criados dois
grupos para jogarem individualmente. As regras do jogo consistem em: A medida que
um aluno encontrava um par de cartas idénticas, era obrigatério compartilhar em voz
alta duas aplicagbes do elemento quimico com os colegas, tendo como intuito
assimilar os elementos com o cotidiano, além de atribuir curiosidades sobre os
elementos a fim de atrair mais a atencao do aluno, e por fim, dando continuidade ao

jogo ocorre mais uma chance para o aluno encontrar outro par de cartas idénticas. Na
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nda tur omposta por 20 alunos, devido ao numero maior, formaram-se

duplas para participar do jogo, mantendo as mesmas regras.

Figura 3. Momento da aplicagao do jogo.

s

Fonte: Autor Proprio, 2023.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi perceptivel que o método de ensino, utilizando o ludico e em especifico o jogo da
memoéria dinamizou o conteudo, além de intensificar a interacdo dos alunos. Diante
disso, o objetivo do trabalho foi concluido, uma vez que, pretendeu-se favorecer um
ambiente prazeroso para preparar os alunos para o conteudo da tabela periddica.
Logo, como eles se mostraram muito motivados no decorrer da atividade e ao final,
algumas perguntas foram realizadas para a turma como forma de avaliar a
compreensao dos discentes sobre o0s elementos quimicos no cotidiano.
Exemplificando, as perguntas elaboradas foram: i) qual elemento pertencente afamilia
dos metais alcalinos terrosos esta presente em nossos 0ssos?; ii) qual o elemento
mais abundante do universo?; iii) cite duas aplicagdes do sédio no nosso dia a dia.
Tais questdes foram elaboradas com o propdsito do aluno consultar as proprias

informagdes que o jogo da memdria disponibilizou para respondé-las (Figura 4). Os
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conteudo das caR gﬁ;i.gura 4) sao os simbolos Ca, H, C e Na, seguido pelos nomes
dos elementos em caixa de texto azul (Calcio, Hidrogénio, Carbono e Sddio), tendo
como figuras: Um home com a perna engessada, baldes, lapis e um tubo de sal
respectivamente, seguido de 4 observagdes interessantes em caixa de texto bege a
respeito dos elementos.

Figura 4. Exemplos de cartas do jogo que auxiliam nas respostas

Fonte: Autor proprio, 2023

Da mesma maneira, ao final da aula foi perceptivel a facilidade de ministrar um
conteudo que normalmente é considerado macgante, sendo mais explorado e obtendo
uma maior assimilagdo dos nomes e simbolos dos elementos. Isso se refletiu no fato
de que os alunos conseguiram responder as questdes propostas de maneira correta,
considerando que o habito de expressar em voz alta as caracteristicas dos elementos,
aliado ao propésito intrinseco do jogo de promover a memorizagao, contribuiu
significativamente para que, ao final da aula, os alunos respondessem de maneira
mais assertiva as questdes apresentadas.

Nesse quesito, observou-se que a dindmica do jogo obteve uma avaliagao positiva por
todos os alunos que participaram, a partir de uma roda de conversa realizada entre os
pibidianos e os alunos, podendo assim inferir sobre a opinido dos estudantes em

relagao ao jogo abordado, o que indica um bom funcionamento do jogo com regras de
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faC| compreensa mostrando que o mesmo pode sim ser utilizado em aulas de

quimica para dinamizar a mediacao do conteudo em questao por meio de regras
claras e simples. Soares (2013), a esse respeito assevera que as regras e a dindmica

podem ser pontos chaves para o sucesso de um jogo em sala de aula.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Ludicidade é um conceito que vem se expandindo e vem, cada vez mais, assumindo
um lugar de destaque na area da Educagdo. Segundo Piaget (1976, p. 160) “[...] os
jogos nao sao apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar energias
das criangas, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual”.
Sendo assim, é preciso cuidado em relagdo a forma como a ludicidade é considerada
e aplicada nas salas de aula.

Como ja destacava Cavalcante (2023, p. 10), “A ludicidade destacou-se com o passar
dos anos, esse método € utilizado ndo apenas como um mero ato de brincar, mas sim
como um agente do desenvolvimento cognitivo e fisico, seu uso faz com que a crianga
interaja com o mundo, criando e resolvendo diversas situagbes que séao
disponibilizadas para ela”. Dessa forma, desde a infancia, o ludico se faz presente na
vida de todos, logo, € indispensavel a utilizagcédo de tal ferramenta nas outras fases da
vida, isto €, as aplica¢des ludicas de forma didatica, auxilia na concentragéo e motiva
mais o publico alvo para o assunto que for trabalhado.

Neste sentido, a ferramenta ludica trabalhada chamou muito a atengéo dos estudantes,
por ser divertido e estimular a socializagdo entre eles. Sendo assim, foi assertivo,
trazer o jogo da memdria com um assunto tdo ligado a memorizagdo, como a tabela
periddica, pois € uma ferramenta educacional que traz essa forma mais descontraida
de memorizar um conteudo e ao mesmo tempo brincar.

Portanto, em virtude de trabalhar com a ludicidade durante todo o processo de PIBID,
foi perceptivel o impacto que esse recurso tem na educagao. O valor da ludicidade é
visivel quando possibilita o relacionamento entre aluno e professores, que acabam
criando um elo de respeito e companheirismo. Além, ainda, dos jovens da EJATEC
perceberem o valor dos jogos e brincadeiras na sala de aula como um recurso

pedagogico que os favorece em suas aprendizagens.
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