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RESUMO: O presente trabalho trata de uma experiéncia construida no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagcdo a Docéncia (PIBID), na area de Ciéncias da
Natureza. O objetivo do trabalho é refletir sobre o desenvolvimento e aplicacdo de
um jogo didéatico de bingo, como ferramenta pedagdgica para aprendizagem sobre
vertebrados, constatado pelos licenciandos como amplo, detalhado e de dificil
compreensao. No formato de bingo, o jogo foi desenvolvido com 35 alunos de uma
turma do 7° ano do ensino fundamental na Escola Municipal Padre Pinho, localizada
no bairro de Cruz das Almas, na cidade de Maceid, Alagoas, escola parceira do
PIBID. Foram utilizados materiais de baixo custo para sua construcdo e foi aplicado
apos uma sequéncia de aulas que trataram dos diversos grupos de vertebrados. A
dindmica foi realizada em grupos, que entre si competiram ao explorar o contetdo,
bem como colaboram entre si, resgatando e organizando as informacgdes, para
utiliza-las nos dialogos sobre as respostas. A coleta de dados se deu por meio de
diario de campo e relatamos também nossa experiéncia no processo. O trabalho
trouxe mobilizacdo dos estudantes, interacdo entre si e com o material, buscando
entendimento de conceitos, processos e estruturas dos grupos de animais
estudados. Além de poder ser aplicado em diversas outras situacdes, trouxe para 0s
licenciandos reflexdes sobre a aprendizagem de vertebrados, o planejamento e
avaliagdo de atividades interativas, a realizacdo dessas atividades mesmo com
pouco recurso e a responsabilidade do docente de Ciéncias da Natureza na
formacdo cidada do estudante.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de vertebrados; Bingo; PIBID; Ciéncias.

1. INTRODUCAO

Atualmente, diante de tantos desafios na formacéo dos estudantes, a busca
de diferentes maneiras de ensinar € constante, com a intencdo de melhorar a
qualidade de ensino e de distanciar o ensino tradicional, ainda presente na
Educacédo Basica brasileira. Os jogos didaticos sdo uma maneira diferente de

abordar uma tematica em sala de aula, eles podem ser excelentes ferramentas de
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ensino para a promogao da aprendizagem. Nesse sentido, eles possuem a
capacidade de aproximar os educandos a uma forma de aprender mais leve,
divertida e ladica, despertando o interesse e afastando-os da zona de conforto de
apenas aprender de forma passiva ouvindo o professor.

Os jogos, como ferramenta didatico-pedagdgica, concedem estimulos aos
educandos, como o sentimento de bem-estar, a competitividade e o desenvolvimento
de habilidades. Com o auxilio desse recurso pedagogico, os educandos podem
desenvolver a comunicacéo, o trabalho em equipe e a criatividade, que sdo aspectos
muito importantes para a formacgao de um individuo.

De acordo com Jann e Leite (2010, p. 283), os jogos didaticos podem ser uma
alternativa para superar algumas dificuldades e problematicas na educacédo, como a
falta de interesse dos alunos, a auséncia de materiais didaticos e aulas entediantes
e repetitivas; devido ao seu carater divertido permite uma experiéncia melhor e a
aproximacdo do educando com a tematica estudada de maneira ludica. Além de
impulsionar o interesse dos estudantes, os jogos didaticos favorecem o aprendizado
de conceitos cientificos da disciplina de Ciéncias (Felicio; Soares, 2018 p.2 apud
Joras; Tamiosso; Schetinger, 2021). Dessa maneira, 0s jogos favorecem o aumento
do vocabulario cientifico.

Krasilchik (2004, p. 56) afirma que:

Os alunos ndo acompanham as aulas, porque sdo usadas palavras
desconhecidas ou porque eles atribuem aos termos significados diferentes
dos atribuidos pelo professor. Um exemplo comum é a palavra fenémeno,
que os alunos entendem como “o que surpreende”, quando o professor quer

dizer “processo de mudancga”.

Nesse sentido, dependendo do objetivo, os jogos didaticos podem ser
grandes aliados e uma solucdo possivel para o desenvolvimento do vocabulario
cientifico dos educandos. Dessa maneira, esse recurso didatico tem a capacidade
de ser uma ferramenta de grande eficacia para o ensino de Ciéncias.

Com a intengdo de proporcionar uma experiéncia fora do cotidiano escolar

aos estudantes, foi produzido um bingo didatico por bolsistas do subprojeto PIBID

CIENCIA, a fim de utilizar a aula de uma maneira ladica, permitindo o aprendizado

dos educandos associado a diversdo. O presente estudo objetiva refletir sobre o
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desenvolvimento e aplicacdo de um jogo didatico de bingo, como ferramenta
pedagdgica para aprendizagem sobre vertebrados no sentido de consolidar,
aprimorar e revisar conhecimentos dos estudantes acerca do conteudo de

Vertebrados, que possui conceitos importantes para a formagéo do educando.

2. METODOLOGIA

O jogo de bingo para o conteudo de vertebrados foi desenvolvido com 35
alunos de uma turma do 7° ano do ensino fundamental na Escola Municipal Padre
Pinho, localizada no bairro de Cruz das Almas, na cidade de Maceid, Alagoas.
Composto de materiais simples, de facil aplicacdo e de carater ludico podendo ser
usado para diversas séries e conteudos e em qualquer instituicdo de ensino, seja ela
publica ou particular. O jogo foi baseado no trabalho de Joras, Tamiosso e
Schetinger (2021). Para aplicar o bingo na turma de 7° ano foram feitas algumas
adaptacdes, tanto na mudanca de algumas regras do jogo quanto no contetdo
abordado.

O primeiro passo para a criacdo do jogo foi a ministra¢do de todo o contetudo
da série de vertebrados em sala de aula. Na qual foram apresentadas as
caracteristicas gerais do grupo maior, que é o dos vertebrados, bem como as
caracteristicas especificas de cada subgrupo ao qual pertencem, como: peixes,
anfibios, répteis, aves e mamiferos. Ap6s varias semanas de explicacdo sobre o
conteddo, incluindo exercicios no livro e o esclarecimento de todas as duvidas dos
estudantes, chegou o momento de colocar em pratica o bingo. O jogo com o objetivo
de revisar todos 0s assuntos vistos de uma forma mais ludica, a dindmica ocorreu da
seguinte forma:

A primeira etapa foi avisa-los antecipadamente da data da dinamica,
instruindo a formar grupos de 5 ou 6 pessoas, e estudarem o assunto antes do dia
para melhor desempenho no jogo. Posteriormente os alunos dispostos em seus
respectivos grupos, a dinamica da-se inicio com a explicacdo do jogo e como
ocorrera toda a atividade. A duracao estimada foi de 2 aulas de 50 minutos, ou seja,
a atividade foi realizada em 1h e 40min.

Na segunda etapa, cada grupo recebe uma cartela de bingo, conforme a

figura 01 ou figura 02. Além dessas cartelas, ha um banco de conceitos/frases

relacionadas ao conteudo de vertebrados, visto em sala de aula (representado no
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guadro 01). Também temos um banco de palavras, no qual constam os termos
numerados de acordo com os numeros dos conceitos (indicados no quadro 02). Os
termos numerados que correspondem ao banco de conceitos sdo sorteados no
momento dojogo, funcionando como o gabarito.

Figura 01. Cartela de 3 acertos.

Fonte: elaborado pelos autores, 2024.

Figura 02. Cartela de 4 acertos.

Fonte: elaborado pelos autores, 2024.

Quadro 01. Banco de frases/conceitos.

Frases/Conceitos
67 — Reveste os olhos das aves, 90 — Sao representados por tubardes,
protegem-os e 0s mantém limpos. arraiase quimeras.
21 — Independe da temperatura do 45 — Estrutura presente na fase
ambiente. embrionaria dos animais terrestres e

sédo fundamentais para a respiracao dos
animais aquaticos.

65 — Estrutura presente nos 89 — Primeiros vertebrados a
vertebrados. Forma a coluna vertebral.  conquistarem definitivamente o meio
terrestre.
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53 — Estrutura presentenos peixes
0sseos que auxilia na flutuabilidade do
peixe dentro d’agua.

56 — E a fase larval dos anfibios.

97 — Realizam respitacao cutanea.

51 — Estrutura que cobre o corpo das
aves.

85 — Faz parte do grupo dos
crocodilianos.

87 — Tipo de reproducéo que nao
envolve gametas e ndo hé variabilidade
genética.

75 — Depende da temperatura do
ambiente.

19 — Possuem o corpo coberto por
escamas e possuem branquias.

63 — Tipo de aves terrestres.

07 — Grande transformacéo no ciclo de
vida de um ser. Transformacdo em sua

estrutura e fisiologia.
Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.

Quadro 02. Banco de palavras/termos.

Palavras/Termos
90 — Peixes cartilaginosos
45 — Fendas faringianas
89 — Répteis
87 — Reproducao assexuada

67 — Membrana nictante
21 — Animal homeotérmico
65 — Notocorda

53 — Bexiga natat6ria

56 — Girino 75 — Animal heterotérmico
97 — Anfibios 19 — Peixes

51 — Penas 63 — Ratitas

85 — Jacaré 07 — Metamorfose

Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.

Aplicacéo do jogo:

Cada grupo devera escolher uma cartela, atentando-se para as seguintes

informacdes:

1. Cartela com 3 acertos: Esta cartela oferece a chance de marcar bingo
com 7 possibilidades diferentes de acertos. Isso significa que o grupo que a
escolher esta sujeito a bater no jogo de forma mais rapida, ja que tera apenas 3
guadradinhos seguidos para marcar e chances de acertar. Ex: A primeira cartela
do bingo (figura 01). Portanto, a chance de bater e gritar bingo é se de alguma
das 7 formas estiverem marcadas corretamente.

2. Cartela com 4 acertos: Nesta cartela, o grupo tera a chance de marcar
bingo com 6 possibilidades diferentes de acertos. Nesse sentido, havera 6 formas

de bater no jogo, 4 formas com um quadradinho a mais e 2 maneiras com

apenas 3 quadradinhos. Ex: a segunda cartela do bingo (figura 02).
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Essa diferenca nas cartelas cria uma espécie de vantagem ou desvantagem

dentro do jogo dependendo da cartela que o grupo escolher na rodada.

No banco de palavras séo disponibilizados 16 termos, dentre esses 16 cada
grupo devera escolher 14 dessas palavras que vao esté escritas no quadro e devera
ser anotado nos espacos em branco das cartelas. Apos a escolha dos termos pelos
alunos, o jogo de bingo ter& inicio. As frases, contendo os conceitos, serdo mantidas
em uma caixa, garantindo que ninguém possa visualiza-las. Cada sorteio de
frases/conceitos tera um intervalo de tempo de 1 minuto e 30 segundos. Durante o
bingo, os jogadores devem associar as palavras do banco de termos que
escolheram as frases/conceitos sorteados.

Ao sortear uma frase/conceito, 0 mediador escrevera no quadro, indicando o
numero conforme a ordem dos sorteios. Pois cada pergunta, no caso cada conceito
vem acompanhado de um numero que é correspondente com o nimero dos termos,
entdo os estudantes, por sua vez, anotaram a numeracgao da frase sorteada dentro
do quadrado de suas cartelas correspondente a resposta que eles acreditam ser
verdadeira. Relacionando-a com a palavra que se relaciona ao conceito.

Cada associacdo de termos com frases/conceitos de forma correta sera
concedido pontos para os grupos. A equipe vencedora serd aquela que bater
primeiro o bingo e estiver tudo corretamente. A primeira equipe que terminar e
responder corretamente, sera concedido 1200 pontos, a segunda 1000, a terceira
800, o quarto lugar com 600 e os outros grupos que responderam corretamente,
mas so terminaram depois recebem 400 pontos.

Durante todo o processo de planejamento, desenvolvimento e aplicacdo do
jogo, foi adotado como instrumento de coleta o diario, utilizado continuamente nas
atividades relativas ao PIBID. Neste caso em especifico, o diario foi preponderante
para acompanharmos a participacdo, a manifestacdo, inquietacdes e ponderacdes
sobre o conteudo por parte dos estudantes para que pudéssemos construir reflexdes
sobre as potencialidades, limites e possibilidades desse jogo para a aprendizagem
sobre vertebrados. Além de acompanhar as manifestacées dos estudantes, tratamos
também de nossa formac&do ao longo do processo, visto que € um dos maiores

objetivos no programa.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
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Ao realizar o jogo de bingo, percebemos que se trata de um recurso didatico
com grande potencial para o processo de ensino e aprendizagem, pois sao diversos
0S pontos positivos que tanto os professores quanto os alunos podem desfrutar.

O jogo nao precisa de muito tempo para ser elaborado, precisa somente de
um banco de termos, frases (respostas) e as cartelas de bingo. Além disso, € um
jogo de baixo custo e de facil aplicacdo podendo ser bastante utilizado em escolas

gue dispdem de poucos recursos didaticos.

Por se tratar de uma atividade que foge da rotina costumeira em sala de aula,
0 jogo gerou bastante interesse, majoritariamente por parte dos educandos,
tornando o processo de aprendizagem mais dinamico. O comportamento dos alunos
diante do jogo foi observado, era perceptivel o engajamento deles diante do bingo. A
cada frase-resposta sorteada, os componentes de todos o0s grupos discutiam
bastante sobre a frase até que chegassem a um consenso, colocando em pratica
habilidades de comunicacao e de trabalho em equipe. Ao conseguirem completar a
sequéncia de quadrados, eles vibravam ao gritar a palavra “bingo”, gerando uma
grande expectativa se conseguiriam acertar ou nao.

Inicialmente, foi perceptivel a dificuldade dos educandos em relacdo a
compreensao do modo de jogar e entendimento das regras, foi necessario explicar
duas vezes o procedimento do jogo e algumas vezes durante a partida ja iniciada.
Os alunos tinham davidas principalmente a respeito das regras, o que algumas
vezes acarretava interrup¢cdes. O bingo ndo se trata de um jogo complexo, mas
devido as diferentes formas de fazer bingo requer atencdo dos estudantes para
entenderem os passos do mesmo.

O jogo permitiu que os alunos conseguissem revisar e consolidar o contetdo
de vertebrados visto no bimestre, forcando-os a recuperar as informacgdes acerca do
assunto.

Ao final do jogo, os resultados foram contabilizados, apontando o ranking do
jogo. Abaixo, o quadro ilustra a quantidade de acertos, erros, quantidade quadrados
preenchidos com os numeros do sorteio e a colocagdo do grupo de acordo com a

batida do bingo. Ja a figura mostra as cartelas de bingo respondidas pelos grupos.
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Quadro 03. Valores da quantidade de quadrados preenchidos, quantidade de acertos,
guantidade de erros e resultado da classificagdo dos grupos.

Grupos Quant. de Quant. de Quant. de Classificacéao
guadrados acertos erros
preenchidos
Grupo 1 9 8 1 5o
Grupo 2 12 9 3 40
Grupo 3 10 9 1 20
Grupo 4 11 6 5 6°
Grupo 5 9 9 0 1°
Grupo 6 10 9 1 3°
Grupo 7 12 5 7 7°

Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.

Figura 03. Cartelas do bingo respondidas pelos educandos.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.

De acordo com o quadro 03, a maioria dos grupos conseguiram preencher
corretamente a maioria dos seus quadrados corretamente, 0 que assegura que a
maioria das equipes possuia conhecimento para relembrar de forma coletiva as
informacgdes acerca do conteudo de vertebrados. Esse dado sugere que o bingo foi
uma oOtima e eficaz ferramenta para a revisdo de conceitos visto que os estudantes
tinham que relacionar a palavra com o conceito-resposta sorteado. Além disso, é
importante destacar que se algum educando n&o conseguisse recordar alguma
informacédo, os seus colegas de equipe poderiam auxilid-lo apresentando suas
ideias, pensamentos e opinides aproximando o educando do conhecimento em
guestdo, o que poderia favorecer a consolidagdo do vocabulério e do conhecimento
cientifico.

Embora o bingo requeira conhecimento, trata-se também de um jogo de sorte,

gue depende da posicdo das palavras escritas na cartela e do sorteio dos conceitos.
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Nesse sentido, mesmo com conhecimento, sua possibilidade de vitéria esta sujeita a
aleatoriedade do sorteio. O jogo ndo se baseia em quem mais acerta, mas sim em
guem consegue completar uma sequéncia de quadrados primeiro, 0 que, em
algumas situacoes, faz com que o jogo ndo extraia 0 maximo de informacdes dos
estudantes.

O trabalho em grupo teve uma atuacdo marcante durante o andamento do
bingo, visto que ao estar diante da frase sorteada os alunos compartilharam suas
ideias e mantinham o respeito e empatia ao escutar o colega em seus respectivos
grupos. O uso do bingo didatico € um recurso relevante para o processo de ensino e
aprendizagem, sendo uma excelente ferramenta para despertar a interacdo e
atuacao entre educandos. Ao mesmo tempo, promove conexdes entre estes e 0
professor (Albuquerque, 2016).

Apesar de suas vantagens, 0 jogo pode nado ser adequado para explorar
conceitos muito complexos. Embora forneca uma visdo geral e ajude na
compreensao bésica, pode néo ser suficiente para explorar detalhadamente certos
assuntos. Além disso, dependendo da implementacao do jogo pode haver uma falta
de adaptacao as necessidades individuais dos alunos.

O jogo fomentava o reforco das informacdes, pois os estudantes ja tinham
tido contato prévio com as palavras do banco de termos e as frases sorteadas em
sala de aula. Consequentemente, o jogo foi um feedback positivo para os
mediadores (licenciandos e professor) do recurso didatico indicando que os
estudantes conseguiram compreender boa parte do tema (vertebrados) durante as
aulas.

Este jogo didatico de bingo pode ser utilizado e adaptado em muitas situacdes
do cotidiano escolar, desde que o contetdo tenha conceitos ndo muito complexos o

suficiente para a sua producéo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos didaticos vém tomando espago nas escolas com o intuito de
complementar o conhecimento adquirido por parte dos estudantes de uma forma

divertida. Eles podem ser utilizados para despertar o interesse coletivo dos

educandos pelo que é abordado em sala de aula.

Com a implementacéo do jogo didatico em sala de aula, ficou perceptivel que
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0 bingo pode ser um grande aliado e um excelente recurso didatico para revisar e
consolidar conceitos cientificos apresentados durante a aula de uma maneira leve,
ludica e prazerosa. Além disso, ao utilizar este recurso em grupo pode favorecer o
desenvolvimento de habilidades como a comunicagéo, a empatia, 0 respeito e o
trabalho em equipe permitindo que os educandos possam aprender, consolidar e
revisar o conteudo e conceitos entre si tornando o0 processo de ensino e
aprendizagem mais dinamicos.

Ao vivenciarmos essa pratica em sala de aula e o estudo feito a partir disso,
reafirmamos a importancia de estratégias ludicas no processo de ensino. O potencial
transformador que elas tém em modificar a forma como os estudantes absorvem e
interagem com o conhecimento. Foi gratificante todo o processo de construcdo do
jogo, até a sua realizacdo. O aprendizado mutuo construido ao longo desse tempo
nos deixou gratos e motivados a continuar explorando novas formas de enriquecer o
ambiente educacional através de abordagens inovadoras e centradas no aluno, bem

como a estimular esse lado colaborativo dos estudantes.
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