I CONENORT-PRP  PIBID/PRP

| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

Explorando a Genética através do Filme 'GATTACA': Uma ferramenta didatica
para o Ensino Médio

SILVA, Stephany Magalhies Lopes da !
OLIVEIRA, Gabriela da Silva 2
SANTOS, Maria José dos 3

SANTOS, Claudimary Bispo dos *

RESUMO: A introducdo de recursos audiovisuais, como filmes, no contexto
educacional tem sido reconhecida como uma estratégia eficaz para envolver os alunos
e promover uma melhor compreensao dos conceitos abordados. Nesse sentido, o
presente estudo tem o objetivo de relatar o uso do filme "GATTACA: Uma Experiéncia
Genética", aplicado em uma sequéncia didatica, como ferramenta pedagogica no
processo ensino-aprendizagem em genética, no Ensino Médio. Utilizando uma
abordagem qualitativa, a pesquisa demonstrou que a exibigdo do filme resultou em
um aumento significativo no interesse, curiosidade e concentragdo dos alunos. Os
resultados dos testes pré e pos-filme indicaram uma melhoria expressiva na
compreensao dos conceitos genéticos apds a visualizagdo do filme. Além disso, a
pesquisa ressalta a importancia de estratégias metodoldgicas no ensino cientifico e
destaca o potencial dos recursos audiovisuais para promover o engajamento e o
aprendizado dos alunos. Esses resultados reforcam a relevancia da integracao de
filmes no ambiente escolar como uma adigao valiosa as ferramentas tradicionais de
ensino das ciéncias.

PALAVRAS-CHAVE: Sequéncia didatica; Estratégias metodoldgicas; Recursos
audiovisuais.

1 INTRODUGAO

As modernas tecnologias desempenham um papel significativo em nossa rotina
diaria, constantemente evoluindo. Até mesmo as tecnologias consideradas antiquadas,
como a televisao e o radio, passam por renovacdes para permanecerem relevantes.

Na era da globalizagdo, a educagdo acompanha essa transformagdo, com
educadores buscando integrar-se a esse contexto dinadmico. Contudo, para alcancar
esse objetivo, é essencial que os professores se libertem de suas zonas de conforto,
procurando ferramentas que aprimorem suas praticas de ensino. Este processo visa
sempre a formacdo dos alunos, conforme indicado nos Parametros Curriculares

Nacionais (PCNs), e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que enfatizam a

1 Graduando em Licenciatura em Ciéncias Biologicas, Bolsista do Programa Institucional com Bolsa de Iniciag&o a
Docéncia, UNEAL, Campus I, stephany.silva.2022@alunos.uneal.edu.br

2 Graduando em Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, Bolsista do Programa Institucional com Bolsa de Iniciag&o a
Docéncia, UNEAL, Campus I, gabriela.oliveira.2022@alunos.uneal.edu.br

3 Professora de Biologia, IFAL, Campus Arapiraca, maria.santos@ifal.edu.br

4 Coordenadora de area do PIBID Biologia, UNEAL, Campus |, Claudimary.santos@uneal.edu.br

| CONENORTE - 2024 1



| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

I CONENORT-PEP  PIBID/PRP
necessidade de praticas pedagdgicas atraentes e motivadoras (Brasil, 1997; Brasil,
2017).

Cativar a atencdo dos estudantes do inicio ao fim da aula, por meio de
abordagens expositivas, utilizando apenas os recursos tradicionais como livros
didaticos ou Datashow, tornou-se menos atrativo. Segundo Demo (2000), a ocorréncia
de problemas na escola pode estar relacionada a auséncia de prazer no processo de
aprendizagem. Embora, conforme apontado por Costa e Marcelo (2014), o interesse
em aprender seja atribuido ao aluno, destaca-se que o professor desempenha um
papel essencial no estimulo desse interesse. Diante disso, este estudo visa analisar
meétodos que os educadores podem empregar em sala de aula para fomentar o
interesse dos alunos no conteudo estudado.

Para essa finalidade, uma abordagem viavel para andlise consiste na utilizagao
de filmes como recursos educacionais em ambientes escolares, conforme destacado
por Couto (2007). Nos filmes, as imagens entrelagam-se com palavras, som, cor e
movimento, oferecendo, em conjunto com o texto do livro didatico, oportunidades
adicionais para compreender os conteudos curriculares de maneira dinamica e
contextualizada. A incorporagéo de filmes em sala de aula possibilita aos alunos
estabelecerem conexdes mais abrangentes com os topicos estudados, desde que os
filmes estejam alinhados ao tema em estudo e sejam adequados a faixa etaria dos
estudantes.

Diante da variedade de termos cientificos, muitos deles de dificil pronuncia,
alguns alunos percebem a disciplina de biologia como desafiadora ou cansativa.
Nesse contexto, o professor deve buscar alternativas e meios que facilitem a
compreensao dos alunos, sendo nesse contexto que se propde a integracao de filmes
como recurso na disciplina de biologia.

Mas para planejar as aulas de forma eficaz, o professor deve elaborar uma
sequéncia didatica que organize todos os conteudos a serem abordados, além de
planejar atividades praticas para complementar cada conceito. Segundo Zabala
(1998), uma Sequéncia Didatica (SD) € um conjunto estruturado e articulado de
atividades com o propésito de atingir objetivos educacionais especificos, com um
inicio e um fim bem definidos tanto para o professor quanto para os alunos.

Esse método facilita a problematizacdo de conceitos cientificos em um periodo

de tempo determinado, permitindo que os alunos explorem e discutam um tema
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detalhadamente. A implementacao da SD como abordagem pedagdgica inovadora

contribui para a organizagao do curriculo e permite a integracdo de situagdes do
cotidiano, incentivando os alunos a refletir e comparar seus conhecimentos prévios
com as novas informagdes apresentadas (Siva e Bejarano, 2013;
Maroquio et al., 2015).

Sendo assim, o objetivo do presente trabalho é relatar o uso do filme
"GATTACA: Uma Experiéncia Genética", aplicado em uma sequéncia didatica, como
ferramenta pedagogica no processo ensino-aprendizagem em genética, no Ensino
Médio.

2 METODOLOGIA

A pesquisa baseou-se na metodologia de Barros e Silva (2010). Caracteriza-se
como pesquisa pratica, destinada a utilizacdo direta na solugdo de problemas
especificos. Em relacdo a abordagem, o estudo é qualitativo, utilizando observagdes
e questionarios para atender aos obijetivos, diferenciando-se pela n&o utilizagdo de
dados estaticos como foco central na analise dos resultados ou problemas.

Este estudo foi conduzido no ambito do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) no Instituto Federal de Alagoas, envolvendo alunos do
3° ano do ensino médio. No contexto do projeto PIBID, uma sequéncia didatica sobre
genética foi desenvolvida, incluindo a aplicagdo de um filme como uma ferramenta de
teste. Para avaliar a eficacia do filme como recurso de aprendizagem, foi
implementado um pré-teste, seguido por um pés-teste. O filme foi exibido em uma sala
de aula, com 40 alunos do 3° ano do ensino médio, utilizando uma televiséo,
proporcionando a todos os alunos a oportunidade de assisti-lo.

Apo6s a aula expositiva sobre os topicos gerais aplicados em genética, os
participantes responderam a um pré-teste com questdes de multiplas escolhas,
administrados através da plataforma Google Forms. Apds a exibicdo do filme, foi
aplicado um questionario pos-filme composto por cinco questdes abertas, abordando
0s seguintes temas: 1) A relagao entre o titulo do filme e a molécula de DNA; 2) A visao
do filme sobre a estratificacdo social futura entre "validos" e "invalidos" e suas

principais diferengas; 3) O processo pelo qual o personagem principal, Vincent

Freeman, um "Invalido", conseguiu ingressar no centro de pesquisas espaciais -
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Gattaca; 4) A necessidade de Vincent Freeman coletar amostras diarias de urina e

sangue de Jerome Morrow; 5) As questbes éticas destacadas pelo filme. O
questionario foi respondido em grupo para promover a socializagéo e a discussao de
opinides, visando estabelecer conexdes entre o conteudo do filme e os conceitos de

genética, facilitando a compreenséao dos participantes.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados obtidos evidenciaram um desempenho notavelmente superior
dos alunos. Houve um marcante aumento no interesse, curiosidade e concentragao
dos estudantes durante a exibicdo do filme, resultando em uma compreensao sélida
dos conceitos e temas abordados, alinhados ao conteudo proposto. As dificuldades
enfrentadas durante a aplicagéo do filme foram minimas, destacando a eficacia da
utilizacao de filmes e/ou videos como recurso para abordar o tema. Essa estratégia
revelou-se eficiente para promover a aprendizagem ativa, visto que os alunos
demonstraram entusiasmo em aprender por meio de ferramentas distintas das
habituais.

Durante a atividade do pré-teste, os alunos demonstraram dificuldades, onde
68,19% obteve notas entre 0,0 € 6,0 e apenas 13,64% notas no intervalo de 8,0 a 10,0
(Gréfico 1). No entanto, apds a visualizagéo do filme, ao responderem as questdes do
poOs-teste observou-se uma melhora expressiva, 68,19% conseguiram notas entre 8,0
a 10,0 (Grafico 2). Isso sugere que a combinacao de ensino direto e estimulos visuais
pode ser eficaz na superagdo das dificuldades iniciais € no aprimoramento do

entendimento dos alunos sobre o tema abordado.

Grafico 1 — Representativo do percentual do intervalo de notas no Pré-teste.

Resultados do Pré-Teste

13,64% tiraram
notas entre
8e10

11,40% tiraram
notas entre
6e8

M1 M2 W3

Fonte: Arquivo dos autores (2024)

ONENORTE - 2024 4



| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

I CONENORTPRP  PIBID/PRP
Grafico 2 — Representativo do percentual do intervalo de notas no Pos-teste

Resultados do Pos-Teste
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pOs-teste

13,64% tiraram
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11,40% tiraram
nota 10

68,19% tiraram
notas entre 8 e
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Fonte: Arquivo dos autores (2024)

A utilizacdo de filmes pode servir como um guia direcionado para que
educadores incorporem, de maneira direcionada, recursos que favoregcam o ensino e
aprendizagem. Segundo Alves-Ferreira et al. (2009), o cinema, além de ser uma
manifestacdo cultural eficaz no entretenimento, pode também ser aplicado como
ponto de partida para debates nas ciéncias da natureza, com énfase em genética.
Essa abordagem propicia a emergéncia de reflexdes em sala de aula, proporcionando
a exploragao de conceitos genéticos, como DNA, alteragdes genéticas, mutagdes e
doencas hereditarias, entre outros.

Segundo Araujo (2007), a produgéo cinematografica tem desempenhado um
papel significativo no processo de ensino e aprendizagem. No ambito da midia
educativa, o cinema pode ser utilizado como suporte pedagdgico para aprimorar a
qualidade das aulas, tornando-as mais atrativas e facilmente assimilaveis. Scheid e
Pansera de Araujo (2008) também enfatizam a importancia dos filmes como fontes
relevantes para aproximar o conteudo, empregando uma linguagem acessivel e de
facil compreensao pelos alunos.

No mercado, encontramos obras cinematograficas concebidas especificamente
para integrar o ambiente escolar, além daquelas ndo originalmente destinadas a esse
proposito, mas que podem ser exploradas. Entretanto, ha um desconhecimento por
parte de muitos professores sobre as diversas potencialidades que essa ferramenta
de ensino oferece, 0 que, por vezes, a relega a uma simples forma de entretenimento
(Alves-Ferreira et al., 2009).

Conforme os resultados alcangados no presente estudo e em concordancia

com Alves-Ferreira et al. (2009), ressalta-se que a introdugao de filmes no contexto
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escolar facilita a avaliagdo e discussao de conceitos cientificos, promovendo a

integracdo entre as ciéncias naturais e o senso comum. Os autores destacam a
relevancia dessa abordagem como uma adigdo significativa as ferramentas
tradicionais no ensino das ciéncias.

Nessa mesma perspectiva, Médici; Sousa; Ledo (2022), opinam que em
quaisquer disciplinas, o filme ao ser imaginado como estratégia de ensino, antes é
preciso pensar o contexto amplo, assim, os estudantes e professores poderao avaliar
com sensatez os desdobramentos e as relagdes estabelecidas no enredo. No ensino
de genética, por exemplo, € necessario que os conceitos estejam entrelagados ao

cotidiano.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa revelou que a integracdo do filme 'GATTACA' no ensino médio
proporcionou resultados positivos ao explorar conceitos genéticos. Porém, ressalta-
se que assistir filmes cinematograficos na escola podem ajudar na compreensao da
ciéncia, desde que a atividade seja previamente planejada e contextualizada.
Entendendo também que a exibicdo do filme por si s6 ndo abrange os conteudos, mas
desperta a curiosidade dos estudantes que passam a fazer pesquisas buscando
novos subsidios para o assunto proposto. Portanto, este estudo destaca a importancia
de estratégias criativas no ensino cientifico, sugerindo que a utilizagdo de recursos
audiovisuais, como filmes, pode ser uma ferramenta valiosa para o engajamento e

aprendizado significativo.
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