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RESUMO: Esse estudo, tem como objetivo demonstrar que ao integrar as
perspectivas tedricas de Piaget, Freire e Vygotsky com as praticas maker, os
educadores do ensino técnico podem criar ambientes de aprendizagem dinéamicos,
estimulantes e profundamente transformadores, que promovem o desenvolvimento
integral dos alunos. A realizagdo desse estudo ocorreu em 4 etapas: realizagao de
curso sobre cultura maker; apresentacdo dos conhecimentos adquiridos no curso,
durante o | seminario PIBID e PRP do IFBA campus Simdes Filho; pesquisa
bibliografica sobre os principios de Vygotsky, Piaget e Freire; roda de conversa sobre
a relagao entre os principios dos autores e a cultura maker. Nesta analise, exploramos
como esses trés pensadores ampliaram nossa compreensao da educacéao, enfocando
nao apenas a transmissao de informacgdes, mas também o desenvolvimento cognitivo
e social dos aprendizes, e como isso se traduz no uso da cultura maker como
oportunidade de aprendizagem. Assim, espagos maker na formagéo técnica, serao
ferramenta para a conscientizacao e a transformacéao social, para que os estudantes
nao apenas criem objetos, mas também questionem as normas, explorem questdes
sociais e busquem solugdes inovadoras para problemas reais.
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1 INTRODUGAO

No cenario atual da educagdo, o movimento maker emerge como uma abordagem
inovadora e inspiradora, que redefine os paradigmas tradicionais de aprendizagem.
Valorizando a criatividade, a experimentacdo e a construgao pratica como pilares
fundamentais do processo educacional, 0 mundo maker representa uma evolugao
significativa na forma como concebemos e praticamos a educagdo. Nesse contexto
dinamico e vibrante, as teorias de Jean Piaget, Lev Vygotsky e Paulo Freire assumem
um papel central, fornecendo uma base tedrica solida e profundamente enriquecedora
para fundamentar e orientar a pratica educacional no mundo maker.
Jean Piaget, renomado psicélogo do século XX, € amplamente reconhecido por sua
teoria do desenvolvimento cognitivo, que enfatiza a importancia da interacao ativa do
individuo com o ambiente para a constru¢cao do conhecimento. Suas ideias
revoluciondrias sobre a necessidade de experiéncias concretas e estagios
sequenciais de desenvolvimento cognitivo influenciam diretamente a abordagem do
mundo maker, onde os alunos sdo encorajados a explorar, experimentar e construir
para compreender conceitos complexos de forma pratica e significativa.
Nao se aprende a experimentar simplesmente vendo

o professor experimentar, ou dedicando-se a exercicios ja

previamente organizados: s6 se aprende a experimentar,

tateando, por si mesmo, trabalhando ativamente, ou seja, em

liberdade e dispondo de todo o tempo necessario. (Piaget,
1949, apud MUNARI in SAHEB, 2010, p. 18).

Por sua vez, Lev Vygotsky, outro proeminente estudioso do século XX, desenvolveu a
teoria sociocultural do desenvolvimento cognitivo, destacando o papel fundamental do
contexto social e das interagdes sociais na aprendizagem. No mundo maker, essa
perspectiva ganha vida através da promocao da colaboracdo e da co-construgédo de
conhecimento entre os participantes. As atividades maker frequentemente envolvem
trabalho em equipe, compartilhamento de ideias e solugéo colaborativa de problemas,
refletindo a influéncia profunda das ideias de Vygotsky na pratica educacional
contemporanea.
Todas as fungdes psiquicas superiores sao relagdes
interiorizadas de ordem social, sdo o fundamento da estrutura

social da personalidade. Sua composigéo, estrutura genética
e modo de agdo, em uma palavra, toda sua natureza é social;
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inclusive ao converter-se em processos psiquicos continua
sendo quase social. [...] (Vigotski, 2000, apud ALVES e TEO,
2020, p. 8).

Além disso, Paulo Freire, figura icbnica na histéria da educagao brasileira, trouxe
contribui¢des valiosas com sua abordagem critica e libertadora da educagao. Suas
ideias sobre conscientizacdo, problematizagdo e transformacgao social ressoam no
mundo maker, que nao apenas busca transmitir conhecimentos técnicos, mas também
capacitar os alunos a questionar, refletir e agir de forma critica e criativa sobre o mundo
ao seu redor. Assim, as atividades maker se tornam verdadeiros espacgos de
empoderamento, onde os participantes sao incentivados a se tornarem agentes ativos

na construcao de solugdes para desafios reais e relevantes.

[...] E neste sentido que uma pedagogia da autonomia
tem de estar centrada em experiéncias estimuladoras da
decisdo e da responsabilidade, vale dizer, em experiéncias
respeitosas da liberdade (Freire, 2011, apud FREITAS e
MACIEL, 2021, p. 344)

Esse estudo tem como objetivo demonstrar que ao integrar essas perspectivas
tedricas com as praticas maker, os educadores podem criar ambientes de
aprendizagem dindmicos, estimulantes e profundamente transformadores, que
promovem o desenvolvimento integral dos alunos e os preparam para enfrentar os

desafios e aproveitar as oportunidades do século XXI com confianga e determinacgao.

2 METODOLOGIA

Visando apresentar aos estudantes do Projeto Institucional de PIBID da Educacao
Profissional, da Licenciatura em Eletromecanica do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia da Bahia (IFBA) - campus Simdes Filho, novas metodologias de
ensino e prepara-los para atividades no laboratério Edumaker do referido campus, foi
proposto um estudo sobre a tematica.

A realizacdo desse estudo ocorreu em 4 etapas: realizagdo de curso sobre cultura
maker; apresentacédo dos conhecimentos adquiridos no curso, durante o | seminario

PIBID e PRP do IFBA campus Simdes Filho; pesquisa bibliografica sobre os

principios de Vygotsky, Piaget e Freire; roda de conversa sobre a relagdo entre os

principios dos autores e a cultura maker.
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Na primeira etapa, o grupo de 9 pibidianos do subprojeto de Educagao Profissional,
da Licenciatura em Eletromecéanica do IFBA / campus Simdes Filho, foi dividido em 3
subgrupos, onde cada um deveria realizar um dos cursos on-line ofertados pelo
Instituto Federal de Educacado, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (IFES). Os
cursos selecionados foram: Educador Maker: Primeiros passos, Aprendizagem
baseada em Projetos, e Ensino m&o na massa.

No segundo momento, os pibidianos debateram com a orientadora sobre os
conhecimentos adquiridos no curso e se organizaram para apresentar comunicagoes
orais sobre o tema, no | Seminario PIBID e PRP do IFBA - Campus Simdes Filho.

Ja na terceira etapa, o desafio foi pesquisar a relacédo de 3 grandes estudiosos —
Vygostsky, Piaget e Freire -, com os pressupostos da cultura Maker e pensar as
possibilidades de uso dessa metodologia no Ensino Técnico.

Na quarta etapa, foi realizada uma roda de conversa entre pibidianos e orientadora,
para troca de aprendizagens e experiéncias a respeito de tudo que foi construido

durante o estudo, que culminou na escrita do presente trabalho.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A intersecgdo entre as teorias educacionais de Paulo Freire, Lev Vygotsky e Jean
Piaget oferece uma visdo abrangente e integrada do processo educacional,
destacando a importancia da conscientizacao, interacédo social e construgao ativa do
conhecimento. Nesta analise, exploramos como esses trés pensadores ampliaram
nossa compreensao da educag¢ao, enfocando nao apenas a transmissdo de
informagdes, mas também o desenvolvimento cognitivo e social dos aprendizes.
Paulo Freire, € amplamente reconhecido por sua abordagem pedagdgica centrada
na conscientizagao e na praxis. Para Freire, a educac¢ao ndo é um ato de depositar
conhecimento nos alunos, mas sim um processo de dialogo e reflexdo que capacita
os individuos a compreenderem criticamente sua realidade e agir para transforma-la.
Sua teoria enfatiza a importancia de os educadores e alunos colaborarem como
parceiros no processo de aprendizagem, promovendo a autonomia e a emancipagao
dos educandos.

Lev Vygotsky, trouxe uma nova perspectiva para o campo da psicologia educacional

ao enfatizar o papel central da interagcdo social e da cultura no desenvolvimento
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cognitivo. Sua teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) destaca a diferenca
entre o que um aluno pode realizar independentemente e o que pode alcangar com o
apoio de um individuo mais experiente. Para Vygotsky, a linguagem desempenha um
papel fundamental nesse processo, servindo como uma ferramenta cultural que
mediava a compreensao e a resolugao de problemas. Assim, ele argumentou que o
aprendizado € um processo socialmente construido, moldado pelas interagdes entre
os aprendizes e seu ambiente sociocultural.

Jean Piaget, revolucionou nossa compreensdao do desenvolvimento cognitivo ao
propor que as criangas sao construtoras ativas de seu proprio conhecimento. Sua
teoria dos estagios de desenvolvimento descreve uma progressao sequencial de
habilidades cognitivas, desde a fase sensoriomotora até o pensamento formal
operacional. Piaget argumentou que o desenvolvimento ocorre por meio da
assimilagdo e acomodacgao, onde as criangas incorporam novas informacdes em suas
estruturas mentais existentes e modificam essas estruturas para acomodar novas
experiéncias.

Ao integrar essas trés perspectivas, podemos entender a educagdo como um
processo dinamico que ocorre em um contexto sociocultural, onde os alunos sao
ativos na construgéo de seu préprio conhecimento. A abordagem de Freire enfatiza a
importancia da conscientizacdo e da acdo critica como ferramentas para a
transformacao social. Vygotsky destaca o papel da interagao social e da mediagao
cultural na promogéao do desenvolvimento cognitivo. Piaget oferece uma estrutura para
entender como o conhecimento € construido e reestruturado ao longo do tempo.
Dessa forma, ao adotar uma abordagem integrada que reconhece a interconexao
entre as teorias de Freire, Vygotsky e Piaget, os educadores podem criar ambientes
de aprendizagem mais significativos e inclusivos. Essa abordagem valoriza a
autonomia dos alunos, promove a colaboragao e o dialogo, e reconhece a importancia
do contexto sociocultural na construcdo do conhecimento. Ao fazé-lo, os educadores
podem capacitar os alunos a se tornarem pensadores criticos, cidadaos engajados e
agentes de mudanga em suas comunidades.

O movimento maker, caracterizado pela criatividade, experimentacéo e colaboracéo,
representa uma abordagem educacional inovadora que ressoa com 0s principios

fundamentais das teorias de Piaget, Vygotsky e Freire. Ao explorar como essas

perspectivas se entrelagcam no contexto do mundo maker, podemos ter uma viséao
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abrangente da aprendizagem que enfatiza ndo apenas a aquisicdo de habilidades
técnicas, mas também o desenvolvimento cognitivo, social e critico dos participantes.
Jean Piaget, um dos pioneiros no estudo do desenvolvimento cognitivo infantil,
postulou que as criangas constroem ativamente seu conhecimento por meio da
exploracéo e interagdo com o ambiente. Essa ideia ressoa profundamente no mundo
maker, onde os participantes sdo encorajados a se envolver em atividades praticas,
experimentar e aprender com seus proprios erros. Os makers sdo incentivados a
explorar novos materiais, prototipar solugdes e resolver problemas de maneira criativa,
refletindo o principio piagetiano da aprendizagem através da acao.

Por sua vez, Lev Vygotsky enfatizou a importancia da interagédo social e da cultura no
desenvolvimento cognitivo. No mundo maker, essa perspectiva se manifesta nos
makerspaces, onde os participantes trabalham em projetos colaborativos,
compartilham conhecimentos e recebem feedback de seus colegas. Essa colaboragao
reflete a ideia da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), onde os aprendizes sao
capazes de realizar tarefas com a orientacdo de outros mais

experientes do que eles. Nos makerspaces, os individuos tém a oportunidade nao
apenas de adquirir habilidades técnicas, mas também de desenvolver habilidades de
comunicacao, colaboracdo e resolugcdo de problemas em um ambiente de apoio e
cooperagao.

Os principios freireanos da educacgao problematizadora, didlogo e construcao coletiva
do conhecimento também encontram aplicagdo no mundo maker. Aqui, 0s
participantes sao incentivados a questionar, refletir criticamente e buscar solucdes
para desafios do mundo real. Projetos maker que abordam questdes sociais,
ambientais ou comunitdrias promovem a conscientizagdo e incentivam o0s
participantes a agirem como agentes de mudanga em suas comunidades. Ao envolver
0s makers em atividades que tém um impacto tangivel em seu ambiente, se
proporciona uma oportunidade para aplicar os principios freireanos de educacdo como
instrumento de libertacao e transformacéao social.

O movimento maker tem revolucionado a educacao, oferecendo uma abordagem
pratica e colaborativa que se alinha com os principios educacionais de Paulo Freire,
Lev Vygotsky e Jean Piaget. O mundo maker, assim, emerge ndo apenas como um

espacgo para criar objetos, mas também como um catalisador para a constru¢ao de
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conhecimento, habilidades e perspectivas que moldardo o futuro da educacao
profissional.

As teorias educacionais de Vygotsky, Freire e Piaget tém desempenhado papel crucial
na formacdo da educagao contemporéanea, influenciando praticas pedagodgicas em
todo o mundo. No entanto, ao aplicar essas teorias no contexto do mundo maker,
podem surgir desafios significativos que precisam ser abordados.

Questdes relacionadas a igualdade de participagdo e acesso aos recursos surgem
como desafios. Comunidades maker podem enfrentar disparidades socioeconémicas
e acesso desigual a tecnologias e materiais, 0 que pode impactar a implementagéo de
aprendizagem colaborativa, como propde a abordagem vygotskiana. Garantir que
todos os participantes tenham acesso igualitario as oportunidades oferecidas pelo
mundo maker é essencial para promover a equidade e a inclusao.

Por outro lado, no mundo maker, os principios de Freire incentivam os participantes a
questionarem criticamente as estruturas sociais e a se envolver em praticas
transformadoras. No entanto, desafios podem surgir na aplicagdo desses principios,
especialmente em comunidades onde a conscientizacédo e a capacitagao podem ser
limitadas por fatores externos, como opresséao politica ou econémica. Superar esses
desafios requer um compromisso continuo com a justica social e o empoderamento
dos participantes.

Além disso, a teoria de Piaget, apesar de sua influéncia na compreensdo do
desenvolvimento cognitivo, enfrenta criticas sobre sua universalidade e falta de
consideragao ao contexto cultural. No mundo maker, onde a diversidade cultural é
uma realidade, essas criticas ganham relevancia. E crucial reconhecer a importancia
do contexto cultural na formagao das experiéncias de aprendizagem dos participantes
e adaptar as abordagens pedagdgicas para refletir essa diversidade. Isso inclui
incorporar perspectivas culturais diversas nos projetos maker e garantir que as
atividades sejam culturalmente sensiveis e contextualizadas.

E essencial reconhecer e abordar esses desafios. Garantir a equidade de participacdo
€ acesso, promover a conscientizagcdo e a transformacgao social e adaptar as
abordagens pedagdgicas para refletir a diversidade cultural sdo passos cruciais para
criar ambientes educacionais mais inclusivos, equitativos e eficazes. Ao enfrentar

esses desafios de frente, podemos promover uma educagdo que capacita
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verdadeiramente os participantes a se tornarem pensadores criticos, agentes de

mudanca e cidad&os globalmente conscientes.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A medida que exploramos os legados de Jean Piaget, Lev Vygotsky e Paulo Freire no
contexto do mundo maker e da educacgao contemporanea, percebemos que cada

um desses pensadores deixou um impacto profundo e duradouro, oferecendo
perspectivas unicas que ressoam em nossas praticas educacionais e nos desafiam a
repensar nossas abordagens pedagdgicas.

Quando a maioria das pessoas pensa no ensino em educagao profissional, considera
principalmente uma ideia tecnicista de repeticao de atividades praticas, planejadas e
executadas pelo professor, que em geral sdo bacharéis. Numa formagdo em
Licenciatura se aprende que é possivel planejar agdes conscientes que considerem a
realidade dos estudantes, pensar em metodologias centradas na construgdo do
conhecimento e na aprendizagem ativa, vislumbrando a importancia de proporcionar
aos alunos oportunidades para explorar, experimentar e descobrir por si mesmos.

No mundo maker, isso se traduz em espacgos onde a criatividade é incentivada, os
erros sao vistos como oportunidades de aprendizagem e os alunos s&o capacitados a
assumir o controle de seu proprio processo de aprendizagem. E importante refletir que
os alunos podem alcangar mais quando trabalham juntos, apoiando-se mutuamente e
compartilhando ideias, com foco na transformagéao social.

Por fim, é importante ressaltar que os espacos maker na formacgao técnica, irdo
proporcionar uma educagao nao apenas como transmissao de conhecimento, mas
também como uma ferramenta para a conscientizacao e a transformacao social. Isso
se traduz em espacgos onde os estudantes ndo apenas criam objetos, mas também
questionam as normas, exploram questdes sociais e buscam solugdes inovadoras
para problemas reais.

Deve basear-se exclusivamente nos resultados pesquisados e/ou vivenciados durante
as atividades. Evitar a repeticdo dos resultados em listagem subsequente, buscar

confrontar o que se obteve com os objetivos inicialmente estabelecidos.
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