I CONENORT-PRP  PIBID/PRP

| CONGRESSO
NORTE-NORDESTE

IMPORTANCIA DA REALIZAGAO DE ATIVIDADES PRA]'ICAS NO ENSINO DA
GEOGRAFIA E BIOLOGIA - RELATO DE EXPERIENCIA DO PIBID

FELIX, Michely da Silva *

FELIX, Mirele da Silva 2
PEREIRA, Elzineide de Azevedo 3
MELO, Edilaine Andrade #

RESUMO: Ultimamente, tém-se ampliado as discussdes sobre os métodos de ensino
utilizados em sala de aula e as criticas ao ensino baseado apenas em memorizagoes,
uma vez que este ndo favorece o dialogo entre o professor e o aluno e, com isso, o0
estudante ndo participa ativamente na construgdo do conhecimento. Desse modo,
torna-se fundamental que os professores busquem inovar suas metodologias de
ensino a fim de promover a producao do saber. Ha uma infinidade de metodologias
pedagogicas a serem utilizadas em sala de aula a fim de possibilitar a aprendizagem
dos estudantes, dentre elas destaca-se a realizagc&do de atividades praticas utilizando
jogos didaticos. Dessa maneira, este trabalho consiste em um relato de experiéncia
vivenciada em uma escola situada no Vale do Jiquirica-Ba por meio da participagao
no PIBID. E estudo qualitativo com o objetivo de evidenciar a importancia do uso de
jogo didatico na realizagao de atividades praticas que auxiliam no processo educativo.
Para a sua elaboragao foram realizados os seguintes procedimentos metodolégicos:
revisao bibliografica e aplicagdo de jogo didatico. A aplicagdo do jogo ocorreu em duas
etapas: na primeira foi realizada uma oficina sobre a utilizagdo de agrotoxicos e seus
maleficios e na segunda foi realizada a aplicagao jogo de tabuleiro para propiciar a
turma uma reflexdo e discusséo acerca do uso de agrotoxicos. Através da realizagéo
desta atividade, foi possivel observar o quanto esta metodologia € uma excelente
alternativa para promover a aprendizagem, pois desperta o interesse dos estudantes
em aprender, a competitividade, o raciocinio l6gico e socializagao.

PALAVRAS-CHAVE: licenciatura; jogo didatico; aprendizagem;

1 INTRODUGAO

Ultimamente, tém-se ampliado as discussbdes sobre os métodos de ensino
utilizados em sala de aula e as criticas sobre a utilizagdo da pratica denominada por
Paulo Freire, (2005) como “educagao bancaria”. De acordo com Freire, os professores

veem o0s estudantes como bancos e neles depositam o conhecimento. Baseada
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aluno e, com isso, o estudante nao participa ativamente na construgcdo do
conhecimento, apenas decora os conteudos didaticos que serdo esquecidos
posteriormente.

“Ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
prépria produgédo ou a sua construgao”, (Freire, 2003, p.47). Portanto, a pratica da
educacgao bancaria ndo se adequa ao ato de ensinar, uma vez que, como vé os alunos
apenas como um recipiente, ndo possibilita a propria construgdo do conhecimento,
visando apenas a sua transferéncia. Desse modo, torna-se fundamental que os
professores busquem inovar suas metodologias de ensino a fim de promover a
produgao do saber.

Ha uma infinidade de metodologias pedagdgicas a serem utilizadas em sala de
aula a fim de possibilitar a aprendizagem dos estudantes ao invés da mera
memorizagao. Dentre essas metodologias destaca-se a realizagao de atividades
praticas que, de acordo com Costa e Batista (2017, p. 6), “sdo maneiras educativas
utilizadas para estimular a criatividade, a critica e a reflexdo no processo de ensino e
aprendizagem, proporcionando um aprendizado mais significativo aos discentes”. Sao
infinitas as maneiras de realizar atividades praticas e a utilizagdo de jogos interativos
€ um exemplo interessante, ja que “para fins educacionais vao além do entretenimento,
eles servem para ensinar e educar e se constituem em ferramentas instrucionais
eficientes” (Falkembach, 2006, p.2). Segundo Franco et al. (2018), ao utilizar o jogo
didatico para a realizacdo de uma atividade, o professor possivelmente verificara o
quanto o desafio proposto no jogo faz com que o estudante construa seu proprio
conhecimento, desenvolvendo o raciocinio légico, a interagao, o respeito as regras, o
desenvolvimento da imaginagao e cooperagao.

Mediante os beneficios proporcionados pela utilizagdo de jogos didaticos no
processo de ensino e aprendizagem, este trabalho consiste em um relato de
experiéncia vivenciada em uma escola situada no Vale do Jiquiriga-Ba por meio da
participagao no Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) que,
através da concessdo de bolsas, permite que os estudantes dos cursos de
licenciaturas sejam inseridos no ambiente escolar ainda no inicio do curso e possam

experimentar a utilizagdo de material didaticos no processo de ensino. E um estudo

qualitativo com o objetivo de evidenciar a importancia do uso de jogo didatico na
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ealizacao 0% atmégges praticas que auxiliam no processo educativo. E, para a sua

elaboragcdo foram realizados os seguintes procedimentos metodoldgicos: reviséo
bibliografica e aplicacédo de jogo didatico.

O Jogo didatico “Trilhando contra o veneno” trata-se de um projeto de intervengéo
didatica, elaborado e aplicado por estudantes de Licenciatura em Geografia e
Licenciatura em Ciéncias Biologicas do Instituto Federal Baiano Campus Santa Inés,
bolsistas do PIBID. Os materiais utilizados na produ¢do do material didatico foram:

cartolina; figuras; lapis e canetas coloridas.

2 METODOLOGIA

O projeto foi realizado em duas etapas com a turma do 9° ano A. A primeira etapa
foi realizada uma oficina utilizando como textos bases o Manual/e-book “Educacao
Ambiental na Escola: Uso de Agrotéxicos e os Cuidados com a Saude” (2019) e o
texto “MODERNIDADE E BARBARIE: reflexdes sobre o uso de téxicos no agro
brasileiro” (2019). Com os seguintes conteudos:

* O que séo agrotoéxicos?

» Agrotoxicos e o Territério do Vale do Jiquirica

» Os Agrotoxicos e os danos ambientais

» Contaminagéo agrotéxicos nos alimentos

* Educacao Ambiental e os Agrotdxicos

A segunda etapa foi realizada a aplicagao jogo de tabuleiro, para propiciar a
turma uma reflexdo e discussdo acerca do uso de agrotoxicos. A aplicagdo foi
organizada da seguinte maneira: A sala foi dividida em quatro (4) grupos, com
pibidianos responsaveis por orientar o grupo de estudantes durante a aplicagao do
jogo. Em cada grupo continha entre 4 e 5 alunos, eles receberam um jogo contendo
um dado e dois (2) ou trés (3) botdes com cores distintas para a identificacdo das
equipes e duas caixas, uma com perguntas sobre o tema estudado e outra com
prendas. As perguntas feitas durante o jogo foram discutidas em grupo e assim
apresentada a resposta.

As regras do jogo foram as seguintes:
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definira a ordem dos jogadores. Apds jogar o dado cada jogador andara com a
tampinha, casa a casa, o numero sorteado.

* Dois jogadores ou mais ndo podem ocupar a mesma casa simultaneamente.
Em casos de o jogador ficar na mesma casa que outro, o que ja estava ocupando
deve voltar uma casa.

* Vence o primeiro jogador que chegar a ultima casa do tabuleiro.

» Acerto: Avance 2 casas

» Pergunta (?): Pegue uma pergunta da caixa

» Erro/ndo sabe a resposta: Volte 2 casas

» Caveira: Volte para o inicio

* Presente: Pegue uma prenda da caixa

» Escada: va para casa indicada (?)/ se ndo saber a resposta volte para casa

indicada.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a aplicagdo do jogo, os resultados foram satisfatorios, os estudantes
estavam animados, participativos e prestaram atenc¢ao durante a realizagao da oficina.
Ao consultar os conhecimentos prévios dos alunos sobre o que eles sabem sobre
agrotoxicos, as respostas oscilaram entre "veneno" e "remédio da planta".

Durante a aplicacdo do jogo didatico, os participantes sentiam dificuldade em
responder algumas perguntas, no entanto, os pibidianos responsaveis pelo grupo com
o tabuleiro, explicavam melhor o que pedia a pergunta e, assim, eles conseguiam
formular uma resposta através dos conhecimentos prévios e/ou os conhecimentos

construidos durante a oficina.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Através da realizagao deste trabalho, foi possivel constatar que o objetivo do
mesmo, que é evidenciar a importancia do uso de jogo didatico na realizagao de
atividades praticas que auxiliam no processo educativo, foi alcangado, uma vez que
apos a realizagao da aplicagao do jogo didatico, ficou nitido o quanto a realizagao de

atividades praticas utilizando jogos didaticos apoés a abordagem de um conteudo é

uma excelente alternativa para fixa-lo, pois desperta o interesse dos estudantes em
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socializagao.
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