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RESUMO

Este artigo apresenta a metodologia "Geometria na Malha Quadriculada™, desenvolvida como
uma estratégia didatica para auxiliar alunos do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental na compreensao
dos conceitos de area e perimetro. A atividade foi implementada no contexto do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e estruturada como uma gincana
interativa, na qual os alunos, organizados em duplas, resolveram desafios geométricos utilizando
uma malha quadriculada. A metodologia teve como objetivo tornar o ensino de Geometria plana
mais acessivel, visual e dinamico, promovendo a participacdo ativa dos estudantes e incentivando
o0 raciocinio légico. Os resultados demonstraram um impacto positivo na assimilacdo dos
conceitos matematicos e na motivagdo dos alunos, reforcando a importancia de metodologias
ativas no ensino da Matemaética. Além disso, verificou-se que a interacdo entre os participantes
fortaleceu o aprendizado colaborativo dos alunos, evidenciando o potencial da abordagem para
melhorar 0 ensino de conteddos geométricos no ambiente escolar. A resolucdo das figuras
geométrica na malha quadriculada, foi essencial para o ensino do contetdo, pois essa metodologia
de ensino proporcional aos alunos uma nova experiéncia, fez com que eles demostrassem
interesse no assunto e na dindmica, e por sua vez em resolver as questdes propostas da gincana.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Metodologias Ativas; Geometria Plana; Ensino
Fundamental; Aprendizagem Colaborativa.

I Graduanda em Licenciatura em Matematica da UFPA — Castanhal - PA, emiliafuziel@email.com;
2 Professor orientador: Doutor, Faculdade de Matematica — UFPA — Castanhal - PA, rgermano@ufpa.br.

reducacao


mailto:emiliafuziel@email.com
mailto:rgermano@ufpa.com

ISSN: 2358-8829

«% 2CONEDY

Xl Congresso Nacional de Educacgédo

Introducéo

O Ensino de Matematica nos anos finais do Ensino Fundamental apresenta
desafios significativos, especialmente no que se refere a compreensdao de conceitos
geomeétricos abstratos, como area e perimetro. Muitos alunos demonstram dificuldades
na aplicacdo desses conceitos, 0 que pode comprometer seu desempenho académico e
reduzir sua confianca na disciplina. Nesse contexto, metodologias ativas de ensino
tornam-se ferramentas essenciais para tornar o aprendizado mais dindmico, significativo
e acessivel aos estudantes. O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) desempenha um papel fundamental na formacdo de futuros docentes,
permitindo-lhes experimentar estratégias inovadoras em sala de aula e contribuir para a
melhoria da educacdo basica.

Diante das dificuldades observadas na aprendizagem de Geometria, desenvolveu-
se a metodologia "Geometria na Malha Quadriculada”, voltada para alunos do 8° e 9° ano
do Ensino Fundamental. Essa proposta visa promover uma abordagem mais visual e
interativa dos conceitos de area e perimetro, facilitando a compreensdo e a aplicacdo
desses conhecimentos matematicos. A estratégia se baseia no uso de uma malha
quadriculada, onde os alunos sdo incentivados a resolver problemas de forma ludica e
colaborativa. Esse método favorece a construcdo do conhecimento de maneira mais
intuitiva e engajante, permitindo que o0s estudantes se apropriem dos conteudos
matematicos de forma concreta e pratica.

A atividade foi estruturada em formato de gincana, proporcionando um ambiente
de aprendizagem mais envolvente e participativo. Os alunos foram organizados em duplas
e desafiados a calcular corretamente areas e perimetros dentro de um tempo determinado,
promovendo ndo apenas a aprendizagem conceitual, mas também o desenvolvimento de
habilidades como raciocinio logico, trabalho em equipe e autonomia na resolucédo de
problemas. O carater competitivo e colaborativo da gincana estimulou o engajamento dos
estudantes, tornando o aprendizado mais prazeroso e motivador.

Além disso, a utilizacdo da malha quadriculada como ferramenta pedagogica
permite aos alunos visualizar as relacbes matematicas de maneira mais clara, reduzindo
a abstracdo excessiva e proporcionando um ambiente propicio a construcdo do
conhecimento. A interacdo entre pares e a troca de estratégias durante a realizacdo da
atividade possibilitam um aprendizado mais profundo e significativo, uma vez que os
estudantes discutem, analisam e refletem sobre o0s conceitos matematicos envolvidos.

Neste artigo, discute-se a concepc¢do, implementacao e impactos da metodologia
"Geometria na Malha Quadriculada™ no aprendizado dos estudantes, destacando a
importancia de estratégias pedagogicas inovadoras para a melhoria do ensino de
Matematica na educacao basica. A analise dos resultados permite evidenciar os beneficios
desse método para a aprendizagem dos alunos e reforcar a necessidade de explorar
abordagens diferenciadas no ensino da disciplina, a fim de promover um ensino mais
acessivel, motivador e eficaz.
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Metodologia

A metodologia adotada para o desenvolvimento da atividade “"Geometria na
Malha Quadriculada" foi estruturada em trés etapas principais: diagnéstico das
dificuldades dos alunos, aplicacdo da dindmica e analise dos resultados. Cada uma dessas
etapas foi cuidadosamente planejada para garantir um ensino mais eficiente e acessivel,
permitindo que os alunos construissem seu conhecimento de maneira prética e
colaborativa.

Antes da implementacdo da atividade, foi realizada uma avaliacdo diagnostica
com os alunos do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental, a fim de identificar as principais
dificuldades relacionadas & Geometria Plana, com foco nos conceitos de area e perimetro.
Essa avaliacdo foi conduzida por meio de exercicios praticos e questionamentos em sala
de aula, permitindo um levantamento das principais lacunas de aprendizagem.

Os resultados demonstraram que muitos alunos tinham dificuldades na aplicacdo das
férmulas matematicas, especialmente na interpretacdo visual das figuras geometricas e na
relacdo entre unidades de medida. A partir dessa analise, foi possivel elaborar uma
estratégia didatica mais adequada as necessidades da turma, utilizando a malha
quadriculada como ferramenta facilitadora do aprendizado.

Com base no diagnostico, foi desenvolvida a atividade "Geometria na Malha
Quadriculada™, estruturada em formato de gincana. A dindmica teve como objetivo tornar
a aprendizagem mais envolvente e interativa, estimulando o raciocinio logico e a
colaboracéo entre os estudantes.

1. Preparacdo do material:

o Foram distribuidas folhas de malha quadriculada, onde diferentes figuras
geométricas foram desenhadas previamente.

o As figuras incluiam quadrados, retangulos, triangulos e paralelogramos,
permitindo a aplicacdo pratica dos conceitos de area e perimetro.

o Além das folhas de malha quadriculada, os alunos receberam tabelas para
registrar seus calculos e anotacoes.

2. Organizacdo dos grupos:

o Os alunos foram divididos em duplas ou pequenos grupos para estimular
a colaboracdo e a troca de conhecimentos.

o Cada equipe recebeu um conjunto de desafios matematicos, contendo
diferentes figuras geomeétricas e perguntas relacionadas ao calculo de suas
areas e perimetros.

3. Execucéo da gincana:

o As duplas posicionavam-se a uma distancia de trés metros da folha com
as questoes.

o O inicio da atividade foi determinado por um sorteio (impar ou par), e 0
aluno sorteado deveria correr até a folha e escolher uma questdo para
resolver.

o Apos resolver a primeira questdo, o estudante passava a vez ao colega, que
deveria continuar a resolucdo da mesma figura, calculando a &rea ou o
perimetro.
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o A equipe que concluisse todas as questbes corretamente em menor tempo
era declarada vencedora da gincana.

Durante a execucdo, os professores orientadores acompanharam os estudantes,
fornecendo apoio e esclarecendo duvidas. Essa abordagem proporcionou um ambiente
descontraido, onde os alunos puderam aprender de forma ludica e dindmica, reduzindo a
ansiedade em relagdo a Matematica e promovendo maior engajamento.

Ao término da atividade, foi realizada uma avaliacdo qualitativa baseada na
participacdo e no desempenho dos alunos. Observou-se um aumento significativo na
compreensdo dos conceitos abordados, bem como maior confianga na aplicacdo das
férmulas matematicas. Além disso, a dindmica contribuiu para o desenvolvimento de
habilidades interpessoais, como trabalho em equipe e comunicagéo eficaz.

Os alunos relataram maior facilidade na resolucdo de problemas geométricos e
demonstraram interesse em atividades semelhantes no futuro. Dessa forma, constatou-se
que a metodologia "Geometria na Malha Quadriculada™ é uma estratégia eficaz para o
ensino de Geometria, proporcionando uma aprendizagem mais significativa e prazerosa.

A partir dessa experiéncia, recomenda-se a ampliacdo do uso de metodologias
ativas no ensino de Matematica, explorando abordagens ludicas e interativas que
favorecam o protagonismo dos estudantes no processo de aprendizagem.

Desenvolvimento

A implementacao da metodologia "Geometria na Malha Quadriculada” seguiu um
planejamento detalhado, visando a maximizagdo do engajamento e da aprendizagem dos
estudantes. O desenvolvimento da atividade foi estruturado em trés momentos distintos:
a introducdo teorica, a execucdo pratica da dinamica e a reflexao final, garantindo uma
abordagem completa para o0 ensino dos conceitos de area e perimetro.

No primeiro momento da atividade, foi realizada uma explicacdo introdutoria
sobre os conceitos fundamentais de Geometria Plana, com énfase na definicdo de area e
perimetro. Para tornar essa etapa mais interativa, utilizou-se uma abordagem baseada em
exemplos do cotidiano, ilustrando como esses conceitos sao aplicados em situaces reais,
como o célculo da metragem de terrenos, pisos e paredes.

Durante essa etapa, os alunos foram incentivados a compartilhar suas experiéncias
e dificuldades em relacdo ao tema, criando um ambiente colaborativo e receptivo ao
aprendizado. Além disso, o professor utilizou recursos visuais, como desenhos e
animac0es projetadas no quadro, para facilitar a assimilacdo dos contetdos. Segundo
Pontes (2021, p. 83), “o professor, mediador do conhecimento, busca a todo o0 momento
encontrar estratégias que possam minimizar as consternagdes de seus aprendizes.”

Apos a introducdo tedrica, iniciou-se a aplicacdo da metodologia "Geometria na
Malha Quadriculada”. A atividade foi desenvolvida em um formato de gincana, no qual
os alunos foram organizados em duplas ou pequenos grupos e receberam folhas de malha
quadriculada contendo diferentes figuras geométricas previamente desenhadas.
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Os desafios foram distribuidos de maneira progressiva, iniciando com figuras
simples, como quadrados e retangulos, e avancando para formas mais complexas, como
paralelogramos e triangulos. Cada equipe deveria calcular corretamente a éarea e o
perimetro das figuras, registrando seus calculos em tabelas fornecidas pelo professor. A
Figura 1 apresenta a estrutura inicial da dindmica, na qual os alunos receberam as folhas
com as figuras geométricas e instrucfes para a atividade.

Figura 1: Dindmica montada.

Fonte: Autoria propria, 2023.

Para tornar a dindmica mais estimulante, foi estabelecido um sistema de pontuacéo
baseado na precisdo e na rapidez das respostas. Além disso, a cada rodada, os alunos
tinham a oportunidade de revisar as solugfes uns dos outros, promovendo a troca de
conhecimentos e a corre¢cdo de eventuais erros de interpretacdo ou calculo. A Figura 2
ilustra a distribuicédo das folhas entre os estudantes e o inicio da resolucdo dos problemas
matematicos.

Figura 2: Dinamica distribuida.

Fonte: Autoria propria, 2023.

O professor atuou como mediador durante toda a atividade, auxiliando na resolucéo de
davidas e incentivando o pensamento critico dos alunos. A participacdo ativa do docente
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garantiu que os estudantes permanecessem focados e engajados, a0 mesmo tempo em que
reforcavam suas habilidades matematicas de maneira pratica e contextualizada. A Figura
3 exemplifica 0 momento em que os alunos estavam envolvidos na resolugao dos desafios
Propostos.

Figura 3: Resolvendo a dinamica.

Fonte: Autoria propria, 2023.

No encerramento da atividade, foi realizado um momento de reflex&o coletiva, no
qual os alunos compartilharam suas experiéncias e dificuldades encontradas ao longo da
dindmica. Foram discutidas as estratégias utilizadas para resolver os problemas e o0s
desafios enfrentados durante a gincana, estimulando a metacognicéo e o desenvolvimento
do raciocinio critico.

Além disso, foi aplicado um questionario de autoavaliacéo, no qual os estudantes
puderam expressar sua percepcao sobre a metodologia utilizada e sugerir melhorias para
atividades futuras. Os dados coletados revelaram que a abordagem ludica e interativa
contribuiu significativamente para a compreensdo dos conceitos matematicos, tornando
0 aprendizado mais acessivel e prazeroso.

A analise dos desempenhos demonstrou que os alunos que participaram
ativamente da dinamica apresentaram uma melhora substancial na aplicacdo das formulas
de area e perimetro, evidenciando a eficacia da metodologia adotada. Dessa forma,
constatou-se que a utilizacdo da malha quadriculada como ferramenta pedagodgica é uma
estratégia inovadora e eficiente para o ensino de Geometria Plana. Conforme Pontes et al.
(2021, p. 1434), “entende-se que 0 ato de ensinar e aprender matematica transforma-se
em uma tarefa relevante para a constru¢do do conhecimento, ativando a imaginacédo, a
criatividade e o senso critico.”

A experiéncia adquirida com essa atividade reforca a importancia da
diversificacdo das metodologias de ensino da Matematica, incentivando a adocdo de
praticas que promovam a participacao ativa dos alunos e favoregcam o desenvolvimento
de habilidades essenciais para o raciocinio 16gico e a resolucéo de problemas.
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Considerac0es Finais

A aplicagdo da metodologia "Geometria na Malha Quadriculada" demonstrou-se
uma estratégia eficaz para o ensino dos conceitos de area e perimetro no Ensino
Fundamental. A utilizacdo de atividades praticas e Iudicas possibilitou uma abordagem
mais concreta e acessivel, permitindo que os alunos assimilassem os conteidos de forma
mais significativa. Além disso, a interacdo em grupos favoreceu o desenvolvimento de
habilidades essenciais, como o raciocinio 16gico, a comunicacgdo e o trabalho em equipe.

Os resultados observados ao longo da dindmica indicam que metodologias ativas
e interativas sdo ferramentas fundamentais para o ensino de Matematica, especialmente
quando se busca tornar os conceitos abstratos mais palpaveis para os alunos. A abordagem
permitiu ndo apenas a melhora no desempenho académico dos estudantes, mas também
um aumento na motivacgéo e no interesse pela disciplina. Como destacado por Pontes et
al. (2021, p. 1434), “entende-Se que 0 ato de ensinar e aprender matematica transforma-
se em uma tarefa relevante para a construgdo do conhecimento, ativando a imaginagéo, a
criatividade e o senso critico.”

Além disso, a experiéncia relatada reforca a necessidade de os professores
explorarem novas abordagens pedagdgicas que diversifiquem as préaticas tradicionais de
ensino. Conforme apontado por da Silva (2022, p. 201), “os jogos educativos com fins
pedagdgicos revelam que sdo importantes instrumentos para o ensino-aprendizagem, pois
aumentam a constru¢ao do conhecimento.” Dessa forma, incorporar elementos ludicos e
desafiadores ao ensino pode contribuir significativamente para o engajamento dos
estudantes e para o fortalecimento de sua autonomia na resolucdo de problemas
matematicos.

Por fim, os resultados obtidos sugerem que a metodologia aplicada pode ser
ampliada e adaptada para diferentes contetidos da Matematica, promovendo um ensino
mais dindmico e participativo. A continuidade dessa proposta em futuras aplicacdes
podera incluir avaliagdes mais detalhadas do impacto da atividade no desempenho dos
alunos ao longo do tempo, além da incorporacdo de outras ferramentas tecnoldgicas que
potencializem ainda mais o aprendizado.
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