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RESUMO

A sociedade contemporanea estd imersa em constantes transformagdes impulsionadas pelas
Tecnologias Digitais de Informacdo ¢ Comunicagdo (TDIC’s), em especial no que se refere ao
ambito educacional. E nesse sentido que este artigo se propde a analisar os desafios das TDIC’s
na Educacdo, enfatizando os desafios e oportunidades emergentes apds a implementagdo do
Programa Escola Interativa Digital em Presidente Sarney, no Maranhdo. A metodologia adotada
foi a abordagem qualitativa, a partir da revisdo bibliografica, com a articulagdo de referenciais
tedricos como (Kenski, 2012), (Castells, 1996), (Moran, 2000, 2007), (Prado; Valente, 2002),
entre outros autores; juntamente com a analise interpretativa de relatos de professores (as) sobre
a utilizacdo de displays interativos em sala de aula, enriquecida pelas fotografias que
exemplificam o seu uso pratico. Os resultados demonstram que, apesar de dificuldades
relacionadas a incipiente formacdo docente, os recursos digitais aumentaram o engajamento dos
(as) alunos (as) e possibilitaram a integragdo de metodologias ativas em sala de aula, da concepgdo
a pratica. Conclui-se, entdo, que ¢ de fundamental importancia a formacdo continuada e o apoio
técnico para promover a eficicia das TDIC’s na educagao.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicacdo, Educacdo, Inclusdo
Digital, Metodologias Ativas, Formagao Docente.

1. INTRODUCAO

O mundo atual estd experimentando uma revolugdo tecnologica sem
precedentes, uma vez que as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
(TDIC’s) estao desencadeando transformagdes profundas e aceleradas em todos os
aspectos da sociedade. Em consonancia com o pensamento de Castells (1996), pondera-
se que desde o final do século XX, essas tecnologias tém reformulado ndo apenas nossa
maneira de nos comunicarmos € interagirmos, mas também as proprias estruturas sociais,
culturais, econdmicas e, consequentemente, educacionais. De acordo com pesquisas e
publicagdes, tais como: "Internet e democratizagdo do conhecimento: repensando a

inclusdo digital", "Difusdo do conhecimento e inovacdo: o acesso aberto a informagdes
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cientificas" e "O mundo digital", a explosdo da internet em 1995, com a popularizagio
da World Wide Web (WWW) como uma midia publica e de uso crescente, marca o inicio
de uma revolucao ainda em curso, caracterizada por um novo paradigma comunicativo,
no qual o acesso ao conhecimento, segundo Negroponte (1995), tornou-se
descentralizado, interativo e dindmico.

Na educagdo, o impacto dessas mudangas ¢ profundo e multifacetado. As
TDIC’s introduziram novas possibilidades pedagogicas, transformando as dinamicas
tradicionais de ensino e aprendizagem (Moran, 2007). O conhecimento nao esta mais
restrito a espagos fisicos, mas pode ser acessado em tempo real por meio de plataformas
digitais, conteudos multimidia e redes colaborativas. Esse fendmeno exige que
instituicdes educacionais repensem suas metodologias e que professores (as)
desenvolvam competéncias digitais para integrar essas tecnologias ao processo de ensino-
aprendizagem de maneira eficaz (Prado; Valente, 2002).

Perante o exposto, ¢ relevante frisar que as transformagdes promovidas pelas
TDIC’s n3o ocorrem de maneira uniforme, refletindo desigualdades no acesso e
apropriacao dessas ferramentas, especialmente em paises em desenvolvimento como o
Brasil. A exclusdo digital, marcada pela falta de infraestrutura e inadequada formagao
docente para uso dessas tecnologias, reforca a necessidade de politicas publicas que
garantam a inclusdo digital como um direito fundamental.

Para enfrentar essa adversidade, iniciativas como o Programa de Inovagdo
Educacdo Conectada (PIEC), desenvolvido pelo Ministério da Educagcdo (MEC) em 2017,
buscam modernizar a educagao mediante a universalizagdo do acesso a internet € o uso
de TDIC’s na Educagdo Bésica. Para tal fim, o programa foi elaborado tendo em vista
quatro dimensdes: visdo, recursos educacionais digitais, infraestrutura e oferta de
formagdo a professores (as), gestores (as) e articuladores (as). A estratégia adotada pelo
programa visa contemplar trés fases: formacao inicial, preparando professores (as) com
curriculos alinhados a Base Nacional Comum Curricular e Residéncia Pedagbgica
ofertada pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES);
formagao continuada, capacitando educadores (as) via AVAMEC, plataforma que oferece
acoOes formativas a distancia, com foco em tecnologia e inovacao e formacao articulada,

voltada a servidores (as) publicos em modulos EAD.
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Um ponto nodal do PIEC ¢ que as dimensdes reconhecem que a realidade
brasileira ¢ um desafio para as metas do programa e destacam a importancia da formagao
dos profissionais da educacdo, sobretudo os (as) professores (as) e equipe de gestdo
pedagogica.

Diante disso, esse programa de inovagao ¢ parte de um esfor¢o mais amplo do
governo brasileiro para qualificar e modernizar a educacdo publica. Destarte, essa
iniciativa busca ndo apenas integrar ferramentas digitais ao ambiente escolar, mas
também garantir que professores (as) e alunos (as) tenham acesso equitativo a recursos
tecnologicos. Além disso, refor¢a a importancia da inclusdo digital como um pilar
fundamental das politicas publicas voltadas ao desenvolvimento socioeconomico,
promovendo a democratizacdo do conhecimento e reduzindo desigualdades no acesso a
educagao de qualidade.

Nesse contexto, a prefeitura de Presidente Sarney, municipio brasileiro do estado
do Maranhao, implementou o Programa Escola Interativa Digital, no ano de 2023. Para
fornecer um panorama, se faz importante dizer que, o municipio de Presidente Sarney
estd a aproximadamente 150 km de Sao Luis, a capital do Maranhao, e pode ser acessado
principalmente, por vias fluviais pela Baia de Sao Marcos até o municipio de Pinheiro,
ou por rodovias estaduais e federais que ligam a cidade a outros municipios da Baixada
Maranhense. Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), a cidade
possui uma populacdo estimada de 17.511 habitantes em 2022.

Em relagdo ao Indice de Desenvolvimento da Educagao Basica (Ideb), que avalia
a qualidade do ensino nas escolas publicas brasileiras, o site QEdu aponta que Presidente
Sarney obteve a nota 4,3 em 2021, ficando abaixo da meta nacional de 4,7. O Ideb ¢
calculado com base no desempenho dos alunos em Portugués e Matematica, além das
taxas de aprovacdo escolar. Para melhorar esses indicadores, o municipio implementou
iniciativas como o Programa Escola Interativa Digital.

O referido programa trata-se de uma adaptacao local do PIEC voltada para
melhoria da qualidade do ensino e também a inclusdo digital dos (as) alunos (as) da rede
municipal de ensino. A partir da iniciativa da prefeitura, concomitante a uma colaboragdo
educacional estratégica, o programa introduziu displays interativos nas escolas

municipais, favorecendo inovagao das praticas pedagogicas.
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Os displays interativos sdo telas sensiveis ao toque que possuem um sistema
operacional Android, similar a um celular, com aplicativos especiais, como por exemplo
o quadro branco. Além dessa funcionalidade basica, essas ferramentas digitais
possibilitam o acesso a internet, a integracdo de diferentes softwares e diversos recursos
audiovisuais interativos. O ultimo fato, segundo a pirdmide do Aprendizado de William
Glasser®, facilita a absor¢io de conhecimento em 50% ou até 90% quando se incluem
softwares que permitem a participac¢ao do (a) aluno (a) de forma ativa.

No entanto, como aponta Moran (2000), a integracdo das TDIC’s exige nao
apenas acesso aos recursos, mas também formagao continua dos (as) docentes, visto que
sdo eles os responsaveis por integrar as TDIC’s de maneira eficaz no cotidiano escolar,
adotando metodologias que aproveitem o potencial dessas ferramentas para o
desenvolvimento de uma educagao mais dinamica, colaborativa e contextualizada com as
novas realidades do mundo digital.. Assim, um dos desafios centrais do programa foi a
capacitagdo dos (as) professores (as), destacando a importincia de estratégias que
viabilizem a adog¢ao eficaz das tecnologias no contexto escolar.

Partindo dessa premissa, este artigo analisa os desafios das TDIC’s na Educacgao,
enfatizando os desafios e oportunidades emergentes apds a implementagdo do Programa
Escola Interativa Digital em Presidente Sarney, no Maranhdo. O estudo, baseado na
revisdo bibliografica e na articulagdo dos referenciais tedricos previamente citados,
juntamente com a analise interpretativa dos relatos de professores (as) sobre a utilizagdo
de displays interativos em sala de aula, enriquecida pelas fotografias que ilustram seu uso
pratico, busca compreender de que maneira os professores (as) lidam com essa inovacgao;
considerando que eles (as) sdo responsaveis diretos pela integracdo tecnoldgica na pratica
pedagbgica. A partir desse ponto, entenderemos quais desafios precisam ser superados

para a efetiva incorporagdo dos displays interativos no ensino.

3 A PirAmide do Aprendizado de William Glasser ¢ um modelo tedrico que ilustra a eficacia de diferentes
métodos de aprendizagem. Segundo Glasser, as pessoas retém aproximadamente: 10% do que leem, 20%
do que ouvem, 30% do que veem, 50% do que veem e ouvem, 70% do que dizem e escrevem, 90% do que
fazem. Esse modelo destaca a importancia da aprendizagem ativa, incentivando métodos como discussdes,
praticas e ensino a outras pessoas para melhor reten¢do do conhecimento.
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2. REFERENCIAL TEORICO

As TDIC’s vém sendo amplamente estudadas no ambito educacional, a vista
disso, diversos autores (as) abordam sua relevancia e desafios na pratica pedagogica.
Castells (1996) discute o impacto das redes digitais no conhecimento e na educagao,
enfatizando que o aprendizado na Era da informac¢do se dd de maneira descentralizada,
dindmica e colaborativa. Moran (2000) complementa essa andlise ao afirmar que a
tecnologia por si s6 ndo transforma a educagdo, mas sim a forma como ¢ utilizada pelos
(as) professores (as) e alunos (as).

Considerando essa informacao, se faz necessario refletir sobre o fato de que sdo
poucas as Instituicdes de Ensino Superior que preparam docentes para lidar com
tecnologias educacionais e metodologias ativas que podem ser integradas a elas,
deixando-os (as) inseguros (as) ao aplicé-las na pratica.

Além disso, ao decorrer do estudo foi percebido que muitos (as) professores
(as) nao recebem formacgao continuada para o estudo das tecnologias, que estdo em
constante transformagdo, o motivo pelo qual os (as) condicionam a se atualizarem sobre
novas metodologias e ferramentas digitais de forma autonoma, o que comumente nao
acontece, ou por falta de iniciativa, ou devido ao receio de explorar novas abordagens e
por medo de ndo conseguirem atender as expectativas.

Em face dessa situacao, ¢ imprescindivel analisar que a transicao de um modelo
tradicional para um ensino mediado por tecnologia exige mudangas na mentalidade dos
(as) professores (as) com relacdo ao uso dos recursos digitais e a inovagdo metodoldgica.
Prado e Valente (2002) destacam a importancia das metodologias ativas para
potencializar o uso das TDICs. Nesse sentido, a ado¢do de uma cultura de aprendizagem
colaborativa, como apontam Santos e Almeida (2007), pode facilitar a inser¢do das

tecnologias na rotina escolar.

3. METODOLOGIA

Com o objetivo de analisar os desafios das TDIC’s na Educacdo, enfatizando os
desafios e oportunidades emergentes apdés a implementacdo do Programa Escola
Interativa Digital, a pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, combinando revisao

bibliografica com anélise de relatos de professores (as) envolvidos (as) no Programa
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Escola Interativa Digital no municipio de Presidente Sarney, enriquecida por fotos que
exemplificam a utilizag¢do dos displays interativos.

A referéncia bibliografica fundamentou-se em autores como (Kenski, 2012),
(Castells, 1996), (Moran, 2000, 2007), (Prado; Valente, 2002), entre outros, que estudam
o impacto das TDIC’s na educacdo, permitindo contextualizar as mudangas e desafios
dessa implementagdo. Além disso, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com 10
docentes do sistema municipal de educagdo, sendo cinco (5) professores (as) da zona
urbana (Sede) e 5 de escolas da zona rural.

A selegdo dos (as) participantes da pesquisa seguiu critérios metodoldgicos que
garantiram a relevancia e a representatividade dos dados. Foi levado em consideragdo a
experiéncia profissional, com destaque para o tempo de atuacdo no magistério e o (ndo)
uso das TDIC’s em sala de aula antes do programa. Além disso, buscou-se um equilibrio
entre professores (as) da zona urbana e rural, garantindo uma visao abrangente sobre os
desafios da implementacdao tecnoldgica. A diversidade de disciplinas também foi
considerada, permitindo diferentes perspectivas sobre o impacto das TDIC’s no ensino.

Os dados foram analisados por meio de uma abordagem interpretativa, buscando
identificar padroes de desafios e oportunidades relatadas pelos (as) educadores (as) no
processo de adoc¢do das tecnologias no ensino, permitindo uma compreensao profunda e
contextualizada da experiéncia dos (as) professores (as) com os displays interativos.

Como o objetivo ¢ analisar os desafios e oportunidades emergentes apds a
implementa¢do do Programa Escola Interativa Digital, é necessario ir além de dados
quantitativos e explorar as percepg¢des e significados que os (as) professores (as) atribuem

ao uso dessas tecnologias em sala de aula.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO
4.1. Desafios na Integracao dos Displays Interativos

Os displays tém se destacado como uma das inovagdes tecnologicas mais
promissoras no contexto educacional, especialmente na rede municipal de ensino de
Presidente Sarney. O primeiro contato com essas ferramentas foi marcado por
expectativas altas, como ilustra a figura 1, levando os (as) educadores (as) a pensarem, a
priori, na ampla gama de possibilidades pedagogicas que permitem que professores (as)

e alunos (as) interajam diretamente com o contetido de forma mais dindmica e envolvente.
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Figura 1: O primeiro contato com as telas interativas

Fonte: Eél;b_ol‘j(-) pela‘ autora (2025).

Ao integrar multimidia, aplicativos educativos e ferramentas colaborativas, os
displays proporcionam uma experiéncia de aprendizagem que vai além da simples
exposi¢do de conteudos, como apresentacdo de slides ou o seu uso como um quadro
digital, promovendo assim, maior participag¢do ativa dos (as) estudantes e permitindo a
personalizacdo do ensino de acordo com as necessidades individuais. No entanto, essa
tecnologia que representa a inovagao de sala da aula, traz consigo uma complexidade que
exige ndo apenas a disponibilidade dos equipamentos, mas também um preparo adequado
de quem ir4 utiliza-los no processo educativo.

Apesar de todo o potencial dos displays interativos, muitos (as) professores (as)
da rede municipal de ensino de Presidente Sarney relatam que a formagdo oferecida
inicialmente foi, em sua maioria, tedrica, com pouco espaco para a pratica efetiva. Essa
falta de vivéncia pratica se torna um desafio significativo quando os (as) educadores (as)
precisam aplicar o conhecimento adquirido no treinamento dentro da sala de aula. Como
expressa uma professora entrevistada, da zona rural, ao refletir sobre a experiéncia:
"Recebemos a formag¢ao, mas, quando chegou o momento de aplicar, percebemos que
faltava algo essencial: a pratica."

Esse relato reflete a realidade de muitos (as) docentes que, embora tenham sido
introduzidos ao uso dos displays interativos, ndo tiveram a oportunidade de vivenciar de
forma concreta o manejo das ferramentas e sua integracdo ao planejamento pedagogico.

A teoria, embora fundamental, se torna limitada quando ndo ¢ acompanhada pela

-
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experiéncia pratica, o que impede a plena exploracdo das potencialidades dessa
tecnologia.

Essa lacuna na formagao pratica ¢ um obstaculo claro para a efetividade do uso
dos displays interativos no cotidiano escolar. O simples dominio das funcionalidades dos
dispositivos ndo ¢ suficiente, € preciso compreender como essas ferramentas podem ser
usadas para transformar as praticas pedagogicas, promovendo um ensino mais dinamico
e interativo.

Um exemplo dessa afirmagdo ¢ o fato de que a exploragdo de softwares
educativos, que dao maiores possibilidades de utilizar as metodologias ativas na pratica,
ainda ¢ muito timida e se configura como a maior dificuldade para alguns (mas) docentes.
Isso reflete a necessidade de uma formacgao continuada, que nao apenas introduza o uso
das tecnologias, mas também ofereca um suporte constante para o aprimoramento das
praticas pedagogicas.

Nesse sentido, Moran (2000) refor¢a que a inovacao educacional ndo ocorre
apenas pela introducdo de novas tecnologias, mas pela ressignificacdo das praticas
pedagdgicas, que envolvem formagdo continua e o desenvolvimento de competéncias dos

educadores.

4.2. Impacto Positivo na Educacio

Apesar das dificuldades iniciais enfrentadas na adocao dos displays interativos,
professores (as) que conseguiram integrar essa tecnologia em suas aulas destacam
melhorias significativas no engajamento e no desempenho académico dos (as) alunos (as).
Esses dispositivos, ao serem utilizados de forma estratégica, tém se mostrado eficazes na
criacdo de um ambiente de aprendizagem mais dindmico e envolvente. A gamificagao,
por exemplo, tem se destacado como uma estratégia pedagdgica eficaz, especialmente em
disciplinas como gramatica, leitura, matematica e ciéncias.

Segundo Prado e Valente (2002), as tecnologias educacionais, quando bem
integradas ao ensino, tornam o aprendizado mais dinamico e significativo, promovendo
maior engajamento dos estudantes. O uso de plataformas interativas, como Wordwall e
Mozaik 3D, estimula a participacdo ativa e a constru¢do do conhecimento, criando um
ambiente propicio para a aprendizagem colaborativa, tal como ilustram as figuras 2 e 3.

Além disso, Kenski (2012) destaca que as ferramentas digitais possibilitam a

interatividade e a personalizacdo do ensino, o que favorece o desenvolvimento de
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habilidades cognitivas e socioemocionais. Ao proporcionar desafios, feedback imediato
e diferentes formas de explorar conteudos, essas tecnologias motivam os (as) alunos (as)
e tornam o processo educacional mais prazeroso e eficaz.

Por fim, Prado e Valente (2002) enfatizam que a mediagdo tecnoldgica nao
substitui o (a) professor (a), mas amplia as possibilidades de ensino e aprendizagem,
promovendo uma experiéncia mais envolvente e colaborativa. Essas plataformas
incentivam a troca de conhecimentos, o pensamento critico € a autonomia dos (as)

estudantes no processo de aprendizado.

Figura 2: Interacdo entre professor, alunas e tecnologia

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Figura 3: Aprendizado envolvente com o uso dos displays

¢ mozaik3D

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Além da gamificagdo, os displays interativos oferecem novas possibilidades
metodoldgicas, como jogos interativos (exemplo: site Poke.com), atividades multimidia

(exemplos: videos educativos, filmes, etc) e imagens em 3D (exemplos: app Mozaik 3D-
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ilustrado nas imagens acima, e sites com realidade aumentada), que incentivam a
participagdo ativa dos (as) alunos (as).

Tais recursos visuais e interativos sao particularmente eficazes no estimulo a
curiosidade e na promocao de um aprendizado exploratdrio, permitindo que os (as)
estudantes se envolvam com o conteido de maneira mais profunda e criativa. Ao
incorporar essas novas abordagens no cotidiano escolar, os (as) professores (as) observam
um aumento no interesse dos (as) alunos (as), que se tornam mais engajados (as) e
colaborativos durante as atividades propostas.

Outro ponto positivo destacado pelos (as) educadores (as) € que, ao utilizar os
displays interativos, muitos (as) alunos (as) comecgaram a auxiliar os (as) proprios (as)

professores (as) na exploracdo das ferramentas digitais, como exemplificado na figura 4.

Figura 4: Aluno demonstrando como encontrar um documento no display

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Esse comportamento evidencia um processo de aprendizagem mutua, onde, além
de aprenderem com os (as) educadores (as), os (as) estudantes se tornam agentes ativos
no processo de ensino. Essa dinamica favorece a construcdo de uma comunidade de
aprendizagem, em que professores (as) e alunos (as) compartilham conhecimentos,

habilidades e descobertas.
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5. CONCLUSAO

Em conclusao, a introdugdo dos displays interativos na rede municipal de ensino
de Presidente Sarney, apesar dos desafios iniciais relacionados a formacao e a adaptacao
das praticas pedagdgicas, tem mostrado um potencial transformador no processo de
ensino-aprendizagem. A utilizagdo dessas tecnologias, quando acompanhada de uma
formagao continua e pratica para os (as) educadores (as), ndo s6 melhora o engajamento
e o desempenho académico dos (as) alunos (as), mas também promove um ambiente de
aprendizagem mais dinamico, colaborativo e interativo. A gamificacdo, as atividades
multimidia e as plataformas educativos sdo exemplos claros de como as ferramentas
digitais podem tornar o ensino mais envolvente e acessivel, despertando o interesse dos
(as) estudantes e estimulando a aprendizagem ativa.

Ademais, a interagdo mutua entre professores (as) e alunos (as) na exploracao
das ferramentas digitais refor¢a a importancia de um processo educativo que valorize o
protagonismo dos (as) estudantes e incentive a colaboragdo no ambiente escolar. Para que
essa transformagdo seja efetiva e duradoura, ¢ fundamental que os investimentos em
tecnologia sejam acompanhados por uma formacao continuada e apoio técnico, adaptados
as necessidades reais da sala de aula. SO assim serd possivel garantir que os displays
interativos cumpram seu papel de ferramenta pedagogica, promovendo uma educagdo

mais inclusiva, inovadora e alinhada aos desafios do século XXI.

Referéncias

BACICH, Lilian, MORAN, José. Metodologias ativas para uma educacao
inovadora. Porto Alegre: Penso, 2018.

INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA — IBGE. Presidente
Sarney — Panorama. /BGE Cidades, 2022. Disponivel em: https://cidades.ibge.gov.br/.
Acesso em: [14 de janeiro de 2025].

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. 6. ed. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

KENSKI, Vani Moreira. Educacio e tecnologias: o novo ritmo da informacio. 5. ed.
Campinas: Papirus, 2012.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999.
MACHADO, Jorge Alberto Silva. Difusio do conhecimento e inovaciio: o acesso

aberto a publicacées cientificas. In: LEMOS, Ronaldo; NOVELLI, Vanessa (Org.).
Conhecimentos e redes: sociedade, politica e inovacao. Porto Alegre: Editora da

L 3

~educacac



ISSN: 2358-8829

< 2 CONEDY

X1 Congresso Nacional de Educagio

UFRGS, 2005. Disponivel em: https://repositorio.usp.br/item/001549310. Acesso em:
[12 de janeiro de 2025a].

MORAN, Jos¢ Manuel. A educa¢ao que desejamos: novos desafios e como chegar la.
Campinas: Papirus, 2007.

MORAN, Jos¢ Manuel. Novas Tecnologias e Mediacio Pedagégica. Campinas:
Papirus, 2000.

NEGROPONTE, Nicholas. A vida digital. Tradu¢ao: Sérgio Tellaroli. Sdo Paulo :
Companhia das Letras, 1995.

PRADO, Maria Elisabette Brisola Brito; VALENTE, Jos¢ Armando. O computador na
sociedade do conhecimento. Campinas: UNICAMP/NIED, 2002.

QEDU. Presidente Sarney — Ideb 2021. QEdu: Educacio Brasileira em Dados, 2021.
Disponivel em: https://www.gedu.org.br/. Acesso em: [14 de janeiro de 2025].

SANTOS, Edméa; ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini de. Docéncia online e
formacao de professores. 2. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2007.

TEIXEIRA, Adriano Canabarro; BRANDAO, Edemilson Jorge Ramos. Internet e
democratizacio do conhecimento: repensando o processo de exclusiao social. Novas
Tecnologias na Educagdo, v. 1, n. 1, fev. 2003. Disponivel em:
https://seer.ufrgs.br/renote/article/view/13635. Acesso em: [12 de janeiro de 2025]

VALENTE, J. A. Formacao de Professores na Era Digital. Sao Paulo: Editora Unesp,
2019.

WOLF, Maryanne. O cérebro no mundo digital: os desafios da leitura na nossa era.
Tradugdo de Rodolfo Ilari e Mayumi Ilari. Sdo Paulo: Contexto, 2019.

L 3

educacaco


https://repositorio.usp.br/item/001549310
https://www.qedu.org.br/
https://seer.ufrgs.br/renote/article/view/13635

