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RESUMO

O uso da internet estd em toda parte, nos lares das pessoas, nas empresas, nas reparticées
pliblicas e nos ambientes educacionais. Este tltimo, enfrentam alguns entraves, como: a falta de
instalacdo de redes, de equipamentos, de sinal de wi-fi, de formacdo dos professores para o uso
das ferramentas digitais, dentre outros. Demonstrando que o uso das tecnologias na educagdo
ainda caminha a passos lentos, refletindo na baixa utilizacdo das novas tecnologias digitais. Este
trabalho investigou o uso de um Objeto Virtual de Aprendizagem (OVA) com foco na percepcao
de emocdes através de um jogo lidico destinado a educacao infantil, aplicado em uma turma do
Infantil V de uma escola municipal em Fortaleza-CE. A pesquisa, de natureza interventiva,
fundamentou-se em autores como Ferreiro (2013), que discute os desafios da integracdo
tecnoldgica na educacdo basica, e Gomes (2008), cujos critérios de analise de videos didaticos
foram adaptados para avaliar o OVA "Brincando com Arié". A metodologia envolveu a
aplicacdo do jogo "Quem esta?", que apresenta cinco etapas, onde a crianca clica com o mouse
em cima do desenho que expressa a emocao da pergunta. Quando acerta passa para a proxima
emocdo, se errar, aparece uma mdo fazendo o sinal de ndo e a crianca pode responder
novamente. Essa atividade foi antecedida por uma contacdo da histéria "O monstro das Cores" e
uma roda de conversa sobre sentimentos. Os principais resultados indicaram um interesse
significativo das criancas pelo OVA, a maioria das criancas demonstraram facilidade no uso do
mouse e na compreensao das regras do jogo. A analise do OVA, baseada nos critérios de Gomes
(2008), revelou clareza nos comandos, adequacao da linguagem e do contetido ao publico-alvo,
além de potencial para desenvolver o reconhecimento emocional. A atividade pratica
demonstrou que o OVA enriquece as vivéncias realizadas nas salas de referéncias.
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