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INSPIRACOES DO IMAGINARIO POPULAR NA CRECHE: O
BRINCAR HEURISTICO COMO ABORDAGEM PARA O
PROTAGONISMO INFANTIL
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RESUMO

Este resumo tem sua movéncia em uma experiéncia de brincar heuristico realizada com criancas
de 2 e 3 anos em uma Creche publica do municipio de lagoa do carro-PE. Na ocasido organizamos
em um espago interno da escola “varios cantinhos” que trouxeram diversas possibilidades de
brincar para as criancas, nesta perspectiva apresentamos como objetivo geral vivenciar junto as
criancas em etapa de creche, praticas de pesquisa e exploracdo através de brinquedos e
brincadeiras da tradicdo oral. Nesse contexto, Focchi ( 2015) nos diz que o brincar heuristico
permite que a acdo espontanea da crianca seja potencializada através de objetos que podem
adquirir outras formas, e também através da estimulacdo a pratica de ouvir e vivenciar os saberes
da tradicdo oral, como cantigas de roda, trava linguas, contos, etc. Como embasamento tedrico
para esta pesquisa apresentamos os seguintes autores: Focchi(2015), Goldschmied (2010), Ramos
(2019), além de outros que contribuiram para fortalecer teoricamente essa pesquisa e que nos
permitiram enxergar que a brincadeira heuristica se mistura ao cotidiano. Nesse contexto, a
organizacdo do espacgo permitiu que as criangas pudessem ampliar suas habilidades sensoriais,
comunicativas e criadoras, por fim esta experiéncia impulsionou o entedimento de que o
protagonismo na infancia, é um lugar de movimento, de producéo de cultura, de livre exploracdo
e manipulacdo de objetos, de interacdo com seus pares e de construcdo ativa do seu proprio
conhecimento.
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