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RESUMO

Este trabalho apresenta os resultados do projeto NetEnsina Cloud, desenvolvido no IFMA
Campus Avancado Porto Franco com estudantes do Curso Técnico em Informética Integrado ao
Ensino Médio, visando & qualificacdo do ensino de Redes de Computadores em contextos
educacionais do interior do Maranhdo, marcados por caréncia de infraestrutura e auséncia de
laboratorios especializados. A iniciativa viabilizou a ado¢do de um ambiente virtual gamificado,
acessivel por computadores convencionais conectados a internet, eliminando a necessidade de
equipamentos fisicos especificos. Por meio da combinacdo entre o software Netkit e uma
infraestrutura em nuvem, os discentes puderam simular redes, configurar dispositivos e resolver
problemas técnicos de maneira pratica, autbnoma e colaborativa. O projeto foi estruturado em
trés fases — preparatoria, executiva e avaliativa — e integrou, de forma interdisciplinar, os
conteldos de Informéatica, Redes de Computadores e Matematica, ancorando-se em
metodologias ativas centradas no protagonismo estudantil. As atividades envolveram oficinas,
execucdo de roteiros gamificados, participagdo em foruns de discussdo e avaliagdes formativas
continuas. Os dados coletados por meio de questionarios, autoavaliagdes, observaces docentes
e relatérios da plataforma apontaram melhorias significativas no engajamento, autonomia,
raciocinio logico e compreensdo dos conceitos técnicos. A experiéncia evidenciou que o uso de
estratégias gamificadas em ambientes virtuais pode transformar positivamente o processo de
aprendizagem, especialmente em instituicdes publicas com limitagdes de infraestrutura. Ao final
da execucdo, foi produzido um relatério técnico-pedagdgico e iniciadas acdes de divulgacdo da
proposta, com vistas & sua replicacdo em outros contextos educacionais da Rede Federal. O
NetEnsina Cloud demonstrou ser uma solugdo acessivel, eficaz e replicavel, promovendo
inovacdo, equidade e qualidade na formacdo técnica de estudantes da educacdo publica em
regides interioranas.
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