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O projeto de extensdo CarioCAp Design, desenvolvido no Instituto de Aplicacdo Fernando
Rodrigues da Silveira (CAp-UER)J), articula ensino, pesquisa e extensdo ao integrar praticas
pedagobgicas projetuais com cultura visual e midias digitais. Vinculado ao programa EDUCARE:
Ciéncias, Artes e Tecnologias (ECAT) e em parceria com a Escola Superior de Desenho
Industrial (ESDI-UERJ) e o Instituto de Artes (IART-UERJ), o projeto consolida-se como um
espago formativo colaborativo voltado a experimentacdo projetual e a inovagdo tecnologica
educacional. O Laboratério de Design do CAp-UERJ, equipado com estacdes analdgicas e
digitais, promove oficinas, exposi¢des e producdes graficas, aproximando estudantes da
Educacdo Basica, graduandos e docentes de diversas areas do conhecimento. A atuagdo da
bolsista de extensdo, licencianda em Artes Visuais e designer visual, configura-se como uma
coparticipacdo pedagogica fundamental nos processos formativos do projeto. Atuando como
coeducadora junto as turmas envolvidas, ela participa do planejamento, mediacao das atividades
no laboratério e coordena oficinas voltadas a formacdo de docentes e de bolsistas de outros
projetos de extensdo. Sua presenca contribui para o desenvolvimento de materiais interativos e
para a curadoria de projetos envolvendo identidade visual, design grafico e produ¢do audiovisual.
A proposta metodologica fundamenta-se na aprendizagem significativa (Ausubel, 2003), na
inteligéncia coletiva e cultura digital (Lévy, 1999), nas mediacées sociotécnicas (Latour,
2000) ¢ na Aprendizagem Baseada em Projetos (Bender, 2014), promovendo o protagonismo
estudantil e a construg@o colaborativa do conhecimento. Os resultados evidenciam avangos na
formagdo docente e discente, com énfase na producdo de contetudos digitais, no uso qualificado
das midias digitais na educagdo e na consolidagdo do laboratério como espago de inovagdo
pedagobgica e tecnologica.
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