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CELULAS EM JOGO: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA O
ESTUDO DA BIOLOGIA
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RESUMO

As metodologias ativas sdo estratégias pedagdgicas que estimulam a participacdo dos alunos,
tornando o aprendizado mais dindmico e eficaz. Para esta pratica metodolégica, foi
confeccionado um jogo de dominé com 21 cartelas para revisar o conteddo de células, com a
finalidade de possibilitar aos discentes do 6° ano da disciplina de ciéncias uma revisdo de forma
ludica e que possibilitasse aos mesmos uma interacdo de forma ativa e atrativa. A turma foi
dividida em dois grupos, e cada equipe recebeu sete cartelas com respostas escrita e através de
imagens. Foram elaboradas 21 perguntas referente ao conteddo ministrado e a dinamica
consistia em responder perguntas relacionadas ao tema, a equipe que tivesse a cartela com a
resposta correta a colocava em jogo,caso ndo possuisse a resposta, buscava entre as cartelas
restantes, e vencia a equipe que conseguisse utilizar todas as suas cartelas primeiro. Esta
atividade se mostrou uma ferramenta eficiente no processo de ensino-aprendizagem,
promovendo maior engajamento dos alunos e possibilitando a avaliagdo da assimilagdo do
conteudo. Além de estimular a participacdo ativa, o jogo reforcou conceitos de forma ludica,
tornando a revisdo mais interativa e significativa. Os resultados evidenciaram que 0 uso de
metodologias ativas, como jogos pedagogicos, contribui para um ensino mais acessivel e
envolvente e que os alunos sente-se motivados em participar.
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