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RESUMO

A Virologia é essencial para compreender as interacdes entre virus, hospedeiros e ecossistemas,
além de suas implicagcBes na salde publica e na biotecnologia. Apesar de sua relevancia, a
abordagem desse tema no Ensino Basico ainda é incipiente, muitas vezes limitada a explanagdes
superficiais. Tal lacuna resulta da elevada complexidade dos conteldos e da auséncia de
metodologias didaticas capazes de promover o engajamento dos estudantes e a construgdo
significativa do conhecimento (Brasil, 2018; Welker, 2007). Diante desse cenario, 0 presente
trabalho propde o “Baralho Viral”, um Recurso Educacional Inovador (REI) concebido para
dinamizar o ensino de Virologia com a aplicagdo de Metodologias Ativas de Aprendizagem por
meio das praticas de Zonas de Relevancia e Rotacdo por Esta¢des (Camargo; Darius, 2018). O REI
foi projetado na plataforma Canva com dimensdes de 7 cm x 12 cm, utilizando papel couché de
alta gramatura para maior durabilidade. O conjunto é composto por 24 cartas organizadas em quatro
naipes tematicos — Prevencdo e Controle Viral, Doencas Virais, Arboviroses e Saude Publica —,
diferenciados por codificacdo cromatica. Cada naipe inclui uma carta-problema que orienta a
definicdo das Zonas de Relevancia na dindmica de aprendizagem. As cartas, com subtemas
contextualizados, foram elaboradas para promover a interagéo colaborativa, a hierarquizacao critica
dos conteudos e a aprendizagem ativa, associando principios de clareza informacional, ergonomia
e funcionalidade didatica. O Baralho Viral foi desenvolvido no &mbito da disciplina Instrumentacdo
para o Ensino de Ciéncias, direcionado a formac&o de futuros professores. O processo de concepgdo
seguiu metodologia sistematica de design educacional, analise das necessidades do publico-alvo e
validagdo por especialistas. Aplicado junto aos discentes, o recurso demonstrou alta aceitagéo,
favorecendo a assimilacdo de conceitos virologicos, além do fortalecimento de competéncias
cognitivas e interpessoais. Ao integrar elementos ludicos e rigor cientifico, o Baralho Viral
consolida-se como ferramenta inovadora no enfrentamento das limitagdes do ensino tradicional.
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