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TRABALHO DE CAMPO VIRTUAL COMO FERRAMENTA
DIDATICA NO ENSINO DE GEOGRAFIA
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RESUMO

O presente estudo investiga as possibilidades de elaboracdo de materiais didaticos
ludicos que tornem o ensino de Geografia acessivel a educagdo basica, com foco na
educacdo publica, destacando a utilizagdo de trabalhos de campo virtuais. Foi
desenvolvido a fim de reduzir os déficits de aprendizagem em Geografia, tendo em vista
uma lacuna no ensino dessa disciplina em escolas publicas: a dificuldade de realizar
trabalhos de campo, ferramenta essencial para a andlise aprofundada das dinamicas
espaciais e para o processo de ensino-aprendizagem da ciéncia geografica. Para tanto,
foram exploradas ferramentas de visualizag@o e explorag¢do geoespacial, como o Google
Earth, para a constru¢do de um trabalho de campo virtual, que possibilitasse transportar
os estudantes para diferentes localidades, sem a necessidade de deixar a sala de aula.
Realizou-se, assim, uma pesquisa qualitativa, cujos dados foram interpretados através
da andlise da aplicacdo dessa pratica em uma turma do 1° ano do Ensino Médio do
Colégio Estadual André Maurois, localizado na zona Sul da cidade do Rio de Janeiro,
durante a atuacdo da autora como bolsista no Programa Institucional de Iniciacdo a
Docéncia. Para investigar os impactos dessa ferramenta, a atividade foi complementada
com a aplicacdo de um jogo didatico interativo, baseado em perguntas e respostas,
incentivando a participacdo ativa e a revisdo dos conceitos levantados. Diante disso,
verificou-se que o trabalho de campo virtual, aliado ao jogo didatico, foi eficaz para
quebrar a monotonia das abordagens pedagdgicas tradicionais, promovendo maior
engajamento ¢ participagao dos alunos, além de facilitar a assimilagdo e retencdo do
conteudo. Conclui-se que, o trabalho de campo virtual, embora apresente algumas
limitagdes, apresenta-se como uma estratégia de grande potencial para a aprendizagem,;
e as estratégias ludicas e inovadoras mostram-se ferramentas essenciais para a
superagao de déficits de aprendizagem e para a afirmagao da importancia do ensino de
Geografia na educagdo basica.
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