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RESUMO

A educagdo infantil é considerada a base que contribui em todo o processo de desenvolvimento da
crianga a longo prazo. Em virtude disso, ¢ necessario que os profissionais envolvidos tenham uma
visdo ampla a respeito das varias tematicas, assuntos e contextos com relagdo ao campo da educagdo
para fornecer um ensino de qualidade e significativo. O objetivo principal desta pesquisa foi analisar
como os seis critérios de identificagdo dos tragos das caracteristicas do jogo infantil de James F.
Christie, contribuem no desenvolvimento integral das criangcas de uma forma mais contextualizada,
potencializando as capacidades de cada uma. Este artigo foi fundamentado em uma revisao integrativa
de cunho qualitativo e descritivo. Utilizando uma abordagem teorico-metodolégica baseada em
Christie (1991) e outros especialistas no desenvolvimento infantil. O estudo seleciona os seis critérios
que incluem: a nao-literalidade, que permite a criagdo de novas realidades através da imaginagdo; o
efeito positivo, que promove o bem-estar emocional para ocorrer um desenvolvimento saudavel; a
flexibilidade, que ¢ solucionar problemas com a utiliza¢do da criatividade; a prioridade no processo de
brincar, que ¢ focar na aprendizagem e ndo apenas nos resultados; a livre escolha, que € desenvolver
autonomia nas criangas; ¢ o controle interno, que ¢ orienta a brincadeira sem interferir no
desenvolvimento da mesma. A analise de contetido ocorreu com base na relevancia de cada
informagdo selecionada, para orientar a pesquisa e aliar-se aos beneficios para a sociedade
contemporanea. Os resultados obtidos tiveram o intuito de contribuir para praticas
didatico-pedagogicas mais conscientes, que ndo limitem o potencial das criangas dentro ou fora do
contexto escolar. Além disso, ¢ uma forma de conscientizar os profissionais da educagdo a nao se
concentrarem apenas em alcancar resultados, mas sim em acompanhar e contribuir na aprendizagem e
no desenvolvimento integral dos seus educandos durante todo o processo de ensino-aprendizagem.
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Infantil, Aprendizagem.
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INTRODUCAO

No contexto educacional, especialmente na educagdo infantil, ¢ fundamental dedicar
atencdo especial a essa fase, considerada a base que influencia todo o percurso escolar da
crianca. Nesse sentido, a insercdo dos jogos infantis no ambiente escolar representa uma
contribuicdo relevante, que exige formacdo adequada dos professores e dos demais
profissionais envolvidos. Embora os jogos promovam beneficios significativos para o
desenvolvimento infantil, seu uso inadequado pode resultar em limitagdes no processo de
aprendizagem a longo prazo.

Christie (1991), em estudos realizados com especialistas em desenvolvimento infantil,
elaborou seis critérios para identificar as caracteristicas do jogo infantil. Esses critérios
incluem: a nao-literalidade, que possibilita a criagdo de novas realidades por meio da
imaginacdo; o efeito positivo, que favorece o bem-estar emocional e o desenvolvimento
saudavel; a flexibilidade, que estimula a resolucao criativa de problemas; a prioridade no
processo de brincar, que enfatiza a aprendizagem em oposicdo a mera obtencao de resultados;
a livre escolha, que contribui para o desenvolvimento da autonomia da crianga; € o controle
interno, que orienta a brincadeira sem interferir em seu desenvolvimento. Esses critérios
foram desenvolvidos a partir de observagdes e pesquisas sobre a natureza do brincar e suas
implicagdes no desenvolvimento infantil, tornando-se fundamentais para a pratica pedagogica.
Esta pesquisa tem por objetivo analisar a relagdo entre jogos infantis e o desenvolvimento
integral das criancas, fundamentando-se no referencial tedrico selecionado. A
problematizagao central orienta-se pelas seguintes indagagdes: de que maneira a inclusdo dos
jogos infantis contribui para o desenvolvimento integral das criancas? E quais os impactos da
caréncia na preparagdo dos professores no processo de ensino-aprendizagem?

Como objetivo geral, este estudo visa analisar a relagdo entre jogos infantis e o
desenvolvimento integral das criangas, bem como investigar os impactos decorrentes da
deficiéncia na preparacdao dos educadores. Como objetivos especificos, destacam-se: (I) -
investigar a relagdo entre jogos infantis e desenvolvimento integral; (II) - identificar as
contribui¢oes dos seis critérios de Christie para a sociedade contemporanea; e (III) - explorar
os impactos a longo prazo no desenvolvimento infantil causados pela falta de formacgao
adequada dos professores.

Os critérios propostos por Christie (1991) sdo de notavel relevancia para a sociedade
atual, uma vez que orientam a formag¢ao de educadores capacitados a atuarem em sala de aula,

promovendo o desenvolvimento emocional, intelectual, fisico, perceptual e social dos
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educandos. Ainda segundo Christie (1991), a ndo-literalidade, o efeito positivo, a flexibilidade
e a finalidade em si sdo indicadores fundamentais para definir a natureza do brincar e seus
impactos no desenvolvimento infantil, enquanto a livre escolha e o controle interno sao
essenciais para distinguir se as atividades em sala sdo caracterizadas como jogo ou trabalho.
Diante do exposto, esta pesquisa pretende aprofundar a compreensdo da relacdo entre
jogos infantis e desenvolvimento integral, fundamentando-se nos critérios de Christie, que sdo
essenciais para a pratica pedagdgica. Almeja-se colaborar para minimizar, € posteriormente

eliminar, as limitagdes que interferem no desenvolvimento saudavel das criancas.

METODOLOGIA

A pesquisa apresenta natureza qualitativa e exploratoria, visando proporcionar uma
melhor compreensao e apresentagdo das informagdes. Segundo Gil (2021, p. 176), “a pesquisa
qualitativa, embora decorrente de multiplas tradigdes, baseia-se no pressuposto de que a
realidade pode ser vista sob multiplas perspectivas”. Complementarmente, Gil (2002, p. 41)
define que “as pesquisas exploratdrias tém como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipdteses”. Para delinear
o estudo, adotou-se a pesquisa bibliografica, que, conforme Gil (2002, p. 44), “¢ desenvolvida
com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”.
Essa abordagem ¢ pertinente, pois possibilita uma andlise aprofundada das contribui¢des
teoricas sobre os jogos infantis e suas caracteristicas. A coleta de dados fundamentou-se nos
recursos disponibilizados pela Universidade Estadual do Tocantins - Unitins, Campus
Araguatins, incluindo a biblioteca fisica e virtual. Ademais, foram utilizados artigos
cientificos acessados através das bases Google Académico e Scielo, selecionados segundo
critérios de relevancia, atualidade e qualidade das publicac¢des, garantindo a fundamentagdo
solida da pesquisa. Os materiais utilizados envolveram computador portatil, telefone mdvel,
livros, artigos cientificos, ficharios de citagao e blocos de anotagoes.

O processo de coleta de dados foi estruturado conforme as contribuicdes especificas de
cada artigo e livro para o atendimento aos objetivos da pesquisa. Assim, foram selecionados
documentos passiveis de leitura detalhada, permitindo a anélise da relevancia e significancia
de cada um. Posteriormente, optou-se pelos materiais mais pertinentes, sempre respeitando os
direitos autorais ¢ analisando criticamente as informagdes. O referencial tedrico foi
fundamentado nos estudos de Froebel (1912), Christie (1991), Vygotsky (1991), Kishimoto
(2001), Freire (2001) e Pimenta (2012).
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Dessa forma, cada autor oferece perspectivas complementares que enriquecem a
analise sobre o desenvolvimento infantil ¢ a importincia do brincar. Além disso, a
metodologia adotada busca garantir o rigor e a profundidade da pesquisa, promovendo uma

compreensdo ampliada sobre a pesquisa desenvolvida.
REFERENCIAL TEORICO

1. ARELACAO JOGO INFANTIL X DESENVOLVIMENTO INTEGRAL

O jogo infantil constitui um elemento essencial para o desenvolvimento integral das
criancas na educagdo infantil, por promover o prazer, a cultura, a criatividade, a
aprendizagem, a autonomia e a resolucdo de problemas. Apesar de sua relevancia,
historicamente o jogo foi considerado algo ndo sério e desprovido de valor educativo,
especialmente durante os séculos XIX e inicio do XX (Kishimoto, 2001). Contudo, Froebel
(1912, p. 55) ja afirmava que “o brincar em qualquer tempo nao € trivial, ¢ altamente sério e
de profunda significagdo”, ressaltando sua dimensao educativa.

Pesquisas em neuroeducacdo indicam que as atividades ludicas estimulam éreas
cerebrais ligadas a atencdo, memoria, linguagem e controle emocional, favorecendo um
desenvolvimento equilibrado e efetivo (Sousa et al., 2023). Nesse sentido, Kishimoto (2001,
p. 36) destaca a complementaridade entre o jogo e o desenvolvimento integral da crianga,
argumentando que

Ao permitir a agdo intencional (afetividade), construgdo de representagdes mentais
(cognicdo), a manipulacdo de objetos ¢ o desempenho de a¢des sensorio-motoras
(fisico), as trocas nas interagdes (social), o jogo contempla varias formas de

representacdo da crianga ou suas multiplas inteligéncias, contribuindo para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil. (KISHIMOTO, 2001, p. 36)

A compreensdo do jogo infantil esta intrinsecamente ligada ao construtivismo de
Piaget (1983), teoria que enfatiza que o conhecimento € construido ativamente pelo sujeito
por meio das relagdes e experiéncias vivenciadas. Conforme afirmado por Delval (1998, p.

16),

O construtivismo estabelece que o sujeito cognoscitivo constréi o conhecimento.
Isto pressupde que cada sujeito tem que construir seus proprios conhecimentos e que
ndo os pode receber construidos de outros. A construgdo ¢ uma tarefa solitaria, no
sentido de que ¢ realizada no interior do sujeito, e s6 pode ser efetuada por ele
mesmo. Essa construgdo da origem a sua organizacdo psicologica (Delval, 1998, p.
16)
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Durante e ap6s esse processo de maturagdo, ¢ fundamental a criagdo de ambientes
acolhedores que estimulem as criangas a participarem ativamente, bem como o apoio dos pais
ou responsaveis, da escola e da comunidade, fatores indispensdveis para fortalecer o
conhecimento construido nas unidades escolares. Complementando essa visdo, Vygotsky
(1991, p. 81) enfatiza que “as interagdes sociais com a cultura, com o outro, fornecem para as
criangas a internalizacdo de suas experiéncias e seu aprendizado”, contribuindo assim para o
processo de ensino e aprendizagem, no qual a crianga aprende com a ajuda de um colega mais
experiente, trabalhando coletivamente a internalizacio da aprendizagem construida
individualmente. Essa dindmica ocorre na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP),
conceito criado por Vygotsky, que consiste no que a crianga consegue fazer sozinha e no que
pode realizar com ajuda de uma pessoa mais experiente.

De acordo com Piaget (1983), o desenvolvimento mental ¢ um processo continuo de
constru¢do do conhecimento, comparavel a edificacdo de um edificio que comeca pela base e
se fortalece ao apresentar novos elementos. O jogo infantil, especialmente nas séries iniciais
da educacdao basica, promove essa construcao constante de forma ludica, fortalecendo o
raciocinio, a criatividade e a adaptacdo do pensamento. Assim, o jogo nao ¢ apenas diversao,
mas um meio para a crianga desenvolver habilidades cognitivas, fisicas, sociais, culturais e
emocionais, promovendo sua formagdo integral de forma harmoniosa e saudavel. Em outras
palavras, jogos e brincadeiras educativas tornam-se uma ponte entre o aprendizado formal e
as experiéncias de vida das criangas, valorizando seus contextos e interesses. Sao carregados
de influéncias culturais de diversos povos, promovendo a diversidade e a ligagdo entre
tradi¢cdes, valores e praticas, configurando-se como um forte contribuinte positivo para
avangos significativos na educacdo infantil, além de se alinharem com os interesses das

criangas.

2. AS CONTRIBUICOES DOS SEIS CRITERIOS DE IDENTIFICACAO DOS
TRACOS DAS CARACTERISTICAS DO JOGO INFANTIL DE CHRISTIE NA
SOCIEDADE CONTEMPORANEA

James F. Christie (1991) apud Arizona State University (ASU, 2025), ¢ professor de
Dinamica Social e Familiar na Arizona State University, propds seis critérios para identificar
as caracteristicas do jogo infantil, que distinguem o jogo do trabalho. No qual, “o0 jogo s6 ¢

jogo quando a crianga pensa apenas em brincar. O jogo educativo utilizado em sala de aula
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muitas vezes desvirtua esse critério ao dar prioridade ao produto, a aprendizagem de nogdes e
habilidades” (Christie, 1991, p. 4).

O jogo possui um carater mais lidico quando a crianga tem maior autonomia de
escolha, geralmente com fins indefinidos, por puro prazer de explorar e desenvolver sua
criatividade. Por outro lado, o trabalho tem um carater mais educativo sob as orientagdes do
professor (a), com o objetivo de alcancar os fins definidos, mas sem interromper diretamente
o desenvolvimento do jogo. Christie (1991) apud Kishimoto (2017), apresenta os critérios
criados que sdo essenciais para compreender o papel do jogo na educacdo infantil:

e Nio - Literalidade: O jogo permite a criacio de novas realidades através da
imagina¢ao e da imitacdo, que a crianca utilizara como ferramentas para a construgao

do seu desenvolvimento cognitivo, critico e emocional. Importante para impulsionar a

imaginacdo dos educandos, permitindo que pensem além da realidade e encontrem

solugdes de forma mais divertida, criativa e significativa.

e Efeito Positivo: O jogo gera bem-estar emocional, proporcionando a seguranga e
motivagio para o desenvolvimento saudavel. E fundamental que os ambientes em que
as criangas se encontram sejam estimulantes e acolhedores para sua aprendizagem,
onde se sintam seguras para que ocorram avangos significativos no seu

desenvolvimento.

e Flexibilidade: Encoraja a solugdo criativa de problemas ¢ a resiliéncia, valorizando a
experimentacdo e os erros. A flexibilidade promove a exploracao, o fortalecimento da
curiosidade e criatividade do educando, sendo fundamental que os professores

acreditem no potencial de cada um.

e Prioridade do processo de brincar: O foco esta na atividade em si, ndo apenas nos
resultados, permitindo o reconhecimento de avangos significativos. Na prioridade do
processo de brincar, a crianga ndo centra-se em alcancar resultados, mas sim em se
divertir. Com isso, os professores devem mesclar os jogos infantis utilizados, evitando
que sejam de carater meramente voltado para resultados, pois muitas das vezes foca-se
tanto nos resultados que acaba tornando a brincadeira desinteressante, afetando

aspectos do desenvolvimento infantil.

e Livre escolha: A autonomia e escolha que a crianga faz é respeitada, permitindo o

engajamento espontaneo nas brincadeiras e a autoconfianga. Deve-se disponibilizar
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aos estudantes a tomada de decisdo, permitindo que a crianga escolha livremente com

qual jogo educativo deseja se desenvolver, valorizando assim a subjetividade.

e Controle interno: A crianga e seus parceiros controlam o curso da brincadeira, com o
professor atuando como mediador sem interferir diretamente. E fundamental que os
jogadores tenham controle do rumo da atividade ludica para, se necessario, fazer
possiveis alteragdes nas regras, para tornar a atividade mais divertida e adequada, o
que gera um desenvolvimento mais integral e pode ir além dos objetivos estabelecidos
pelos educadores, no qual trabalhara também o pensamento critico, criatividade e

resolugdo de problemas.

Refletindo sobre esses critérios, observa-se que sua aplicacdo na pratica escolar pode
ser desafiadora, especialmente devido a necessidade de formagdes docentes especificas e a
pressao por resultados em contextos educacionais tradicionais. Além disso, deve-se considerar
a diversidade cultural e socioecondmica das criangas para garantir que as praticas ludicas
sejam inclusivas e significativas para todos, pois o processo de aprendizagem ndo consiste
apenas em impor regras a serem seguidas, mas sim dispor de espagos para todos contribuirem
na construcao de conhecimento. De acordo com Vygotsky (1989), as necessidades e os
incentivos das criancas ndo devem ser ignorados, pois quando sdo negligenciados dificulta a
capacidade de entender o avango de um estdgio do desenvolvimento para outro, porque todo
progresso estd conectado com uma mudanga acentuada nas motivagdes, tendéncias e
incentivos.

Em um estudo realizado na Creche Edite Fonseca Rodrigues, localizado na cidade de
Itaporanga/PB, foi observado que a introducdo de jogos e brincadeiras contribuiu
significativamente para a redu¢cdo de comportamentos agressivos, além de promover maior
envolvimento e interagdo entre as criangas, auxiliando no desenvolvimento do afeto e na
socializagdo (Chagas, 2014). Tal relato pratico reforca a relevancia do ambiente ludico para a
construcdo de vinculos e para a aprendizagem ativa, as quais encontram respaldo em uma
ampla gama de estudos cientificos que demonstram sua eficacia no desenvolvimento integral
da crianca. Ao permitir a expressdo espontanea, a resolu¢ao de conflitos e a experimentagao
de papéis sociais, 0 jogo torna-se uma ferramenta essencial para a desmistificagdo do

desconhecido, ampliando horizontes cognitivos, emocionais € sociais.
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3. OS IMPACTOS A LONGO PRAZO NO DESENVOLVIMENTO DAS
CRIANCAS OCASIONADOS PELA CARENCIA DE PREPARACAO DOS
PROFESSORES.

A formacao incompleta ou inadequada dos educadores representa um entrave para o
uso efetivo do jogo como ferramenta pedagdgica. Isso implica que os educadores ndo devem
atuar com rigidez, focando somente em resultados concretos, mas precisam acompanhar o
processo e colaborar na resolugcdo de possiveis dificuldades enfrentadas pelos alunos. A
flexibilidade e a inclusdo sdo essenciais para garantir que todos aprendam e se desenvolvam
integralmente. Kishimoto (2002) ressalta que o papel do professor deve ir além da mera
transmissao de contetidos, envolvendo participacdo ativa nas brincadeiras e respeito ao ritmo
e interesses da crianga.

A preparacao dos educadores ¢ vital para compreender as caracteristicas individuais
dos alunos, como timidez, lideranga, cooperacdo, criatividade e resisténcia, o que permite
intervengdes mais personalizadas, ajustadas ao ritmo e as necessidades de cada crianga. A
auséncia de formagdo continuada pode comprometer esse processo. O Decreto n® 5.154/2004
e a Resolucao do Conselho Nacional de Educacao (1999) reforgcam que a falta de preparo dos
docentes compromete o desenvolvimento integral das criangas a longo prazo, pois limita a
aplicacdo de metodologias adequadas as especificidades das faixas etarias, afetando o direito a
educacdo de qualidade, democratica e inclusiva, conforme disposto na Lei n® 9.394/1996

(Artigo 3°), que estabelece principios como:

O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:
I - igualdade de condig¢des para o acesso e permanéncia na escola;

II - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar ¢ divulgar a cultura, o pensamento, a
arte e o saber;

III - pluralismo de idéias e de concepgdes pedagdgicas;

IV - respeito a liberdade e apreco a tolerancia;

V - coexisténcia de institui¢des publicas e privadas de ensino;

VI - gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

VII - valorizag&o do profissional da educagdo escolar;

E pertinente admitir, contudo, que as atividades ludicas desenvolvidas em sala de aula

ndo devem ser centradas exclusivamente na diversdo em si, mas pode ser feito uma
mesclagem entre diversdo e aprendizagem. Assim como, Kishimoto (2002, p. 149) reforca

“combinar momentos de brincadeira livre e atividades orientadas”. Ademais, Kishimoto
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(1998, p. 20) ainda acrescenta que “o educador deve, também, brincar e participar das
brincadeiras, demonstrando ndo sé o prazer de fazé-lo mas estimulando as criangas para tais
acoes”. Ainda, Pimenta (2012, p. 45) alerta para as “(...) praticas de antecipacdo da
escolaridade, tipicas do ensino fundamental, desrespeitam a forma de compreensao do mundo
pela crianga”. Que, levando para o &mbito da educacdo infantil, especificamente, deve-se ter o
maximo de cuidado para que o processo de ensino-aprendizagem ndo desrespeite o
desenvolvimento infantil ou tenha pressao por resultados. Pois, isso pode ocasionar o risco de
escolarizagdo precoce, marcada por frustragao, desmotivagao e até mesmo dificuldade de
aprendizagem, quando o ensino ndo respeita o ritmo natural da crianga. Em consonancia com
essa analise, Freire (2001, p. 259 - 260) enfatiza que,
O fato, porém, de que ensinar ensina o ensinante a ensinar um certo contetido néo
deve significar, de modo algum, que o ensinante se aventure a ensinar sem
competéncia para fazé-lo. Nao o autoriza a ensinar o que ndo sabe. A
responsabilidade ética, politica e profissional do ensinante lhe coloca o dever de se
preparar, de se capacitar, de se formar antes mesmo de iniciar sua atividade docente.
Esta atividade exige que sua preparagdo, sua capacitagdo, sua formagao se tornem
processos permanentes. Sua experiéncia docente, se bem percebida e bem vivida, vai

deixando claro que ela requer uma formagdo permanente do ensinante. Formagao
que se funda na andlise critica de sua pratica (Freire, 2001, p. 259-260).

Por isso, investir em formagdo continuada ¢ imprescindivel para capacitar os
educadores a planejarem e conduzirem atividades ludicas compativeis com as séries, faixas
etdrias e ritmos das criancas, promovendo autonomia, aprendizado significativo e
desenvolvimento saudavel. E fundamental qualificar os professores para mediarem o jogo
considerando as particularidades culturais e sociais das comunidades em que atuam,
superando paradigmas tradicionais por meio da valorizacdo do processo de aprendizagem

ludica e protagonista e da atuagao flexivel e inclusiva dos profissionais da educagao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da tematica central do estudo, foram estruturados trés topicos para facilitar a
sistematizacdo da compreensdo acerca da relagdo entre jogo infantil e desenvolvimento
integral das criangas. O primeiro topico destaca os beneficios do jogo infantil no
desenvolvimento integral, mostrando que, apesar de anteriormente ser visto como mero
divertimento sem valor educativo, hoje reconhece sua relevancia dentro do contexto
educacional para a aprendizagem e crescimento global da crianca (Christie, 1991; Vygotsky,
1991; Piaget, 1983; Kishimoto, 2001). As atividades ludicas promovem a criatividade,

motivam o aprendizado, favorecem o desenvolvimento social e emocional, e estimulam o
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raciocinio 16gico e capacidades fisicas. O segundo topico aborda os seis critérios de
identificacdo das caracteristicas do jogo infantil apresentados por Christie (1991), sublinhando
a relevancia desses aspectos para as praticas pedagogicas da educacao infantil. Tais critérios
enfatizam a necessidade de se valorizar o processo da brincadeira ¢ os resultados
explicitamente alcancados de forma equilibrada, garantindo autonomia, flexibilidade e
controle interno dos educandos durante o jogo. O ultimo tdpico explora os impactos a longo
prazo relacionados a falta de formagdo adequada dos professores, destacando que essa
deficiéncia compromete a aplicagdo efetiva de metodologias ludicas e ativas e,
consequentemente, o desenvolvimento integral dos educandos. Assim, reforca-se a
importancia da formagdo continuada dos profissionais para que possam mediar o jogo
respeitando as particularidades culturais e sociais de cada contexto (Kishimoto, 2002; Decreto
n° 5.154/2004; Freire, 2001).

Por essa organizacdo, a pesquisa integra os elementos fundamentais da temaética,
evidenciando que a qualificacdo docente ¢ um elemento indispensavel para garantir que as
atividades ludicas desenvolvam o potencial das criangas, estimulando seu pleno

desenvolvimento integral ao longo da trajetoria escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo construido reafirma a importancia do jogo infantil como ferramenta
fundamental para o processo de ensino e aprendizagem, bem como o desenvolvimento
holistico das criancgas na educacao infantil. Foi possivel evidenciar que, embora o jogo tenha
sido historicamente desvalorizado como atividade educativa, sua inclusdo sistematica no
ambiente escolar deve ganhar mais for¢a, gerando assim ainda mais beneficios significativos
nas dimensdes cognitiva, emocional, social e fisica das criangas da educacdo infantil. A
analise dos critérios propostos por Christie (1991) revelou-se essencial para compreender as
caracteristicas proprias do jogo infantil que o distinguem do trabalho, particularmente a énfase
na autonomia, no prazer € no processo em si, € ndo apenas nos resultados. A aplicagdo desses
critérios na pratica pedagogica exige, porém, formacdo adequada dos educadores, para que
possam mediar as atividades ludicas respeitando as particularidades e ritmos das criangas,
proporcionando assim uma educagdo de qualidade.

Destaca-se, ainda, que a caréncia na preparacdo docente limita a efetividade do jogo
como recurso pedagogico, comprometendo o desenvolvimento integral das criangas, fato

reforcado por regulamentacdes educacionais brasileiras que ressaltam a necessidade de
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formagdo continuada e contextualizada dos profissionais da educagdo. Assim, a pesquisa
contribui para a vizibilizacdo da importancia de integrar o jogo infantil nas praticas educativas
com respaldo tedrico e clinico, ressaltando a necessidade de valorizagdao da ludicidade como
parte indissociavel do processo de ensino-aprendizagem infantil, visando uma educacdo mais

inclusiva, significativa e promotora do desenvolvimento integral das criangas.
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