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RESUMO

Este artigo apresenta uma experiéncia formativa vivenciada por estudantes do curso de Licenciatura em
Pedagogia, ofertado na modalidade de Educagdo a Distancia (EaD) pelo Instituto Federal de Mato
Grosso (IFMT), no ambito do Programa Universidade Aberta do Brasil (UAB). As alunas, participantes
do Programa de Incentivo a Docéncia (PID), desenvolveram uma autobiografia em formato de Historia
em Quadrinhos (HQ), proposta na disciplina Introdu¢do a EaD e ao Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem. O trabalho teve como objetivo integrar dimensdes pessoais ¢ profissionais na formagao
docente inicial, articulando tecnologias digitais e metodologias ativas. A experiéncia foi desenvolvida
na plataforma Canva, com apoio de recursos digitais e ferramentas de Inteligéncia Artificial, como o
ChatGPT, para elaboracdo textual e aprimoramento da narrativa. A atividade permitiu uma reflexdo
sobre a trajetdria pessoal e académica das estudantes, promovendo o protagonismo, a autonomia e a
criatividade na construgdo do conhecimento. A metodologia adotada foi qualitativa e descritiva, com
base em uma abordagem experiencial e reflexiva. A andlise revelou que o uso de HQs em ambientes de
EaD favorece a expressdo subjetiva ¢ o desenvolvimento de competéncias pedagogicas mediadas por
tecnologias. O artigo discute as contribui¢des da proposta para a formagao docente e reforga a relevancia
das praticas formativas inovadoras na contemporaneidade.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos. Formagao de Professores. Midias Digitais. Metodologias
Ativas. Educagao a Distancia.

INTRODUCAO

A formacao de professores na contemporaneidade enfrenta desafios que ultrapassam os
limites da sala de aula tradicional, exigindo praticas pedagogicas que dialoguem com a cultura

digital e com as novas demandas da sociedade do conhecimento. Nesse cenario, a Educacdo a
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Distancia (EaD) consolida-se como modalidade estratégica para democratizar o acesso a
educacdo superior, promovendo oportunidades de aprendizagem autOnoma, interativa e
colaborativa (KENSKI, 2012).

No curso de Licenciatura em Pedagogia, ofertado pelo Instituto Federal de Mato Grosso
(IFMT) por meio do Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB), as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagdo (TDIC) desempenham papel central na mediagdo entre professores,
tutores e estudantes. De acordo com Moran (2015), a educagao online deve ir além da simples
transmissdo de contetidos, transformando-se em um espago de experiéncias criativas e
formativas, no qual o estudante é sujeito ativo e protagonista do proprio processo de
aprendizagem.

Ao longo das ultimas décadas, a EaD evoluiu de um modelo instrucional e transmissivo
para uma proposta dialégica e centrada na autoria. Behrens (2018) ressalta que praticas
pedagogicas inovadoras precisam articular teoria e pratica, estimulando o pensamento critico e
a autonomia intelectual. Essa perspectiva exige do professor competéncias didatico-
tecnologicas e sensibilidade para planejar experiéncias formativas que integrem as dimensoes
cognitiva, estética e afetiva.

Nesse contexto, o presente artigo tem como objetivo relatar e analisar uma experiéncia
formativa desenvolvida na disciplina Introdugdo a EaD e ao Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem, na qual estudantes ingressantes do curso de Pedagogia produziram uma
autobiografia em formato de Historia em Quadrinhos (HQ), utilizando a plataforma digital
Canva. A proposta buscou articular metodologias ativas, recursos tecnologicos e ferramentas
de Inteligéncia Artificial (IA), como o ChatGPT, a fim de potencializar a autoria, a criatividade
e a reflexdo sobre a trajetoria pessoal e profissional das estudantes.

As HQs constituem uma linguagem hibrida e expressiva que combina imagem e texto,
favorecendo multiplas leituras e formas de representacdo. Para Rama e Vergueiro (2011), as
histérias em quadrinhos s3o instrumentos pedagdgicos que estimulam a imaginacdo, a
criatividade e a leitura critica, além de aproximar o contetido escolar do universo cultural dos
estudantes. Quando utilizadas em contextos formativos, as HQs tornam-se ferramentas de
mediagdo simbolica, capazes de promover a autoria € o pensamento narrativo, articulando
emoc¢ao, estética e conhecimento.

Noévoa (2009) compreende a formacdo docente como um processo continuo e
identitario, construido na relag@o entre experiéncia e reflexdo. De forma complementar, Josso
(2004) e Passeggi (2010) defendem que as narrativas autobiograficas sdo praticas formativas

que permitem ao sujeito revisitar sua trajetoria, ressignificar suas experiéncias e compreender
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o sentido de sua escolha profissional. Ao associar a linguagem das HQs as narrativas de
formagao, cria-se um espago de aprendizagem em que o estudante pode expressar-se de modo
criativo, critico e sensivel.

A inser¢do da Inteligéncia Artificial na educacao, por sua vez, amplia as possibilidades
de criacdo e mediacdo pedagdgica. Conforme Teixeira Junior (2025), a IA pode apoiar o
trabalho docente, oferecendo recursos para a elaboragdo de textos, roteiros e materiais visuais,
desde que utilizada de forma é€tica e orientada a personalizagdo da aprendizagem. O uso de
ferramentas como o ChatGPT, nesse contexto, ndo substitui a acdo pedagdgica, mas a
potencializa, ao favorecer a experimentagdo, a autoria e a autonomia do estudante.

Dessa forma, a proposta de producdo de autobiografias em HQ no contexto da EaD
representa a convergéncia entre tecnologia, arte e formacao docente. Tardif (2002) refor¢a que
o saber do professor ¢ plural e se constitui na pratica, nas interagdes € na experiéncia
compartilhada. Assim, as metodologias ativas, aliadas as TDIC e a IA, podem transformar o
processo formativo em um espaco de autoria e pertencimento, reafirmando a docéncia como
pratica humana, ética e inovadora, voltada a construcdo de sentidos e a valorizagdo da

diversidade das trajetorias docentes.
METODOLOGIA

Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo qualitativo, de natureza descritiva e
exploratoria, fundamentado em uma experiéncia pedagogica desenvolvida com estudantes do
curso de Licenciatura em Pedagogia, ofertado na modalidade de Educagao a Distancia (EaD)
pelo Instituto Federal de Mato Grosso (IFMT), no ambito do Sistema Universidade Aberta do
Brasil (UAB). A abordagem qualitativa foi escolhida por possibilitar a compreensdo dos
fenomenos educacionais a partir das percepcdes, sentidos e significados atribuidos pelos
sujeitos envolvidos (Liidke; André, 1986; Minayo, 2001).

Segundo Flick (2009), a pesquisa qualitativa busca compreender processos € interagdes
em seus contextos naturais, privilegiando a interpretacdo em vez da mensuragdo. Assim, esta
investigagdo centra-se na analise da experiéncia vivida, buscando compreender como a
integragdo entre tecnologia, arte e reflexdo autobiografica pode contribuir para a formacgao
inicial de professores no contexto da EaD.

A experiéncia ocorreu no primeiro semestre do curso, dentro da disciplina /ntrodugdo
a EaD e ao Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem, sob a orientacdo da professora-tutora

responsavel pela turma. A proposta consistiu na elaboragdo de uma autobiografia académica
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em formato de Histéria em Quadrinhos (HQ), abordando o tema “Educa¢iao, Formacao
Profissional e Académica”, com o objetivo de promover uma reflexao critica sobre a trajetéria
pessoal e formativa das estudantes e de estimular o protagonismo discente no ambiente virtual.
O processo metodoldgico foi organizado em quatro etapas principais:

1. Planejamento e reflexio inicial: as estudantes foram convidadas a revisitar suas
historias de vida, identificando experiéncias marcantes de sua formag¢ao pessoal, profissional e
académica. Nesse momento, a tutoria propos uma roda de conversa virtual sobre identidade
docente e narrativa autobiografica, inspirada nos estudos de Josso (2004) e Passeggi (2010),
que defendem a importancia da escrita de si como pratica formativa e emancipadora.

2. Exploragcao tecnolégica: foi realizada a ambientagdo das alunas no Canva,
plataforma de design grafico acessivel e intuitiva, que permite criar HQs por meio da
combinagdo de elementos visuais e textuais. A tutoria apresentou tutoriais e orientagcdes sobre
o uso de recursos de diagramacao, baldes de fala, cores e expressdes, enfatizando o potencial
criativo e comunicativo dessa linguagem (Rama; Vergueiro, 2011).

3. Producao e revisdo da HQ: as estudantes construiram suas narrativas visuais,
integrando texto, imagem, emogao e reflexao. O processo de criagdo foi mediado pelo uso de
ferramentas de Inteligéncia Artificial, como o ChatGPT, para apoio a elaboragdo textual,
revisdo de coeréncia e ampliacdo de vocabuldrio. Segundo Teixeira Junior (2025), o uso
pedagdgico da IA, quando orientado criticamente, pode favorecer a autonomia, a autoria € a
aprendizagem criativa, transformando a tecnologia em instrumento de expressdo e ndo de
substitui¢do do pensamento humano.

4. Socializacdo e reflexdo coletiva: as HQs finalizadas foram compartilhadas no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), em forum de discussao coletiva. Cada participante
apresentou sua producdo e compartilhou percepcdes sobre o processo de criagdo, permitindo
um dialogo formativo mediado pela tutora. Essa etapa configurou-se como espaco de
socializagdo de saberes, em consonancia com a perspectiva colaborativa da EaD defendida por
Moran (2015) e Behrens (2018).

A escolha da HQ como recurso metodologico fundamentou-se na concepgao de Valente
(1999), para quem as tecnologias digitais devem ser entendidas como mediadoras do
conhecimento e ndo apenas como ferramentas de apoio. De modo semelhante, Mitre et al.
(2008) apontam que as metodologias ativas valorizam a participacao do estudante como sujeito
de sua aprendizagem, promovendo engajamento, reflexdo e aprendizagem significativa.

A proposta pedagogica aqui descrita também dialoga com Kenski (2012), ao

compreender que o uso das tecnologias na educagdo requer uma abordagem critica, criativa e
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ética, capaz de integrar as dimensdes técnica e humana da docéncia. Ao utilizar o Canva e o
ChatGPT, as estudantes puderam explorar multiplas linguagens e expressar-se por meio de
diferentes modos de representacdo, unindo texto, imagem e narrativa, o que refor¢a o potencial
inclusivo e expressivo das TDIC no processo de formacao docente.

Por fim, a metodologia adotada ndo se limitou a execugdo de uma atividade tecnologica,
mas configurou-se como um exercicio reflexivo de autoconhecimento e autoria. Como defende
Freire (1996), ensinar exige curiosidade, sensibilidade e compromisso com a transformagao do
sujeito e do mundo. Assim, ao revisitar suas trajetorias e representa-las por meio das HQs, as
estudantes nao apenas aprenderam sobre si mesmas, mas também reconstruiram sentidos para

a docéncia em didlogo com a arte, a tecnologia e a emogao.

REFERENCIAL TEORICO

A formagdo de professores ¢ um processo dindmico e continuo que ultrapassa a
aquisi¢do de contetidos tedricos, envolvendo também a reflexao critica, o autoconhecimento e
0 compromisso ético com a transformagao social. Segundo Novoa (1992), a formacao docente
deve ser compreendida como um processo de reconstru¢do permanente, em que o educador
reelabora suas experiéncias, valores e praticas, transformando-as em saberes profissionais. Essa
visdo rompe com modelos de formagao meramente técnicos e valoriza o professor como sujeito
de sua propria histéria e de seu percurso formativo.

Nesse mesmo sentido, Tardif (2014) considera que o saber docente ¢ composto por um
conjunto de conhecimentos plurais e complementares — cientificos, pedagogicos, curriculares
e experienciais — que se articulam na pratica cotidiana. Esses saberes ndo sdo estanques, mas
se transformam a partir do didlogo entre o vivido e o aprendido, entre a teoria e a a¢do. Essa
compreensdo da docéncia como pratica reflexiva fundamenta o trabalho aqui descrito, no qual
as estudantes foram convidadas a revisitar suas historias e a transforma-las em narrativas visuais
por meio da linguagem das historias em quadrinhos (HQ).

Além da dimensao reflexiva e experiencial da docéncia, ¢ fundamental compreender
que a formacdo de professores precisa incorporar o compromisso €tico e inclusivo com a
diversidade humana. Cordeiro (2021) ressalta que a formagao docente para a inclusdo exige o
reconhecimento das diferengas como parte constitutiva do processo educativo, € ndo como
excegdo. Isso implica desenvolver praticas pedagdgicas sensiveis as singularidades dos
estudantes, baseadas em empatia, criatividade e responsabilidade social. Nessa perspectiva, a

formacao inicial, como a relatada neste estudo, representa uma oportunidade para que os futuros
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professores desenvolvam competéncias pedagdgicas voltadas a equidade e a valorizagdo das
multiplas formas de aprender.

A autobiografia, nesse contexto, emerge como instrumento formativo e metodoldgico
de grande relevancia. Para Josso (2004), o ato de narrar a propria trajetoria permite ao sujeito
compreender as experiéncias formadoras que o constituem, favorecendo o desenvolvimento da
consciéncia critica e identitaria. Do mesmo modo, Passeggi (2010) refor¢a que a escrita (ou,
neste caso, a representagao visual) de si € uma pratica reflexiva que articula o vivido, o pensado
e o sentido da experiéncia. Assim, a elaboracdo da HQ autobiografica possibilitou as
participantes resgatar lembrangas, reconhecer desafios e celebrar conquistas, transformando
suas trajetdrias pessoais em material pedagogico.

Essa proposta dialoga diretamente com o pensamento freireano, que compreende a
educagao como pratica de liberdade e ato de criagdo. Para Freire (1996), ensinar ¢ um exercicio
de escuta e didlogo, no qual o educador e o educando aprendem juntos, compartilhando
significados e construindo novos sentidos para o mundo. A criagdo da HQ, nesse contexto,
representa mais do que uma atividade estética: trata-se de uma experiéncia de expressao e
emancipa¢do, que permite ao sujeito tornar-se autor da propria narrativa, reconhecendo-se
como ser historico e inacabado.

Ao associar a dimensao autobiografica a linguagem das HQs, a pratica analisada insere-
se no campo das metodologias ativas, valorizando a aprendizagem experiencial, criativa e
colaborativa. Segundo Behrens (2018), as metodologias inovadoras propdem uma
reorganizagdo das relagdes entre professor, estudante e conhecimento, priorizando a agdo e a
autoria do sujeito. Essa perspectiva converge com a proposta de Libaneo (2013), que defende
uma pedagogia que articule o conhecimento cientifico com a formag¢do humana e social,
entendendo a escola como espago de humanizacao, dialogo e emancipagao.

A opg¢do pela linguagem das HQs justifica-se por seu potencial de integrar texto,
imagem € emocao em uma narrativa unica e envolvente. De acordo com Rama e Vergueiro
(2011), as historias em quadrinhos constituem uma forma hibrida de comunicagao que favorece
a leitura critica e o desenvolvimento do pensamento visual, ampliando as possibilidades de
expressdao e compreensdo dos contetidos. Para os autores, o uso pedagogico das HQs ndo se
limita ao entretenimento, mas pode promover processos significativos de ensino-aprendizagem,
especialmente quando associado a producgdo autoral dos estudantes.

Nesse sentido, a elaboracdo de autobiografias em HQ permitiu as estudantes explorar
novas formas de representacdo simbolica, traduzindo experiéncias pessoais e académicas em

linguagem visual. Essa pratica favorece o desenvolvimento de competéncias fundamentais a
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docéncia contempordnea, como a comunicagdo multimodal, a sensibilidade estética e a
capacidade de utilizar recursos tecnoldgicos de forma criativa e intencional.

Kenski (2012) destaca que a insercao das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunica¢ao (TDIC) na educagdo nao deve restringir-se a modernizacdo dos meios, mas a
transformagao das praticas pedagogicas. Para a autora, o professor precisa assumir uma postura
investigativa e criadora, capaz de integrar tecnologia e pedagogia em um mesmo ato educativo.
A EaD, por sua natureza mediada, torna-se um terreno fértil para essas experiéncias, pois
promove o uso intencional de recursos digitais como instrumentos de interagao e producao de
conhecimento.

Além disso, a Inteligéncia Artificial (IA) desponta como uma nova aliada no processo
formativo. De acordo com Teixeira Junior (2025), a IA na educacdo pode ser compreendida
como tecnologia de apoio ao pensamento humano, potencializando a personalizacdo da
aprendizagem e a autoria docente. Ferramentas como o ChatGPT e o Copilot, quando utilizadas
com criticidade e propdsito pedagdgico, permitem que o educador explore novas possibilidades
de criacdo, planejamento e mediagdo, sem abdicar de sua funcao reflexiva e ética.

Moran (2015) refor¢a que a educagdo mediada por tecnologias precisa ser humanizada,
mantendo o foco nas relagdes e na construcao coletiva de saberes. Assim, o uso da IA, da EaD
e das HQs em contextos formativos deve sempre preservar o protagonismo humano e o dialogo
como principios norteadores. Quando esses recursos sao articulados, a aprendizagem torna-se
mais significativa, pois une razdo e emocao, técnica e sensibilidade, teoria e pratica.

Desse modo, a formagdo docente mediada por tecnologias — especialmente quando
orientada por metodologias ativas e narrativas de si — configura-se como uma oportunidade
para o desenvolvimento integral do educador. Ao revisitar sua trajetoria e transforma-la em
linguagem artistica e digital, o futuro professor vivencia uma experiéncia estética e reflexiva
que contribui para consolidar sua identidade profissional.

Assim, a proposta de producao de HQs autobiograficas, associada ao uso ético e criativo
da Inteligéncia Artificial, ndo apenas estimula o desenvolvimento de competéncias digitais e
comunicativas, mas reafirma o papel da formacdo docente como espago de autoria,
sensibilidade e transformagdo. A educacdo, nesse horizonte, deixa de ser mera transmissao de
conteudos para tornar-se um processo de criagdo coletiva, didlogo e emancipagdo, no qual cada

histéria de vida € também uma histéria de aprendizado.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados dessa experiéncia formativa indicam que a producdo da HQ
autobiografica contribuiu de forma significativa para o fortalecimento da autonomia, da
criatividade e da reflexdo critica das estudantes de Pedagogia. No inicio, observou-se certa
resisténcia em relacdo ao uso das ferramentas digitais, especialmente entre aquelas com menor
familiaridade com recursos tecnoldgicos. Essa inseguranca inicial ¢ compreensivel em
contextos de formagao docente, nos quais o dominio das TDIC ainda ¢ um desafio (KENSKI,
2012). Contudo, a medida que as estudantes exploravam a plataforma Canva e interagiam com
recursos de apoio, como tutoriais, foruns ¢ o ChatGPT, houve um visivel avango na
autoconfianga, na autoria e na expressividade narrativa. A
analise das HQs revelou representacdes sensiveis e simbdlicas sobre o processo de formagao
docente. As historias abordaram temas como superagado, afetividade, valorizagao da familia,
desafios enfrentados na trajetoria académica e a busca pela realizacao profissional. A linguagem
visual e textual das producdes permitiu evidenciar como as estudantes percebem a docéncia:
ndo apenas como profissdo, mas como projeto de vida. Essa dimensdo identitaria da formagao
¢ destacada por Novoa (2009), ao afirmar que ser professor ¢ um processo de construgao
permanente de si, no qual a experiéncia vivida ¢ fonte de aprendizado e transformacao.

Além disso, a atividade promoveu o desenvolvimento de competéncias fundamentais
para a docéncia contemporanea, como a capacidade de comunicagdo multimodal, a criatividade
estética e o dominio de ferramentas digitais. Behrens (2018) ressalta que a integracdo entre arte,
tecnologia e educacao contribui para uma forma¢ao mais humana, critica e sensivel, na qual o
aprender esta vinculado a emocgdo e a imaginagdo. As estudantes relataram que, ao construir
suas HQs, conseguiram expressar sentimentos e reflexdes que dificilmente seriam comunicados
apenas por meio de textos dissertativos.

O uso da Inteligéncia Artificial, especialmente por meio do ChatGPT, também se
mostrou um recurso de apoio relevante no processo criativo. As estudantes utilizaram a
ferramenta para revisar trechos de texto, ampliar vocabuladrio e estruturar didlogos entre
personagens. Essa interacdo, mediada pelo olhar docente, foi conduzida de forma ética e
orientada, reforcando a perspectiva de Teixeira Junior (2025), que defende a IA como
tecnologia de apoio ao pensamento humano, € ndo como substituta da criatividade e da
criticidade. Ao aplicar a IA de modo intencional, as participantes vivenciaram um processo de
aprendizagem auténoma e colaborativa, alinhado a pedagogia ativa defendida por Moran

(2015).
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A reflexdo coletiva, realizada no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
evidenciou que a socializagao das HQs foi um momento de grande significado. O espago virtual
tornou-se lugar de escuta, acolhimento e empatia, onde as estudantes compartilharam suas
histérias e reconheceram semelhancas em seus percursos formativos. Essa dimensao afetiva
reforca a concepgao freireana de educacdo como pratica dialégica e humanizadora. Para Freire
(1996), ensinar e aprender sdo atos reciprocos que exigem respeito, solidariedade e
amorosidade, valores que emergiram nas interagdes observadas durante a atividade.

Outro aspecto relevante foi o fortalecimento da autoria e da autonomia intelectual. Ao
narrar suas trajetorias, as estudantes deixaram de ser receptoras de conteudo para se tornarem
criadoras de conhecimento. Essa mudanga de papel esta em consonancia com Cordeiro (2021),
que defende uma formagao docente voltada a criatividade e a problematizagao da realidade, na
qual o professor e, neste caso, a futura professora, ¢ autor de suas praticas e sujeito de sua
propria formagdo. A escrita e o desenho das HQs revelaram-se, assim, estratégias de
empoderamento e de construcdo identitaria.

Do ponto de vista tecnoldgico, observou-se que o uso do Canva e do ChatGPT
contribuiu para ampliar o repertorio digital das participantes, favorecendo o desenvolvimento
de competéncias essenciais a docéncia no século XXI. Kenski (2012) e Moran (2015) afirmam
que o dominio das tecnologias educacionais deve estar associado a capacidade critica e criativa
de utiliza-las em contextos pedagdgicos reais. A experiéncia demonstrou que, mesmo em
situacdes de limitacdo técnica, € possivel transformar ferramentas digitais em instrumentos de
autoria, reflexdo e aprendizagem significativa.

A atividade também revelou que o processo de criacdo artistica potencializa o
engajamento emocional e cognitivo. As HQs apresentaram diversidade de estilos visuais e
narrativos, evidenciando como a estética pode servir como ponte entre emog¢ao e conhecimento.
Segundo Rossatto (2014), a educagao inclusiva e transformadora requer abordagens que unam
o sensivel e o racional, reconhecendo que o aprendizado se dd em multiplas dimensdes
cognitivas, afetivas, sociais e culturais.

As discussdes no forum final mostraram que as estudantes passaram a compreender o
papel das tecnologias e das metodologias ativas como aliadas na pratica docente, e ndo como
ameacas. Essa mudanga de percep¢do ¢ fundamental para a inovacdo pedagogica na EaD.
Moran (2015) reforca que, quando o aluno assume o protagonismo e participa de forma criativa,
o conhecimento deixa de ser imposto e passa a ser construido coletivamente.

Por fim, a experiéncia confirmou o potencial das HQs como instrumento pedagogico de

mediacao e reflexdo. Rama e Vergueiro (2011) argumentam que essa linguagem hibrida, ao
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unir texto e imagem, amplia a possibilidade de compreensdo e torna o aprendizado mais
acessivel e envolvente. Na formag¢do docente, a HQ autobiografica revelou-se um dispositivo
potente para o desenvolvimento da empatia, da escuta e da valorizacdo das experiéncias
humanas, reafirmando a centralidade do sujeito no processo educativo.

Dessa forma, os resultados deste estudo apontam que o uso das HQs, aliado a
Inteligéncia Artificial e as metodologias ativas, constitui um caminho promissor para a
formagdo docente na EaD. Essa articulacdo entre arte, tecnologia e reflexdo contribui nao
apenas para o desenvolvimento de competéncias técnicas, mas para a constru¢do de uma
identidade docente critica, sensivel e transformadora, uma docéncia que aprende com as

proprias histdrias e as reescreve como possibilidade de futuro.
CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada neste artigo evidencia que a integracdo entre metodologias ativas
e tecnologias digitais na Educagdo a Distancia potencializa a formagdo docente inicial,
especialmente quando o processo educativo é concebido como um espago de didlogo, autoria e
transformagdo. A criacdo de HQs autobiograficas revelou-se uma estratégia pedagdgica eficaz
para promover o protagonismo discente, o pensamento critico e a reflexdo sobre a pratica
educativa.

O uso do Canva e do ChatGPT, enquanto ferramentas tecnoldgicas, ampliou as
possibilidades de expressao e construcao de conhecimento, mostrando que a tecnologia, quando
orientada por principios pedagogicos, pode ser aliada na formag¢do humanizadora. Tal
perspectiva confirma as ideias de Kenski (2012), ao destacar que a inser¢ao das tecnologias na
educagdo deve estar a servi¢o da interagdo, da criatividade e da formagao integral do sujeito, e
de Teixeira Junior (2025), ao defender o uso €tico e consciente da Inteligéncia Artificial como
instrumento de mediacdo do conhecimento.

A vivéncia proporcionada pela criagdo das HQs evidenciou que o uso dessa linguagem
na EaD vai muito além de um recurso ilustrativo: trata-se de uma ferramenta formativa e
reflexiva, capaz de integrar razdo e emoc¢do, imagem e palavra, sensibilidade e pensamento
critico. As narrativas produzidas pelas estudantes revelaram a poténcia da arte como caminho
para o autoconhecimento, para o reconhecimento do outro e para o fortalecimento da identidade
docente — um processo que, como afirma Novoa (1992), se constroi no entrelacamento entre

a experiéncia e a reflexdo, entre o saber e o sentir.
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A proposta também permitiu as participantes reconhecerem a importancia da superagao,
da motivagdo e da troca de saberes ao longo da trajetoria académica, reafirmando o valor das
metodologias ativas e expressivas na formacdo de professores. Essa pratica dialoga com
Cordeiro (2021), ao defender que a docéncia inclusiva exige uma postura criativa e
investigativa, sensivel a diversidade humana e aberta a inovacdo. Nesse sentido, as tecnologias
digitais e as HQs ndo s3o apenas instrumentos didaticos, mas linguagens de empatia e autoria
que contribuem para a formacao de uma docéncia mais humana, critica e transformadora.

Os resultados reforcam que experiéncias formativas como esta contribuem para
consolidar o perfil do educador reflexivo e criativo, capaz de lidar com os desafios da sociedade
digital e de promover praticas educativas inovadoras, colaborativas e inclusivas. Para Freire
(1996), ensinar e aprender sdo atos de coragem e esperanga, que exigem do educador a
disposi¢do para reinventar-se constantemente. Assim, formar-se ¢ um ato permanente de
reconstru¢do e dialogo — um processo inacabado, no qual cada narrativa, cada HQ, cada gesto
educativo ¢ também uma forma de resisténcia e de amor ao saber.

Conclui-se, portanto, que a experiéncia vivida reafirma o potencial da Educacdo a
Distancia como espaco de construcdo coletiva, de encontro de trajetérias e de reinvencdo da
pratica docente. A convergéncia entre arte, tecnologia e reflexdo transforma o ato de aprender
em um exercicio de humanidade e criagdo. Em tempos de aceleracdo tecnoldgica, cabe ao
professor manter viva a chama do encontro — o olhar que acolhe, o gesto que ensina, a escuta
que transforma. Afinal, como diria Freire, “a educa¢do ¢ um ato de amor, por isso, um ato de

coragem”.
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