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RESUMO

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso analisa os usos da tecnologia no processo de ensino
e aprendizagem e sua contribuicdo no desenvolvimento de criangas na primeira infincia, com
base em produgdes cientificas brasileiras entre 2015 e 2025. A pesquisa, de natureza qualitativa
e carater exploratério, fundamenta-se em autores como Freire (2022), Kenski (2007), Habowski
e Conte (2020) e Libaneo (2001), entre outros, para discutir o papel das tecnologias digitais na
formacdo infantil e os desafios pedagodgicos decorrentes de sua incorporacdo ao contexto
escolar. A investigagdo identifica que o avango tecnoldgico transformou o modo como o
conhecimento ¢ construido e compartilhado, exigindo novas competéncias e praticas docentes.
No entanto, observa-se que a introdugdo precoce e descontrolada de dispositivos digitais pode
gerar impactos negativos no desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criancas (Young
& Abreu, 2019). A analise da producdo cientifica revela trés eixos tematicos recorrentes: a
mediagdo docente e o uso pedagogico das tecnologias digitais; a relagdo entre familia, escola e
cultura digital infantil; e o desenvolvimento infantil frente as experiéncias digitais. Esses eixos
evidenciam que o uso equilibrado ¢ mediado das tecnologias pode favorecer aprendizagens
significativas, promover o letramento digital e ampliar repertdrios culturais. Contudo, o uso
excessivo e a auséncia de mediacdo critica podem comprometer a atengdo, a socializagdo e a
criatividade. O estudo conclui que a mediagdo intencional e o didlogo entre familia e escola sdo
fundamentais para garantir o uso responsavel da tecnologia na primeira infancia, assegurando o
desenvolvimento integral das criangas e a formagao de sujeitos criticos e autdnomos.

Palavras-chave: Educacdo, Tecnologias Digitais, Ensino-Aprendizagem, Educacdo
Infantil, Formacao.

INTRODUCAO

A tecnologia tem se tornado um elemento intrinseco ao cotidiano humano,
influenciando diversos setores, incluindo a educagdo. Conceitualmente, a tecnologia ¢
definida como o conjunto de conhecimentos cientificos ou empiricos aplicados a
producdo e comercializacdo de bens e servicos (LONGO, 1984). No contexto
educacional, sua integragdo promove transformagdes significativas, ampliando o acesso

a informacao e redefinindo o papel de professores e alunos. Paulo Freire (2023) enfatiza

! Graduando do Curso de Pedagogia da Universidade Estadual do Piaui - PI;

2 Professora Orientadora: Mestre em Antropologia (UFPE), Especialista em Docéncia do Ensino Superior
(FACID/Expansao). Especialista em Bioética e Direitos Humanos (ICF/ANIS), Especialista em Bioética
Aplicada as pesquisas em Seres Humanos (Escola Nacional de Satide Publica Sérgio Arouca, ENSP/Fio
Cruz). Universidade Estadual do Piaui -UESPI, marcia.adriana@ccm.uespi.br

AN <3 K soducagio [ OAT hed Y e &


mailto:marcia.adriana@ccm.uespi.br

X1 Congresso Nacional de Educac¢ao

ISSN: 2358-8829 ‘& }COMED"
Al i -

que a educacdo ¢ um ato de amor e coragem, que deve fomentar o pensamento critico e
a autonomia intelectual. Na primeira infincia, fase crucial para o desenvolvimento
cognitivo, emocional e social, o uso equilibrado de tecnologias digitais pode favorecer
aprendizagens interativas, mas o excesso pode comprometer habilidades fundamentais

como atencao, criatividade e socializagao.

Este artigo apresenta uma pesquisa qualitativa e exploratoria sobre a influéncia
das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento
integral de criangas na Educagado Infantil. A justificativa implicita reside na necessidade
de compreender os impactos positivos e negativos do uso precoce de dispositivos
tecnologicos, diante do aumento da dependéncia digital em idades precoces, observado
em contextos escolares e familiares. O objetivo geral ¢ analisar a influéncia da
utilizagdo de dispositivos tecnoldgicos pelas criangas da Educagdo Infantil em seu
processo de ensino-aprendizagem e desenvolvimento integral, investigando interacdes,
diretrizes curriculares, comparagdes de desenvolvimento e praticas pedagogicas

equilibradas.

Metodologicamente, a pesquisa adotou uma abordagem bibliografica, analisando
producdes cientificas brasileiras de 2015 a 2025, utilizando descritores como
"tecnologia", "educacdo" e "infancia" em bases como SciELO, Capes ¢ BDTD. Foram
selecionados 9 estudos relevantes, submetidos a analise de contetido para identificar
temas, padrdes e lacunas. Os resultados revelam trés eixos tematicos: mediagdo docente
e uso pedagogico das tecnologias; relagdo entre familia, escola e cultura digital; e
desenvolvimento infantil e experiéncias digitais. As discussdes destacam o potencial das
tecnologias para aprendizagens significativas, mas alertam para riscos como

dependéncia e desigualdades de acesso, enfatizando a necessidade de mediagao critica.

Em sintese, o trabalho conclui que a integragdo tecnoldgica na Educacao Infantil
deve ser mediada e equilibrada, promovendo formacao integral, com investimentos em

formacao docente e politicas inclusivas para mitigar desafios contemporaneos.

METODOLOGIA
Esta pesquisa, de natureza qualitativa e exploratoria, adotou uma perspectiva

interpretativa para investigar o uso de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem

dAsPNs A FE OAT hed Y e &



X1 Congresso Nacional de Educac¢ao

ISSN: 2358-8829 2
48 »CONEDY

e desenvolvimento de criancas na primeira infancia. Segundo Severino (2013), essa
abordagem ¢ adequada para compreender significados e valores em fendmenos
educacionais. A pesquisa bibliografica, conforme Gil (2008), permitiu analisar materiais
publicados, como artigos, teses e dissertacdes, facilitando a compreensdao de

transformagoes educacionais.

Os materiais analisados foram produgdes cientificas brasileiras em portugués,
publicadas entre 2015 e 2025, relacionadas ao tema. Os descritores iniciais
("tecnologia”, "ensino-aprendizagem", "formagdo da crianga") foram refinados para
"tecnologia", "educacdo" e "infincia", resultando em 17 estudos identificados (7 na
BDTD, 8 na Capes e¢ 2 na SciELO). Apds critérios de exclusdo (idioma, recorte
temporal, relevancia), foram selecionados 9 trabalhos diretamente conectados ao objeto

de estudo.

A coleta de dados envolveu busca sistemdtica nas bases mencionadas, registro
em planilhas e analise de contetido, conforme Bardin (2011), para identificar temas
recorrentes, padrdes e lacunas. Nao foram utilizados instrumentos éticos especificos,
pois a pesquisa ndo envolveu seres humanos diretamente, limitando-se a analise
bibliografica. Nao houve uso de imagens ou dados sensiveis, dispensando aprovagoes
éticas adicionais.

A metodologia do artigo deverd apresentar os caminhos metodoldgicos e uso de
ferramentas, técnicas de pesquisa e de instrumentos para coleta de dados, informar,
quando for pertinente, sobre a aprovagao em comissoes de ética ou equivalente, e, sobre

o direito de uso de imagens.
REFERENCIAL TEORICO

A interse¢do entre tecnologia e educacgao reflete avangos historicos e contemporaneos.
Longo (1984) define tecnologia como conhecimentos aplicados a producdo,
influenciando comportamentos humanos e culturas (Kenski, 2007). Na educacdo
brasileira, essa relagdo evoluiu desde métodos jesuiticos até abordagens centradas no

aluno, com Paulo Freire (2023) defendendo a educagdo como pratica de liberdade e

criticidade.
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A introdugdo de tecnologias como televisdo (1950) e digitais (século XXI)
transformou o acesso a informacdo, desafiando escolas a acompanhar inovagdes
(Moran, 2009). Na Educagdo Infantil, o uso precoce de dispositivos pode beneficiar
aprendizagens, mas riscos incluem dependéncia e prejuizos ao desenvolvimento (OMS,

2019; Young & Abreu, 2019).

A BNCC (BRASIL, 2018) orienta o uso critico de tecnologias digitais para
comunicagdo e produ¢do de conhecimentos. Politicas como o Projeto de Lei 2.628/2022
e a LDB (BRASIL, 1996) enfatizam conectividade e letramento digital, mas alertam

para supervisdo inadequada, cyberbullying e exposi¢do excessiva.

Estudos destacam beneficios como desenvolvimento cognitivo e social
(Livingstone, 2014), mas riscos como redu¢do de criatividade e socializacdo (Martins &
Castro, 2011; Amarante, 2022). A mediacdo docente ¢ essencial para integracdo
pedagdgica, utilizando recursos como mesas digitais, audiolivros € YouTube (Habowski
& Conte, 2020).
RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos 9 estudos selecionados revelou trés eixos tematicos principais,
sistematizados em quadro para clareza (Quadro 1). Esses eixos evidenciam

convergéncias e lacunas na producdo cientifica brasileira sobre o tema.

Quadro 1 — Eixos tematicos na produgao cientifica brasileira (2015-2025)
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Quadro — Demonstracido dos eixos tematicos presentes no Estado da Arte

A MEDIACAO DOCENTE E O USO PEDAGOGICO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

AUTORES Franco & Aquino; Alves; Miquelino; Silva: Santos; Bogolenta

TEMAS Formacio docente, intencionalidade pedagégica, integracio entre brincar e
RECORRENTES | tecnologia, BNCC e préticas mediadas.

A RELACAO ENTRE FAMILIA, ESCOLA E CULTURA DIGITAL INFANTIL

AUTORES Schaefer; Muller; Toquetdo; Almeida.

TEMAS Mediagdo familiar e escolar, responsabilidades compartilhadas, limites e
RECORRENTES | tempo de exposicdo, educacdo digital critica e consciente.

DESENVOLVIMENTO INFANTIL E EXPERIENCIAS DIGITAIS NA PRIMEIRA
INFANCIA

AUTORES Miquelino; Silva; Santos; Bogolenta; Almeida

TEMAS Desenvolvimento da linguagem, letramento digital, ampliacdo de repertérios
RECORRENTES | culturais, equilibrio entre o brincar e o digital, impactos cognitivos e sociais.

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

No primeiro eixo, os estudos enfatizam o papel docente na mediacio
tecnologica, alinhando-se a BNCC para promover aprendizagens significativas. Por
exemplo, Franco e Aquino destacam que a formagao docente € crucial para evitar usos
superficiais, corroborando Kenski (2007) sobre a necessidade de intencionalidade
pedagogica. Isso contrasta com lacunas em praticas tradicionais, onde tecnologias sdo

subutilizadas, reforcando a urgéncia de capacitagdo (Freire, 2022).

O segundo eixo aborda a corresponsabilidade entre familia e escola, com autores
como Schaefer alertando para riscos de exposicdo excessiva sem supervisdo. Isso
dialoga com politicas como o ECA Digital, enfatizando limites éticos, e aponta

desigualdades socioecondmicas no acesso digital, uma lacuna identificada nos estudos.

O terceiro eixo discute impactos no desenvolvimento infantil, com beneficios
como ampliagdo de repertorios (Livingstone, 2014), mas riscos como dependéncia
(Roberts & Pirog, 2012). Estudos como os de Miquelino evidenciam que o equilibrio

entre brincar e digital previne prejuizos cognitivos, inovando ao propor mediacao

conjunta para formacao integral.
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As discussdes revelam avangos tedricos, mas lacunas em investigagdes longitudinais e
contextos vulneraveis, sugerindo necessidade de pesquisas empiricas para aprofundar

efeitos digitais na infancia.

+educacdo



X1 Congresso Nacional de Educac¢ao

ISSN: 2358-8829 2
48 »CONEDY

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que o uso das tecnologias na educacdo infantil configura-se como
uma realidade irreversivel e necessaria diante das transformagdes sociais e culturais
contemporaneas. A presenga dos recursos digitais no cotidiano das criangas impde a
escola e a familia o desafio de repensar suas praticas educativas, a fim de garantir que a
inser¢ao tecnologica ocorra de maneira critica, ética e equilibrada. Conforme destacam
Freire (2022) e Kenski (2007), a tecnologia deve ser compreendida como uma
ferramenta de emancipagdo e ndo como um fim em si mesma, pois o simples acesso aos
dispositivos nio garante aprendizagens significativas. E a mediagdo humana, pautada na
intencionalidade pedagodgica e na criticidade, que confere sentido formativo as

experiéncias digitais.

Os estudos analisados evidenciam que o professor exerce papel central nesse
processo, uma vez que sua formacao e atuagdo sao determinantes para transformar o uso
da tecnologia em oportunidade de aprendizagem. A mediacdo docente, conforme
apontam Habowski e Conte (2020), deve estimular o protagonismo infantil, a
criatividade e a reflexdo critica, articulando o brincar e o digital de forma integrada e
equilibrada. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) reforca esse
compromisso ao reconhecer o uso das tecnologias digitais como competéncia essencial,

que deve promover praticas reflexivas e éticas voltadas para a formagao cidada.

Entretanto, observa-se que o uso excessivo ¢ sem supervisdo dos dispositivos
digitais pode gerar efeitos negativos sobre o desenvolvimento infantil, como a
diminui¢do da atencdo, da criatividade e das interagdes sociais (Young & Abreu, 2019;
Amarante, 2022). Por essa razdo, ¢ indispensavel que familia e escola compartilhem
responsabilidades na orientagdo e acompanhamento das experiéncias digitais das

criancas, promovendo uma cultura digital consciente.

Dessa forma, compreender a tecnologia como aliada no processo de
ensino-aprendizagem significa assumir uma postura critica ¢ mediadora, na qual o uso
dos recursos digitais favorega o desenvolvimento cognitivo, emocional e social,
respeitando o tempo e as particularidades da infancia. Como destaca Freire (2022),

educar ¢ um ato de amor e coragem, e, nesse sentido, incorporar a tecnologia ao
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ambiente educacional requer sensibilidade, reflexdo e compromisso ético com a
formacao integral da crianca. Assim, o grande desafio contemporaneo ndo ¢ restringir o
contato com as tecnologias, mas integra-las de modo humanizado, equilibrando o

brincar, o aprender e o viver no mundo digital.
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