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JOGOS LUDICOS DA EDUCACAO INFANTIL ESPACO DE
APRENDIZAGEM ATIVA: UM CASO NO MUNICIPIO DE
PORTEL/PA
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RESUMO

O presente trabalho descreve uma experiéncia dos Jogos Ludicos da Educacao Infantil realizado
do ano de 2022 a 2024, no municipio de Portel, mesorregido do Maraj6é — Estado do Para, que
busca a desenvolver habilidades cognitivas e motoras, e garantindo o direito ao brincar, pois a
escola apresenta-se como local propicio de articulagdo, organizagdo e criagdo de momentos que
estimulem a brincadeira como ferramenta metodolégica do desenvolvimento integral da crianga.
Este trabalho € resultado de uma pesquisa que teve como objetivos (1) Compreender se 0s
professores de educacdo infantil reconhecem os Jogos Ludicos como um evento que oportuniza
a (re)construgdo do conhecimento ao mesmo tempo em que torna-se um espaco de aprendizagem;
(2) Conhecer as estratégias adotadas pelos professores para desenvolver as habilidades e
competéncias dentro do trabalho com Jogos Ludicos e; (3) Investigar como os professores que
atuam na Educacdo Infantil em escolas publicas, localizadas no Municipio de Portel, Pard,
compreendem a proposta dos Jogos Ludicos Municipal. Os principais autores utilizados
Kishimoto, Vygotsky, Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagfo infantil. E evidente, a
partir dos resultados obtidos na pesquisa realizada com os professores participantes que 0s Jogos
Ladicos constituem uma importante ferramenta para promover a interdisciplinaridade nas escolas,
e consequentemente nas salas de aulas.
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INTRODUCAO

A Educacao Infantil, primeira etapa da Educacdo Bésica, constitui-se em espaco
fundamental para a promogao do desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos
cognitivos, motores, afetivos e sociais. Nessa perspectiva, o brincar se configura como
eixo estruturante das praticas pedagogicas, sendo reconhecido pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI) como direito de aprendizagem
e desenvolvimento (BRASIL, 2010). Tal concepgdo encontra respaldo em Vygotsky
(1991), ao considerar o brincar como atividade mediadora na constituicdo do pensamento,
da linguagem e das interagcGes sociais, e em Kishimoto (2017), que o compreende como

pratica indispensavel a formacéao global da crianga.
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) também assegura a
centralidade da Educacdo Infantil na formacdo integral da crianga, definindo que “a
educacdo infantil, primeira etapa da educacdo béasica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social, complementando a a¢do da familia e da comunidade”
(BRASIL, 1996, art. 29). Esse fundamento legal reforca que essa etapa ndo deve se
restringir ao cuidado, mas consolidar-se como espaco pedagdgico estruturado, voltado a
formagao cidadé desde os primeiros anos de vida.

De forma complementar, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece
que “a Educacao Infantil deve garantir condigdes e recursos para que as criangas usufruam
de seus direitos civis, humanos e sociais, exercitem suas potencialidades e ampliem suas
capacidades” (BRASIL, 2017, p. 36). Assim, o documento normativo amplia a
compreensdo do curriculo da infancia, orientando praticas pedagdgicas que assegurem
experiéncias significativas e contextualizadas, com énfase no brincar, na interacdo e na
imaginacdo como dimensdes constitutivas do desenvolvimento infantil.

Nesse contexto, emergem experiéncias que buscam ressignificar o papel do ludico
no espaco escolar, a exemplo do Projeto Jogos Ludicos da Educacdo Infantil,
desenvolvido no municipio de Portel/PA entre os anos de 2022 e 2024. A proposta visou
assegurar o direito ao brincar, a0 mesmo tempo em que integrou a ludicidade as praticas
pedagogicas, criando oportunidades para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
motoras, a socializagéo e a aprendizagem significativa.

Este artigo tem como objetivos: (1) analisar se os professores da Educacao Infantil
reconhecem o0s Jogos Ludicos como espaco de (re)construcdo do conhecimento e
aprendizagem ativa; (2) identificar as estratégias pedagogicas utilizadas no
desenvolvimento das atividades ludicas; e (3) compreender como os docentes concebem
a proposta em seu contexto de atuacdo. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa de
abordagem qualitativa, fundamentada em entrevistas semiestruturadas com professores
participantes do projeto.

A andlise das percepcdes docentes evidencia que 0s Jogos Ludicos se configuram
como pratica pedagogica relevante para a construcdo de aprendizagens ativas,
promovendo a interdisciplinaridade, a autonomia e a valorizagdo do protagonismo
infantil. Dessa forma, reafirma-se a importancia do ludico como dimenséao essencial do
curriculo da Educacéo Infantil, contribuindo para a consolidacdo de praticas educativas

mais significativas e contextualizadas.
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METODOLOGIA

A pesquisa traz a abordagem qualitativa, uma vez que ndo ‘“emprega
procedimentos estaticos ou ndo tem como objetivo principal, abordar os problemas a
partir desses procedimentos” (RODRIGUES, 2006, p.90). Essa abordagem permite que
se abra espaco para a interpretacdo, opinides, atitudes, posicionamentos, dentre outros,
buscando as percepc¢des e entendimento a respeito da natureza geral de uma questéo.

Inicialmente realizamos uma pesquisa bibliografica, em que se buscou
referenciais tedricos em livros, artigos cientificos, periddicos, para dar embasamento a
pesquisa. Para Severino (2007, p.122), “a pesquisa bibliografica ¢ aquela que se realiza a
partir do registro disponivel, decorrente de pesquisas anteriores, em documentos
impressos como livros, artigos, teses etc. utiliza-se de dados ou categorias teoricas ja
trabalhadas por outros pesquisadores ¢ devidamente registradas”. Realizamos em um
segundo momento a pesquisa de campo.

Para Severino (2007, P.123) “na pesquisa de campo, o objeto/fonte é abordado
em seu meio ambiente proprio. A coleta dos dados é feita nas condi¢cfes naturais em que
os fendmenos ocorrem, sendo assim diretamente observados, sem intervengdes e
manuseio por parte do pesquisador”.

Como instrumento de coleta de informacdes utilizamos a entrevista
semiestruturada, que de acordo como Rosa e Arnoldi (2006) permite que 0 sujeito
discorra e verbalize seus pensamentos, tendéncias e reflexdes sobre os temas
apresentados.

Para a realizacdo da entrevista elaboramos trés questdes, abertas relacionadas as
seguintes categorias: (1) O conceito dos Jogos Ludicos da Educacdo infantil; (2) A
importancia dos jogos ludicos na educacdo infantil; e (3) A contribuicdo dos Jogos
Ludicos para a construcdo da aprendizagem ativa e interdisciplinar.

Os participantes da pesquisa foram 10 entrevistados, sendo professores,
coordenadores e diretores da rede municipal da Educacdo do municipio de Portel/PA
lotados na etapa da educacdo infantil. As respostas foram lidas e organizadas em
categorias pré-definidas, de acordo com os principios da analise do conteldo, proposto
por Bardin (2011). Os participantes da pesquisa serdo apresentados pela letra P

(Professor) acompanhada de um namero de 1 a 10.
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REFERENCIAL TEORICO

- Educacéo Infantil e a legislacao

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) estabelece a Educacao
Infantil como primeira etapa da Educacdo Basica, assegurando seu papel no
desenvolvimento integral da crianca até os cinco anos de idade. Segundo o documento,
“a educacgdo infantil, primeira etapa da educacdo béasica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade”
(BRASIL, 1996, art. 29). Esse fundamento legal reforca que a Educacgédo Infantil ndo se
restringe ao cuidado, mas se constitui como espaco pedagdgico estruturado, que integra
dimens@es afetivas, cognitivas e sociais da infancia, garantindo o direito ao acesso a
educacéo desde os primeiros anos de vida.

De forma complementar, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reafirma a
centralidade da crianga como sujeito de direitos, orientando préticas pedagogicas que
promovam aprendizagens significativas e contextualizadas. O documento destaca que “a
Educacao Infantil deve garantir condi¢Ges e recursos para que as criangas usufruam de
seus direitos civis, humanos e sociais, exercitem suas potencialidades e ampliem suas
capacidades” (BRASIL, 2017, p. 36). Tal diretriz evidencia a necessidade de propostas
pedagdgicas que dialoguem com as experiéncias sociais, culturais e territoriais das
criancas, valorizando o brincar, a interacao e a curiosidade como dimensdes constitutivas
da aprendizagem e do desenvolvimento infantil.

A Educacdo Infantil representa a etapa inicial da Educacdo Bésica, tendo como
objetivo central o desenvolvimento integral da crianca em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacdo Infantil (DCNEI), essa fase deve ser orientada por praticas pedagdgicas que
reconhecam a crian¢a como sujeito historico e de direitos, ativa em seu processo de
aprendizagem. Nesse sentido, a crianga € vista como alguém que “interage, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa e experimenta” (BRASIL, 2010, p. 7).

Ainda conforme o documento oficial “A crianga, desde muito pequena, € sujeito
histdrico e de direitos, que, nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas que vivencia,

constroi sua identidade pessoal e coletiva” (BRASIL, 2010, p. 7).
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Essa concepcao reforca a importancia de uma abordagem pedagdgica centrada na
crianca, respeitando seus ritmos, singularidades e contexto sociocultural, de forma que

ela atue como protagonista de sua aprendizagem.

- O Ludico e os Jogos como Instrumentos Pedagdgicos na Educacao Infantil

O ludico € um elemento essencial no contexto da Educacdo Infantil, pois esta
intrinsecamente ligado a0 modo como a crianga compreende e interage com o mundo. As
brincadeiras séo experiéncias fundamentais para o desenvolvimento global da crianga,
envolvendo aspectos cognitivos, emocionais, sociais e motores. Segundo Kishimoto
(2007, p. 15), “o ludico se apresenta como uma das formas mais ricas de expressio e
comunicagao da crianga, sendo fundamental para seu desenvolvimento global”.

Dessa forma, € imprescindivel que as atividades lidicas estejam integradas ao
planejamento pedagdgico, de maneira intencional, promovendo a criatividade, a
imaginacao e a aprendizagem significativa.

Entre as manifestacBes do ludico, os jogos ocupam papel de destaque por sua
estruturacdo e por contribuirem significativamente no processo de aprendizagem. Por
meio dos jogos, a crianca aprende a socializar, compreender e respeitar regras, alem de
desenvolver habilidades cognitivas como a resolugdo de problemas e a tomada de
decis6es. Kishimoto (1994, p. 27) destaca “O jogo é uma atividade que, a0 mesmo tempo
em que diverte, educa. Nele, a crianca explora possibilidades, experimenta papéis e
internaliza regras”.

Complementarmente, Vygotsky (1991) ressalta a importancia do jogo simbdlico
no desenvolvimento da linguagem e do pensamento da crianga, afirmando que “No
brinquedo, a crianca sempre se comporta além do seu comportamento habitual. No
brinquedo, é como se ela estivesse uma cabega acima de si mesma” (VYGOTSKY, 1991,
p. 109).

Essas perspectivas revelam o potencial educativo dos jogos, que, além de entreter,
funcionam como ferramentas para a constru¢do do conhecimento e do desenvolvimento
infantil.

- Aprendizagem Ativa na Primeira Infancia

A aprendizagem ativa propde que a crianca seja participante efetiva do seu
processo de construcdo do conhecimento, por meio de experiéncias que envolvem o

brincar, a exploracdo, a interagdo e a descoberta. As Diretrizes Curriculares Nacionais
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para a Educacéo Infantil afirmam que “As praticas pedagogicas que compdem a proposta
curricular devem ter como eixos estruturantes as interagdes e brincadeiras” (BRASIL,
2010, p. 20).

Essa concepcdo esté alinhada a abordagem sociocultural de Vygotsky (1991), que
defende a importancia das interagdes sociais para a aprendizagem, destacando que “O
aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento, que operam somente
quando a criancga esta em interacdo com pessoas em seu ambiente e em cooperagcdo com
seus pares” (VYGOTSKY, 1991, p. 101).

Dessa maneira, a aprendizagem ativa na Educacéo Infantil é fortalecida quando o
educador propde situac6es didaticas que consideram o protagonismo infantil e favorecem
a construcao de saberes por meio da acdo, da mediacdo e do convivio com o outro.

RESULTADOS E DISCUSSAO
- Um breve relato de experiéncia do “Projeto dos Jogos Ludicos da Educacéo
Infantil no municipio de Portel - PA”

Os Jogos Ludicos da Educacao Infantil € um projeto desenvolvido no municipio
de Portel-PA, o mesmo é realizado através da Secretaria Municipal de Educacéo, tendo
como publico alvo criangas de 02 a 05 anos de idade regularmente matriculados nas

unidades escolares de educacéo infantil.

IMAGEM 1 — Alguns dos slogan dos Jogos Ludicos

Fonte: Arquivo da Coordenacdo Municipal de Ed. Infantil - Portel/PA, 2025
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Durante sua execugdo acontece o cerimonial de abertura com entrada das
bandeiras oficiais, a participacdo das delegacdes formadas pelas criancas bem pequenas
e criangas pequenas, ha ainda a apresentacGes culturais, e o desfile para a escolha da
garota e garoto jogos ludicos.

IMAGEM 2 — Registros da Cerimdnia de Abertura dos Jogos Ludicos

Fonte: Arquivo da Coordenacdo Municipal de Ed. Infantil - Portel/PA, 2025

Para desenvolvimento das atividades dos Jogos Ludicos da Educacdo Infantil, sdo
organizados e entregues as escolas Kits de materiais como: bolas, bambolés, triciclos,
entre outros para que as atividades recreativas sejam desenvolvidas em cada unidade
escolar de educacgdo infantil e assim contemple o maior nimero possivel de criancas
envolvidas.

IMAGEM 3 — Registros das Jogos Ludicos in lécus
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Fonte: Arquivo da Coordenacdo Municipal de Ed. Infantil - Portel/PA, 2025

O projeto tem como objetivo principal desenvolver as habilidades cognitivas e
motoras, e garantir o direito ao brincar, pois a escola apresenta-se como local propicio de
articulacdo, organizacdo e criacdo de momentos que estimulem a brincadeira como
ferramenta metodoldgica do desenvolvimento integral da crianca, tendo um papel central

no desenvolvimento do brincar e interagir na primeira infancia.

- Percepgdes dos professores sobre os Jogos Ludicos da Educacao Infantil

Para compreenderas percepcOes docentes sobre o projeto, foram realizadas
entrevistas semiestruturadas. Os resultados serdo apresentados a partir de trés categorias.
Vejamos:
Categoria 1 - Entendimento sobre o que s&o os Jogos Ludicos da Educacao Infantil

Com relacdo ao entendimento dos professores a respeito do que seria 0S jogos
Iudicos da educacéo infantil, todos afirmaram que é um momento que envolve atividades
que as criangas desenvolvem habilidades por meio das brincadeiras. Podemos
exemplificar nas falas de P3 e P5. Para P3 “Sao atividades, onde as criangas desenvolvem
suas habilidades, por meio das brincadeiras e atividades propostas com regra ou sem
regra, onde as mesmas mostrar entusiasmo e muita descontracdo, se faz de suma
importancia sua realizacdo, pois, as brincadeiras e interacdo sdo 0s eixos estruturante
da educacéo infantil. ” e P5 destacou: “Os jogos ludicos sdo uma ferramenta valiosa na
educacdo infantil, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo, social, motor e
emocional das criancas. Contribuem também para uma aprendizagem mais divertida,
aumentando a motivagdo e o interesse das criancas em aprender, promovendo a
interac&o social, a cooperacgédo e a comunicagao entre as criangas, ajudando desenvolver
habilidades sociais, fisicas, motoras, estimula a criatividade e a imaginacéo ".

Constatamos que as professoras conseguem compreender os jogos lidicos como
um espago para troca de vivéncias e experiéncias no contexto escolar no que diz respeito

0 contato com 0s Jogos Ludicos. Para Kishimoto (2017), as brincadeiras e jogos, quando
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inseridos na pratica pedagdgica, ampliam as possibilidades de desenvolvimento
cognitivo, social, afetivo e cultural das criancas, configurando-se como recursos
indispensaveis ao processo de aprendizagem.

Nesse sentido, os jogos ludicos contribuem para o desenvolvimento integral da
crianca, além de ser uma forma eficaz do professor promover a interdisciplinaridade em

sua préatica de ensino de modo ludico.

Categoria 2 - Importéncia dos Jogos Ludicos da Educacéo Infantil no processo de
ensino e aprendizagem

Os professores participantes da pesquisa afirmam que os jogos ludicos podem
favorecer um melhor e maior envolvimento dos alunos com as atividades e projetos
resultando em uma formag&o de melhor qualidade.

Para P1, “Os jogos ludicos contribuem de forma decisiva para a aprendizagem
ativa porque colocam a crianga como protagonista. Em situac6es de jogo, observo que
elas formulam hipdteses, experimentam solucdes, negociam regras e constroem
conhecimentos de forma pratica e colaborativa. Ao mesmo tempo, o caréater
interdisciplinar aparece naturalmente. Assim, os jogos lidicos criam um espaco vivo
onde as diferentes campos de experiéncia e se encontram, favorecendo aprendizagens
integrais e significativas. ”, corroborando com P1, P2 cita que “E de suma importancia,
pois, é nds jogos que a crianca desenvolve sua coordenacdo motora por meio de sua
desenvoltura, onde elas ficam felizes a cada participagédo, no entanto as aprendizagens
compartilhada por meio dos jogos ajudam a construir o cidadéo, de forma integrada”.
Portanto, os jogos ludicos podem ser compreendidos como uma metodologia eficaz para
uma aprendizagem ativa.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo Infantil (BRASIL, 2010)
destacam que o brincar constitui eixo estruturante da pratica pedagogica na Educacédo
Infantil, devendo ser assegurado como direito de aprendizagem e desenvolvimento.

Portanto, o brincar deve ser considerado um eixo estruturante da pratica
pedagogica, o documento reconhece que essa atividade ndo é apenas recreativa, mas
essencial para o desenvolvimento integral da crianca. Brincar possibilita a construcéo de
conhecimentos, o exercicio da imaginacdo, a socializacdo e a expressao de sentimentos e
ideias. Assim, garantir o brincar como um direito de aprendizagem e desenvolvimento
significa respeitar a infancia em sua singularidade, promovendo experiéncias

significativas e coerentes com as necessidades e interesses das criancgas. Isso reforca o
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papel do educador como alguém que cria contextos ricos e desafiadores para o brincar,

valorizando essa pratica como parte fundamental do curriculo na Educacéo Infantil.

Categoria 3 - Contribui¢fes dos Jogos Ludicos da Educagdo Infantil para
construcdo da aprendizagem ativa e interdisciplinar

Os professores foram questionados a respeito da contribuicdo dos jogos ludicos
na construcdo da aprendizagem ativa e interdisciplinar. Dentre as respostas, analisamos
as falas de P3 e P4, os quais destacam de forma positiva essas contribuic¢des justificando
gue ocorre o processo de interdisciplinaridade. Podemos constatar nas falas de P3 e P4.
Para P3, “/...JOs jogos ludicos contribuem de forma significativa na vida da crianca.
Por meio dele as criancas desenvolvem a imaginacdo, a interagdo com 0 meio, a
coordenacgao motora, a criatividade, o raciocinio l6gico. Por meio do brincar as criancas
expdem seus sentimentos, aprendem, constroem, exploram, se movimentam. E um direito
de Aprendizagem garantindo de acordo com a BNCC dai a importancia de estar inserido
no cotidiano escolar.” e P4 destaca que “/...J] Os jogos ludicos sdo uma ferramenta
valiosa para a construgdo da aprendizagem ativa e interdisciplinar, pois promovem a
participacdo ativa, a resolucéo de problemas e a integracao de saberes .

De acordo com Vygotsky (2007), o brincar € um contexto privilegiado de
interacdo social, em que a crianca internaliza normas, papéis e conhecimentos,
construindo aprendizagens de forma ativa.

O autor afirma que o brincar como uma atividade em que a crianca aprende
ativamente, ou seja, ela constroi conhecimentos por meio da mediacdo social, da
linguagem e da colaborag@o com os outros — especialmente com adultos ou colegas mais
experientes. Esse processo esta diretamente relacionado a sua teoria da Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que mostra como as interacGes sociais impulsionam

o desenvolvimento cognitivo da crianca.
CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados da pesquisa permitem concluir que os Jogos Ludicos da Educacao
Infantil, desenvolvidos em Portel/PA, constituem uma estratégia metodologica de grande
relevancia para a consolidacdo de praticas pedagdgicas centradas na crianca e em seu
direito ao brincar. Evidenciou-se que os professores participantes reconhecem a

ludicidade como recurso indispensdvel a promogdo da aprendizagem ativa, ao
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desenvolvimento integral e a ampliacdo das experiéncias de socializacdo, cooperacao e
criatividade.

A investigacdo através da pesquisa aponta que a integracao dos jogos lidicos ao
planejamento pedagdgico fortalece o carater interdisciplinar das praticas educativas,
promovendo aprendizagens significativas e articuladas as necessidades e interesses das
criancas. Nesse sentido, reafirma-se que o brincar, longe de ser apenas um momento
recreativo, constitui-se como pratica pedagodgica essencial, capaz de potencializar o
desenvolvimento cognitivo, motor e socioemocional na primeira infancia.

Do ponto de vista empirico, a experiéncia analisada contribui para a valorizagdo
da escola enquanto espaco de vivéncias coletivas, didlogo entre saberes e promocéo de
experiéncias que respeitam as singularidades infantis. Além disso, reforca a importancia
de politicas publicas que assegurem a continuidade e a institucionalizagdo de iniciativas
semelhantes, ampliando seu alcance e impacto na rede municipal de ensino.

Por fim, destaca-se a necessidade de novas pesquisas que aprofundem o debate
acerca do papel do ladico na Educacgéo Infantil, em especial em contextos amazonicos,
nos quais a identidade territorial e cultural se apresentam como dimensdes fundamentais
na construcdo do curriculo. Assim, reafirma-se que investir na ludicidade é investir na
infancia, assegurando préaticas pedagdgicas que reconhecam a crianga como sujeito

historico, cultural e de direitos.
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