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RESUMO

A entomologia é a ciéncia que busca estabelecer um panorama aprofundado acerca dos insetos,
animais pertencentes ao filo Arthropoda. Através dela, é possivel compreender a morfologia desse
grupo e também seus aspectos ecoldgicos, compartilhando interagdes com uma pluralidade de
organismos — incluindo os seres humanos. Nesse contexto, a ordem Lepidoptera (borboletas e
mariposas), considerados animais bandeira para a sensibilizacdo e educacdo ambiental devido ao
seu notavel apelo visual, assumem um importante papel nas praticas de ensino de
ciéncias/biologia referente a alfabetizacdo cientifica. Visando o desenvolvimento de
competéncias como a curiosidade e a criatividade nos estudantes de todos os niveis de ensino, a
utilizacdo destes insetos como instrumentos didaticos torna-se fundamental para que o individuo
compreenda 0 qudo indispensiveis sd0 0S Seus Servigos ecossistémicos de polinizagéo,
constituintes de cadeias tréficas, bioindicadores e outras vertentes, trazendo por consequéncia o
conhecimento cientifico. A busca por novas metodologias para serem aplicadas pelos docentes
torna os jogos didaticos um modelo adequado para a complementaridade das aulas de forma
ludica. Através deles, é possivel alcangar uma série de objetivos, incluindo a cognic¢éo, motivacao
e conteldos atitudinais. Tal recurso torna o conceito abordado em sala de aula mais inteligivel e
atrativo para os discentes, pois também o sintetiza para melhor fixacdo. Esse método auxilia a
preencher as lacunas provenientes do ensino pouco instigante ainda adotado por uma
multiplicidade de docentes. O presente trabalho teve como objetivo desenvolver um jogo didatico
baseado na ordem Lepidoptera. Consiste em um jogo da memoria que proporciona uma melhor
visualizagdo do processo de metamorfose, onde cada carta tem o0 ovo e a lagarta que se conectara
ao par de mesma cor contendo a crisalida e a borboleta de sua respectiva espécie. Além disso, as
cartas apresentam informacfes como nomenclatura vernacula e cientifica, e curiosidades
ecoldgicas sobre cada espécie e estagio de desenvolvimento.
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Dentre as inimeras areas presentes na Biologia a entomologia é a ciéncia que
procura estabelecer um panorama aprofundado acerca da classe Insecta, animais
pertencentes ao filo Arthropoda. Através dela, € possivel compreender a morfologia desse
taxon e também seus aspectos ecoldgicos, compartilhando interacbes com uma
pluralidade de organismos — incluindo nds seres humanos. Estimativas recentes para o
namero de espécies de insetos descritas passam das 1.000.000, e uma média de 7.000
espeécies deste grupo sdo descobertas a cada ano (Ruppert et al., 2005; Brusca et al., 2018;
Rafael et al., 2024)

Diante de tamanha biodiversidade, a ordem Lepidoptera — representada pelas
borboletas, mariposas e suas respectivas fases juvenis, considerados animais bandeira
para a sensibilizacdo e educacdo ambiental devido ao seu notavel apelo visual, assumem
um importante papel nas praticas de ensino de ciéncias/biologia referente a alfabetizacéo
cientifica (Camara et al., 2017; Aradjo et al., 2019). Visando o desenvolvimento de
competéncias como a curiosidade e a criatividade nos estudantes de todos os niveis de
ensino, a utilizacao destes insetos como instrumentos didaticos torna-se fundamental para
que o individuo compreenda o qudo indispensaveis sao 0S Seus Servigos ecossistémicos
de polinizagdo, constituintes de cadeias troficas, bioindicadores e outras vertentes,
trazendo por consequéncia o conhecimento cientifico.

A busca por novas metodologias para serem aplicadas pelos docentes torna os
jogos didaticos um modelo adequado para a complementaridade das aulas de forma
ludica. Através deles, é possivel alcancar uma série de objetivos, incluindo a cognicéo,
motivacdo e contetdos atitudinais. Tal recurso torna o conceito abordado em sala de aula
mais inteligivel e atrativo para os discentes, pois também o sintetiza para melhor fixacéo.
Esse método auxilia a preencher as lacunas provenientes do ensino pouco instigante ainda
adotado por uma multiplicidade de docentes. O presente trabalho desenvolvido por
licenciandos em Ciéncias Biologicas da Universidade Federal de Pernambuco do Centro
Académico da Vitoria teve como objetivo desenvolver um jogo didatico baseado na

ordem Lepidoptera.
MATERIAIS E METODOS

O jogo denominado “Metamorfoseando” consiste em um recurso com uma

dindmica semelhante a um jogo da memoria que proporciona uma melhor visualizacéo
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do processo de metamorfose dos lepiddpteros, onde cada carta tem o ovo e a lagarta que
se conectara ao par de mesma cor contendo a crisélida e a borboleta de sua respectiva
espécie. Além disso, as cartas tambem apresentam informagfes pertinentes como a
nomenclatura vernacula e cientifica, e curiosidades ecol6gicas sobre cada espécie e

estagio de desenvolvimento.

Borboleta-do-maracuja
(Eueides isabella)

A borboleta-do-maracuja (Eueides isabella) poe
0s seus OVOs NO maracujazeiro por isso
recebem este nome. Elas possoem uma
coloragao que sinaliza que sao venenosas,
ch da de coloragao af atica.

Borboleta-do-maracuja
(Eueides isabella)

A crisélida de Eueides isabella e imita um fungo
parasita para evitar predadores. Quando
ameacada também emite um chiado para
afastar predadores. A borboleta tem um
colorido aposematico e participa de um anel de
mimetismo Miilleriano com outras espécies.

Figura 1. Exemplo de pares do Metamorfoseando

A impressdo do jogo pode ser feita em papel oficio mas o adequado é que seja feita em
um tipo de papel mais resistente como o papel cartdo. As imagens foram adquiridas, em
sua maioria, a partir das plataformas de ciéncia cidada iNaturalist e Biodiversity4all.org,

ou autorais dos autores deste trabalho. Uma outra verséo do jogo foi feita utilizando
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somente as imagens (figuras 2 a 5) para analisar a recepcdo do jogo por diferentes

publicos.

Borboleta-do-maracuja Borboleta-monarca-do-sul Borboleta-borda-de-ouro Borboleta-caixao-de-defunto
(Eueides isabella) (Danaus erippus) (Battus polydamas) (Heraclides thoas)

Borboleta-do-maracuja Borboleta-borda-de-ouro Borboleta-caixdo-de-defunto
(Eueides isabella) (Battus polydamas) (Heraclides thoas)
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Borboleta-malaquita Borboleta-do-manaca Borboleta-castanha-vermelha
(Siproeta stelenes) (Methona themisto) (Heliconius erato)

Borboleta-malaquita Borboleta-do-manaca Borboleta-castanha-vermelha
(Siproeta stelenes) (Methona themisto) (Heliconius erato)
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Figura 3.

Borboleta-capitdo-do-mato
(Morpho helenor)

Borboleta-coruja-gigante Borboleta-zebra Borboleta-pavao-escarlate
(Caligo illioneus) (Colobura dirce) (Anartia amathea)

Borboleta-coruja-gigante Borboleta-zebra Borboleta-pavdo-escarlate
(Caligo illioneus) (Colobura dirce) (Anartia amathea)

Borboleta-capitdo-do-mato
(Morpho helenor)

Figura 3.

Borboleta-folha Borboleta-pavdo-branco Lagarta-cabeca-de-fésforo Borboleta-assenta-pau
(Zaretis strigosus) (Anartia jatrophae) (Urbanus proteus) (Hamadryas amphinome)

Borboleta-folha Borboleta-pavao-branco Lagarta-cabega-de-fésforo Borboleta-assenta-pau
(Zaretis strigosus) (Anartia jatrophae) (Urbanus proteus) (Hamadryas amphinome)

Figura 4.
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Borboleta-do-couve Borboleta-rosa-de-luto Borboleta-rainha-de-seda-azul Borboleta-da-berinjela
(Ascia monuste) (Heraclides anchisiades) (Pseudolycaena marsyas) (Mechanitis lysinmia)

Borboleta-do-couve
(Ascia monuste)

Borboleta-rosa-de-luto Borboleta-rainha-de-seda-azul Borboleta-da-berinjela
(Heraclides anchisiades) (Pseudolycaena marsyas) (Mechanitis lysinmia)

Figura 5.

Figura 6. Verso das cartas do Metamorfoseando.

A escolha das espeécies foi pautada naquelas de ampla distribuicdo em territorio
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brasileiro e comuns na regido pois, de acordo com Ausubel (2003), para que a
aprendizagem significativa ocorra, é necessario que o novo conhecimento se relacione
com estruturas cognitivas ja existentes no individuo, reduzindo a assimilacéo obliteradora

e promovendo a construcdo ativa de significados.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O jogo foi aplicado em conformidade a projetos de extensao vinculados ao curso
de Licenciatura em Ciéncias Biologicas durante exposicdes didaticas. Ambas as versoes
do jogo tiveram uma boa recepcdo e um desempenho semelhante. Sendo a versdao com
descricdes interessante para que tenha um momento em que 0s participantes possam as
ler com mais tranquilidade e a versdo sem descricdes cumpre melhor a proposta de ser
dindmica. Os participantes utilizaram principalmente o nome vernaculos e a cor dos pares
para identifica-los, notaram algumas espécies de seu cotidiano e ficaram fascinados com

0 processo de metamorfose das mesmas.
CONSIDERACOES FINAIS

O jogo didatico “Metamorfoseando” evidenciou-se como uma ferramenta com grande
potencial para tornar aulas mais dindmicas e atrativas para o ensino do ciclo de vida dos
lepidopteros, propiciando uma aprendizagem significativa através da ludicidade e da
interacdo dos partcipantes. Sua aplicacdo proporcionou aos participantes entender de
maneira visual e dindmica os estagios da metamorfose, valorizando também o papel
ecologico dos lepiddpteros. Além de instigar a curiosidade e o engajamento, 0 recurso
colabora para a construcdo do conhecimento cientifico, demonstrando a capacidade dos
jogos didaticos como ferramentas complementares no processo de ensino-aprendizagem

em Ciéncias e Biologia.
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