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TEXTURAS: capturas no mundo concreto, e utilizacdo de ferramentas dos
programas GIMP, Krita, Paint e Paint 3D, no desenvolvimento de
atividades praticas para a constru¢ao de composi¢des imagéticas, em um
curso de formacao técnica.
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RESUMO

O presente trabalho atendeu a um planejamento desenvolvido em conformidade com o sistema
hibrido de ensino, por uma professora atuante em uma Escola Técnica do sistema publico, na
modalidade presencial, no Distrito Federal — Brasil, no primeiro semestre de 2023. Como
sujeitos: 18 jovens educandos, matriculados ¢ frequentes no Curso Técnico em Computagdo
Grafica, na turma vespertino/Concomitante, da disciplina Fundamentos da Linguagem Visual,
com o conteudo Elementos da composi¢do visual - textura. Como objetivo: dominio do
conteudo, e o desenvolvimento de “olhar analitico” sobre os objetos, imagens, e veiculos de
publicidades em geral. Como metodologia: metodologia ativa - Ensino Hibrido Suplementar, no
qual ha o desenvolvimento de atividades tedricas e praticas em sala de aula tradicional, com
complementacdo de conteudo ofertado via Moodle, e com a produgdo imagética de trabalhos a
mao livre e por meio de programas de computador no laboratério de informatica. Como
norteadores: Base Nacional Comum Curricular nos eixos: Formacéo técnica e profissional, e
Uso das linguagens ¢ suas tecnologias; Barbosa (2021), em Abordagem Triangulas no Ensino
das Artes e Culturas Visuais. O desenvolvimento se deu: 1° - avaliagdo diagnostica da turma; 2°
- apresentagdo dos planejamentos com abertura para a inclusdo de tematicas trazidas pelos
alunos; 3° - mediagdo ¢ desenvolvimento de pesquisas tedricas e imagéticas dos conteudos
abordados; 4° - pesquisa téxtil in loco com desenvolvimento de atividade pratica, e; 5° -
utilizagdo de ferramentas dos programas GIMP, Krita, Paint e Paint 3D para o desenvolvimento
de atividade pratica no laboratoério de informatica. Como métodos analiticos: avangos no habito
da pesquisa, assimilagdo dos conteudos, colaboragdo com os colegas, produgdes artisticas,
entrega das atividades, utilizag@o das tecnologias. As analises dos dados indicaram um excelente
nivel de apropriacdo dos contetidos abordados, riqueza na criacdo de composi¢des visuais, bom
uso das maquinas, grande volume de registros em fotos.
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