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RESUMO

Com a iminente inclusdo da disciplina de Computagdo na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) como disciplina obrigatoria na educagdo basica, é evidente que o pensamento
computacional se tornara uma habilidade essencial para os alunos do futuro. No entanto, muitas
escolas enfrentam desafios de acesso a laboratorios de informadtica, o que torna crucial explorar
abordagens alternativas para ensinar esse conceito fundamental. Neste contexto, surge a
proposta de um jogo educativo desplugado, que visa ensinar os principios do pensamento
computacional de forma ludica e didatica, em uma espécie de contraparte analdgica ao Scratch.
Este artigo explora a importancia do pensamento computacional na educacdo e apresenta uma
abordagem inovadora para seu ensino por meio do jogo "Desafio da Rota Rapida". Inspirado por
autores brasileiros que destacam a importancia da aprendizagem ludica e da educacgdo do futuro,
como Paulo Freire e Celso Antunes, este jogo oferece uma oportunidade tnica de engajar os
alunos de maneira divertida enquanto desenvolvem habilidades cognitivas essenciais. O jogo foi
concebido para promover o pensamento computacional de forma pratica e colaborativa. Os
alunos enfrentam problemas que demandam solugdes rapidas e eficientes, oferecendo duas
opgdes de abordagem: uma forma mais simples e outra mais complexa. Ao discutir em grupo,
realizar um processo de geracdo de ideias e refletir sobre as vantagens de diferentes estratégias,
os alunos sdo incentivados a explorar diversas formas de pensar. Com essa abordagem
desplugada, o jogo estimula a criatividade, o raciocinio critico ¢ a resolugdo de problemas,
preparando os alunos para os desafios do mundo digital.
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