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RESUMO

Este trabalho visa o desenvolvimento do Letramento da Lingua Portuguesa e da Matematica, pois
constam como uma das diretrizes Basicas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e assim
oferecem uma visao mais ampla do ensino aprendizagem. Foirealizada em uma Escola Municipal
de um Bairro periférico do Municipio de Salindpolis-Para. A metodologia pedagdgica utilizada
foi em um ambiente saudavel e confortavel, com intuito de estimular o aluno na construgdo do
seu proprio conhecimento através da criagdo e manipulagdo de jogos. E uma pesquisa qualitativa,
compreendendo aspectos subjetivos da realidade em que o estudante esta inserido, onde permite
que os mesmos reconhegam os conhecimentos matematicos e Lingua Portuguesa. As atividades
ludicas foram teatro, bingo com silabas, ficha de leitura, forma geométrica, quebra-cabega,
desafio "escapa buraco”, jogos de memoria, domind das operagdes. Este estudo teve como norte:
de que forma o ludico contribui para a aprendizagem no ensino Fundamental I? A partir da analise
dos resultados foi possivel perceber que nos contextos escolares, diversas situagdes sao
evidenciadas durante o processo de ensino aprendizagem, em que o mesmo venha colaborar no
trabalho pedagogico de professores, como ponto de partida para outros trabalhos, que terdo como
instrumento de imediacdo o ludico, para que o processo de aprendizagem tenha os seus reais
objetivos alcangados no crescimento do discente.

Palavras-chave: Aprendizagem, Ludico, leitura, Matemadtica, Vulnerabilidade Social.

! Graduanda em Pedagogia pelo Centro Universitario Inta- UNINTA, anaruth201010@hotmail.com;

2 Graduada pelo Curso de Pedagogia pelo Centro Universitario Inta-UNINTA, erimfreitas@gmail.com

% Valdete Leal de Oliveira: Doutora, professora do Instituto de Matematica da Universidade federal do Para-
UFPA, valdetelealdeoliveira@gmail.com;



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

INTRODUCAO

Para Santin (2001) a palavra ludica vem de ludus (latim), que significa "jogo", mas
que em latim significava diversdo. Ja nos dicionarios ha diferentes tipos de defini¢do, mas
em geral, também relativos ao jogos, o que faz com que essas duas palavras sejam, muitas
vezes utilizadas como sindnimos. Isto faz crer que para que o professor leve o ludico para
a sala de aula, em forma de jogos e brincadeiras, ele também precisa ter vivenciado essas

situagcdes quando crianga, pois somente assim ird valorizar esses momentos.

Este trabalho buscou estudar a importancia do lidico no ensino fundamental I e
abordar os recursos pedagogico, através das atividades ludicas e o brincar que facilita o
aprendizado da crianca ajudando no processo de desenvolvimento, a importancia da
participacao da familia onde a crianga esta na fase de desenvolvimento, observando tudo
ao seu redor, para assim discutir a utilizacdo de atividades ludicas no contexto
educacional, e investigar como as praticas ladicas no cotidiano escolar podem
desenvolver o aprendizado da crianca.

A problematica desta pesquisa estd centralizada nas atividades ludicas que
auxiliam os alunos no processo de aprendizagem, essas atividades ludicas trabalham a
constru¢do do conhecimento e do desenvolvimento, a imaginagao do aluno, as atividades
também desenvolvem o raciocinio e a criatividade que vem contribuir na aprendizagem
no desenvolvimento social cultural e pessoal do educando e dessa forma o aluno aprende
de um jeito prazeroso, que acontece através dos jogos e brincadeiras, e

das atividades recreativas que vai facilitar o aprendizado mais significativo e
acima de tudo mais eficaz.

Esta pesquisa se caracteriza como um dos estudos de campo, para tanto, foram
usados autores, KISHOMOTO (2010) e VYGOTSKY (1989, p.84), onde foi possivel
concluir que a utilizac¢do das atividades Ludicas na Educagdo Fundamental 1 contribui na
socializagdo e participagdo das criangas no ambiente escolar.

Segundo KISHOMOTO (2010) afirma que a atividade ludica na educagdo infantil
faz com que a crianca entre em um mundo de imaginac¢do, ocasionando a ampliacdo de

seus conhecimentos, que sao produzidos de forma que elas mesmas nao percebam.
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Para VYGOTSKY (1989, p.84):

As criangas formam estruturas mentais pelo uso de instrumentos e
sinais. A brincadeira, as criagdes de situacdes imaginarias surgem da tensdo do
individuo e a sociedade. O ludico liberta a crianca das amarras da realidade.

(VYGOTSKY; 1989, p.84)

Para o autor o ludico ¢ a libertacdo da crianca, que usa sua imaginagao através das
brincadeiras, dos jogos, formando assim estruturas mentais pelo uso de instrumentos e
sinais.

Dando seguimento a importancia de recursos Ludicos para o letramento
matematico, nota-se que vai muito mais além do resolver ou realizar célculos, ela
desenvolve um raciocinio légico que trabalha as habilidades de resolver os problemas nas
areas do conhecimento que envolve os estudos da matematica.

Esse estudo trata da ciéncia que estuda os objetos abstratos, € as relagdes existentes
entre eles e também pode ser considerada uma linguagem em que os nimeros € as suas
formulas serdo utilizadas nas praticas sociais em diversos contextos.

No qual esse processo permite a interacdo do individuo na sociedade, por atuar
nas diferentes linguagens, e assim o letramento matematico refere-se a habilidade de saber
identificar e compreender a fun¢ao do letramento matematico na Sociedade.

Na qual deve ser entdo ser aplicada de modo consciente, critico e construtivo, e
assim tornar o conhecimento l6gico matematico para desenvolver os processos das
criangas em relacdo a matematica ¢ oferecer experiéncia que vai permitir o pensamento

intuitivo ¢ dedutivo, com a relagdo e a memorizagao.

METODOLOGIA

A metodologia foi utilizado a pesquisa cientifica, pois, € preciso compreender
melhor uma situacdo ou problema, é preciso descrever caracteristicas de como foi
realizado este trabalho que ¢ uma pesquisa exploratdria, € a0 mesmo tempo uma pesquisa
bibliografica, também foi realizado um estudo de campo, sendo acompanhada pela

orientadora professora Valdete através de encontros presencias € remotos.

O processo metodolégico do requerido trabalho ocorreu na Escola José de Ribamar
com as criancas do Bairro Bom Jesus, no Municipio de Salindpolis-P4a, que se encontra
em vulnerabilidade e foi desenvolvida uma aprendizagem educativa que envolva desafios

resolucdes de problema e competi¢des saudaveis, na abordagem construtivista permitindo
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que os alunos construam seu pr(')prio conhecimento através da criacdo e da manipulagdo
dos jogos no desenvolvimento das atividades.

Através das realizacdes das atividades ludicas as criangas podem explorar e
estimular o desenvolvimento, nesse sentido elas acabam criando e interagindo de forma
mais implicita com as atividades propostas. Tudo isso acaba estimulando a sensibilidade
diante do mundo e através da leitura como forma de se expressar € comunicar o

desenvolvimento do senso critico.

Segundo KISHIMOTO (2006):

O uso de jogos e brincadeiras em sala de aula pode auxiliar as criangas
a explorarem o mundo que as cerca, a construir novos conhecimentos e a
motivar-se para sua aprendizagem. E importante lembrar, porém, que esses
jogos e brincadeiras devem ser incorporados ao cotidiano escolar, tratados nao
como uma forma de relaxamento, recreagdo, onde simplesmente busca-se
gastar as energias da crianga, mas como uma fonte de conhecimentos, de
auxilio a aprendizagem de contelidos, onde as criangas encontram
possibilidades diferenciadas de interpretar e de interagir com as pessoas,
objetos, culturas, conhecimentos, emogdes, entre outras questdes
(KISHIMOTO, 2006).

Nota-se que sdo diferentes tipos de jogos e brincadeiras que podem proporcionar
formas diferentes de aprendizagem a crianga e que também podem ligar-se aos conteudos
trabalhados, portanto, cabe ao professor selecionar aquelas atividades que mais condizem
com as caracteristicas de seus alunos e com a faixa etaria dos mesmos.

Durante o decorrer das atividades foi realizada diversas atividade associadas ao
ensino e estimulo ao aprendizado da Lingua Portuguesa e da matematica tais como:

* Apresentar os fantoches para as criangas e explicar como ele sera utilizado;

* Distribuir as cartelas de bingo com silabas para as criangas, explicando as
regras do jogo;

* Leitura através da pescaria com silabas, tendo como objetivo estimular a
coordenagdo motora e o raciocinio logico;

» Atividade através das fichas com imagens tendo como objetivo de formar
leitura e escrita de cada aluno;

* Entregar as fichas para as criangas, objetivos da atividade ¢ destacar a
importancia de ler e compreender a leitura;

* Formas geométricas para montar em sequéncia, além de permitir o

desenvolvimento da coordenacdao motora e concentragao;
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* Jogos com quebra-cabeca trabalhando o raciocinio légico, criatividades de
cada um dos participantes;

* Jogos de desafio escapa buraco que tem como objetivo desenvolver a
coordenagao motora e o raciocinio logico;

* Jogos de memodria de frutas que tem como capacidade de promover o

desenvolvimento cognitivo dos jogadores;

REFERENCIAL TEORICO

Vygotsky (1987) afirma que na brincadeira “a crianga se comporta além do
comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo,
¢ como se ela fosse maior do que ela € na realidade” (VIGOTSKY, p. 117). Enquanto a
crianca brinca, amplia sua capacidade corporal, explora as percepcdes e, sobretudo,
desenvolve e estimulam o raciocinio e a concentragdo, fatores fundamentais para o
aprendizado.

Conforme Piaget (1984, p. 44),

“O jogo ludico ¢ formado por um conjunto linguistico que funciona
dentro de um contexto social; possui um sistema de regras e se constitui de um
objeto simbolico que designa também um fendmeno. Portanto, permite ao
educando a identificacdo de um sistema de regras que permite uma estrutura
sequencial que especifica a sua moralidade”. (PIAGET, 1984)

Nas citagdes acima nos remete a entender que existe uma relacdo de proximidade
entre jogo ludico e educacao de criangas favorecendo o ensino de conteudos escolares.
No entanto, ¢ dificil esgotar a riqueza de contribui¢cdes que os jogos e brincadeiras podem
trazer para o desenvolvimento humano, permitindo a crianga vivenciar as experiéncias
com a logica e o raciocinio, permitindo atividades fisicas e mentais que favorecem a
sociabilidade e estimulando as reagdes afetivas, linguistica, cognitivas e sociais.

A utilizagdo de Recursos ludicos para o letramento em lingua portuguesa e
matematica, vem a ser um grande aliado do educador, pois auxilia no processo de

aprendizado, ¢ uma tatica que vem romper barreiras e acabar com complexos das criancas

com relagdo ao aprendizado, tornando o ambiente escolar mais agradavel e amigavel.
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Segundo Freire (2002):

O jogo como o desenvolvimento infantil, evolui de um simples jogo
de exercicio, passando pelo jogo simbolico e o de construcdo, até chegar ao
jogo social. No primeiro deles, a atividade ludica refere-se ao movimento
corporal sem verbalizac¢do; o segundo ¢ o faz-de-conta, a fantasia; o jogo de
construgdo é uma espécie de transi¢do para o social. Por fim o jogo social é
aquele marcado pela atividade coletiva de intensificar trocas ¢ a consideragdo
pelas regras (FREIRE, 2002, p.69).

Na citagdo de Freire entende-se que existem fases onde os recursos ludicos sdao
muito importantes, pois o brincar ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu
saber, seus conhecimentos e sua apreensao do mundo.

Vygotsky (2000) evidencia que ¢ através de uma situacdo imagindria que a crianga
desenvolve o pensamento abstrato, bem como que sdo no final do desenvolvimento da
pré-escola que surgem as regras € quanto mais rigidas elas s3o, maior sera a exigéncia de
atencao da crianga, maior a regulacao da atividade dela, assim mais tenso € agudo torna-
se o brinquedo.

Segundo a BNCC, as competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente compde o que se conhece por letramento
matematico. A partir dele, os educandos também poderdo estabelecer conjecturas,
formular e resolver problemas em diversos contextos. Essa ideia de tornar o ensino desta
disciplina mais proxima do cotidiano ja constava dos Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCNs), sob o conceito de “alfabetizacdo matematica” ou “numeramento’.

Tendo por base a contribuicdo dos jogos e brincadeiras para o processo de
alfabetizacdo e letramento, € essencial que o professor faga bom uso de boas atividades
ludicas que auxilie as criangas a inserirem-se no mundo letrado e na aquisi¢ao do cédigo
da lingua escrita, uma vez que, segundo Soares (2004), o letramento ¢ a participacao das
criangas em experiéncias variadas com a leitura e a escrita.

Segundo Soares (2004), a alfabetizacdo ¢ a consciéncia fonologica e fonémica, €
a habilidade de codificacao e decodificacdo da lingua escrita, ou seja, a alfabetizagdo ¢ o
processo de aquisi¢do do codigo da escrita. Nesse sentido, durante o momento das
atividades de leitura e de escrita, em sala de aula € possivel perceber se a maioria das
criangas ja esta alfabetizada, uma vez que, devem participar falando a ordem alfabética e

as letras necessarias para a escrita correta das palavras.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado os dados encontrados foram de cunho de pesquisa bibliografica,
onde as Pedagogas tomaram como norte alguns tedricos para assim colocar em pratica
suas atividades, pois, entende-se que a ludicidade tem constituido uma estratégica
dinamica para aprimorar a aprendizagem do aluno.

No entanto, ¢ muito importante o professor estar ciente que o brincar ¢ um direito
da crianga, pois ela liga a todas as areas do conhecimento, sendo uma forma para descobrir
o mundo delas.

E neste resultado, nota-se o docente enriquecendo o brincar, criando desafios e
estimulando o processo ensino ¢ aprendizagem. Em todos os momentos o ludico foi
aplicado como mecanismo de ensino e aprendizagem, criando e trabalhando sempre
eventos que tiveram a brincadeira como ponto de partida, salientando sempre as
disciplinas normativas que forma o meio escolar.

Conforme se relatou no decorrer deste projeto, para se colocar em pratica a agao
na escola, ficou claro que o ladico pode trazer inimeros beneficios ao ensino e
aprendizagem, procurando sempre iniciativas inovadoras, para o emprego das disciplinas
de ensino que norteiam o contexto escolar.

No mais, a analise gerada foram a partir dos resultados e assim levando como norte
os PCN’'S (1998), onde o papel fundamental da educagdo amplia-se ainda mais no
despertar do novo milénio, apontando para a necessidade de se construir uma escola
voltada para a formagado de cidadaos.

De acordo com Kishimoto (1996, p.25), o jogo ¢ um processo que quando bem
trabalhado pode proporcionar resultados positivos na educagdo infantil, pois estabelece
regras que ordenam e conduzem a brincadeira.

Segundo Soares (2004), a alfabetizacao ¢ a consciéncia fonologica e fonémica, ¢
a habilidade de codificacao e decodificacdo da lingua escrita, ou seja, a alfabetizagdo ¢ o
processo de aquisi¢ao do codigo da escrita.

Paraa BNCC, as competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar
e argumentar matematicamente compoe o que se conhece por letramento matematico.

Com bases na discussdo de Vygotsky (2000), percebe-se a importancia que as
brincadeiras e os jogos com regras possuem para o desenvolvimento da crianga. r

(KISHIMOTO, 2001, p.36-37).
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Segundo Freire (2002), O jogo como o desenvolvimento infantil, evolui¢do de um
simples jogo de exercicio, passando pelo jogo simbdlico e o de construgdo, até chegar ao
jogo social.

Conforme Piaget (1984, p. 44), ”O jogo ludico ¢ formado por um conjunto
linguistico que funciona dentro de um contexto social; possui um sistema de regras e se
constitui de um objeto simbolico que designa também um fendmeno”. Para Vygotsky
(1987) afirma que na brincadeira “a crianca se comporta além do comportamento habitual
de sua idade, além de seu comportamento didrio; no brinquedo, ¢ como se ela fosse maior
do que ela é na realidade”.

No entanto levando em consideragdo os autores ¢ suas teorias, a analise deste
projeto da énfase ao falarmos do letramento no contexto do ensino da Lingua Portuguesa,
temos de ter em mente que alfabetizar € ler e escrever, enquanto o letramento trata da
funcdo social da leitura e da escrita. O letramento matematico, desta forma, aproximaria
a Matematica do cotidiano dos estudantes, ajudando-os a compreender melhor a realidade

em que estdo inseridos.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo por base a contribuicdo dos jogos e brincadeiras para o processo de
alfabetizacdo e letramento da lingua Portuguesa e da Matemadtica, pretendeu-se durante
toda a pratica trabalhar com atividades ludicas que auxiliassem as criangas a inseriremse
no mundo letrado e na aquisi¢do do codigo da lingua escrita e dos desafios da matematica.

Concluisse que para se ter uma bom desempenho, ¢ necessario ir em busca de
fonte bibliografica e se fazer um estudo aprofundado do que se quer trabalhar, para assim
ter &xito. Nota-se que o ludico ¢ indispensavel aos meios escolares, tratando dos discentes
de maneira a adquirir o interesse pelos assuntos, trabalhando de forma dinamica a
sistematica que envolve a escola, e seus principais desafios.

Como ponto de partida, determinou-se a importancia da ludicidade, com o objetivo
de que o ludico se dispde como uma ferramenta indispensavel no atendimento da atengao
dos alunos, no entanto, o presente trabalho nos possibilitou acreditar que ¢ possivel
aprender através dos jogos e brincadeiras, ou seja, construir o conhecimento de forma

ludica, com uma aprendizagem significativa para os alunos.
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O objetivo proposto foi refletir: “a importancia das atividades ladicas” como parte
integrante na pratica pedagdgica no processo de ensino aprendizagem; Estimular a crianca
em seu desenvolvimento; Criar as estratégias para facilitar a aprendizagem; Desenvolver
o interesse da crianga pelo conteudo; Possibilitar uma aprendizagem significativa e
prazerosa; fazer com que as criangas possam obter um maior conhecimento sobre a leitura
e a escrita de forma divertida e para desenvolver o raciocinio ldgico e a capacidade de
imaginacao.

Ao brincar, a crianca descobre regras e toma decisdes, se expressa por meio de
multiplas linguagens, desenvolvendo atitudes importantes no aprendizado dos
conhecimentos escolares, porém a criatividade do professor ¢ de suma importancia para
propor jogos e brincadeiras, onde as criancas se sintam estimuladas a construir uma
aprendizagem satisfatoria.

A ludicidade se apresenta como requisito fundamental tanto ao desenvolvimento
cognitivo e motor da crianga, quanto a socializacdo e a aprendizagem, quando a crianca
brinca e, dessa maneira, vai construindo seu aprendizado, que junto com o imaginario,
oferecem caminhos amplos para o desenvolvimento das criangas tornando-as mais
criticas, autdonomas, criativas, felizes.
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