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RESUMO

Dada a grande dificuldade que os alunos encontram na aprendizagem de conteudos botanicos, a
utilizacdo de modelos didaticos digitais ¢ uma das alternativas possiveis para resolver este
problema, em contraste com os modelos tradicionais. Além disso, a falta de microscopios na
maioria das escolas pode dificultar a aprendizagem de contetidos que envolvem visualizacido
microscopica, tal como em anatomia vegetal. Neste contexto, este trabalho teve como objetivo
desenvolver um modelo didatico digital de ensino retratando o crescimento primario de caules
de eudicotiledoneas. Foi utilizada a plataforma do jogo Minecraft como ferramenta educacional.
Para isso, foram utilizados recursos padroes e “mods” (modifica¢cdes) do Minecraft que
aumentam as possibilidades de representacdo e interatividade dentro do ambiente virtual. O
modelo didatico representa o caule de feijdo em corte transversal, mostrando as estruturas
tipicas de um caule de eudicotiledonea em crescimento primério. E possivel visualizar no jogo a
epiderme; o coértex, constituido por colénquima e parénquima; o cilindro vascular, sendo
organizado em feixes vasculares, caracterizando o tipo eustélico, possuindo floema, procambio
e xilema; e a medula, constituida por parénquima. O modelo didatico foi apresentado como
prototipo para alunos do curso de Ciéncias Bioldgicas-Licenciatura, da UFPE, durante uma aula
da disciplina Morfologia Vegetal. Através da analise da aula foi possivel observar um maior
aumento no engajamento e interesse pelo conteudo discutido. A utilizagdo de modelos didaticos
digitais dentro da plataforma do Minecraft no processo educacional constitui uma abordagem
vidavel para o estudo da matéria de morfologia vegetal. O uso de modelos didaticos digitais
como o desenvolvido neste trabalho pode contribuir significativamente para melhorar a
qualidade do ensino de botanica, uma vez que aproxima o contetido conceitual da realidade
vivida pelos alunos, tornando a aprendizagem mais estimulante para os discentes.
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