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RESUMO

O presente trabalho descreve uma experiéncia de ensino do Teorema de Pitagoras, realizada com
estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental em uma escola da Rede Publica Municipal de
Ipecaeta/BA. O Teorema de Pitagoras € um conhecimento essencial tanto na Matematica quanto
na Fisica, sendo utilizado para encontrar o valor da hipotenusa ou de um dos catetos de um
triangulo retangulo. Além disso, permite calcular diferentes figuras geométricas por meio de suas
diagonais e distancias entre vértices. A aprendizagem significativa da Matematica ocorre quando
as atividades saem da abstracao e se tornam concretas, utilizando ferramentas e materiais diversos
para promover a autonomia e o protagonismo dos estudantes. O conhecimento matematico torna-
se relevante e significativo quando o estudante constroi hipoteses e resolve problemas de forma
pratica. Relatar a experiéncia de ensino do Teorema de Pitagoras com o uso de realidade
aumentada, destacando a aplicagdo pratica e as ferramentas utilizadas, além de descrever os
resultados observados no processo de aprendizagem dos estudantes do 92 ano. A metodologia
deste trabalho é qualitativa e inclui um estudo bibliografico sobre as possibilidades de aplicacéo
do Teorema de Pitdgoras. A aplicacdo pratica envolveu o uso de realidade aumentada como
ferramenta pedagdgica. A experiéncia foi documentada em um relato detalhado, incluindo as
etapas de planejamento, execucdo e avaliacdo das atividades desenvolvidas com os estudantes. A
aplicacdo das atividades utilizando realidade aumentada mostrou-se eficaz na promoc¢do do
engajamento e motivacdo dos estudantes. Eles demonstraram maior interesse e compreensao
dos conceitos relacionados ao Teorema de Pitagoras. A visualizacdo tridimensional dos
triangulos retangulos e a possibilidade de manipulagdo virtual permitiram uma compreensao
mais concreta dos conceitos abstratos. Além disso, os estudantes relataram que a utilizagao de
AR tornou a aprendizagem mais divertida e significativa. As atividades praticas proporcionaram
descobertas fundamentais e atribuicdes de novos significados ao conhecimento matematico.
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