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RESUMO

Este artigo foi desenvolvido observando os niveis de conhecimento matematico alcangado nas
criangas dos anos iniciais, apos iniciarem uma atividade no Site educacional (escola
games:https://www.escolagames.com.br). Assim, torna-se importante investigar os impactos da
utilizacdo de software como apoio na aprendizagem matematica. Esta pesquisa explorou como a
integracdo de tecnologia e sua ludicidade pode contribuir para compreensdo matematica de
alunos durante esta fase inicial de seu desenvolvimento, foram estabelecidas metas matematicas
alcancaveis, com conteudo relacionado ao que foi ensinado em sala. Utilizando uma pesquisa
exploratoria, com abordagem qualitativa, Entrevistando o grupo de crianga para entender o nivel
de dificuldade ¢ observando os resultados das criancas revelaram que a utilizagdo de softwares
educativos facilitou a concretizagdo de conceitos matematicos de adi¢do e subtragdo, isso pois
ao se depararem com interatividade que jogo busca trazer: sistema de pontos que recompensam
as acOes dos usuarios ¢ a estrutura de niveis que representam o progresso do usuario, estimulou
a querer passar de fase e até competir contra eles mesmo, promovendo um ambiente de
aprendizagem mais interativo e engajado caracterizado por elementos gamificados como
sistema de pontos, niveis, desafios, missdes e rankings . Este estudo destaca a importancia de
inserir a tecnologia no ambito escolar como uma ferramenta eficaz para fortalecer as habilidades
matematicas desde os primeiros anos escolares .Preparando os estudantes para alcangarem uma
exceléncia escolar.
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