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RESUMO

O periodo de isolamento social, em decorréncia da pandemia do COVID-19, intensificou o uso
macico das tecnologias de informagdo e comunicagdo em diversos ambitos da vida social. No
Brasil, nos ultimos anos, houve um aumento expressivo do uso da Internet entre as criangas,
principalmente, as que possuem entre 9 e 10 anos. No entanto, ainda ha poucos estudos voltados
para a compreensdo dos desdobramentos da mediacdo da cultura digital na constituigdo das
(inter)subjetividades infantojuvenis. Além disso, apds o periodo de pandemia, o nimero de
criancas e adolescentes encaminhados para tratamento psicologico também aumentou. Como
estes profissionais possuem uma perspectiva intima e abrangente das vivéncias de seus pacientes,
0 objetivo desta pesquisa é compreender suas concepcdes e experiéncias acerca da relagdo entre
as vivéncias digitais, o processo de constituicdo de (inter)subjetividades e a escolarizagdo das
criangas e adolescentes que atendem, a fim de contribuir com a promoc¢ao de contextos educativos
reflexivos e criticos sobre a cultura digital. Essa pesquisa, em andamento, ¢ de abordagem
qualitativa, estd ancorada na teoria historico-cultural e serd realizada por meio de entrevistas
semiestruturadas com seis psicologos(as) clinicos infantojuvenis que trabalham na cidade de Sao
Paulo. Até o momento, foi possivel compreender que o uso e a fun¢do que as midias ocupam nas
vivéncias das criangas e adolescentes dependem do contexto nos quais elas estdo inseridas. A
vivéncia digital pode intensificar, reforgar, aprimorar comportamentos gestados na confluéncia
de diversos fatores implicados na trajetdria dos sujeitos, mas ndo produz maleficios ou beneficios
por si mesma. No entanto, essa visdo instrumental da cultura digital, ainda € predominante. Além
disso, tanto os pais, quanto os psicologos, apresentam um despreparo acerca dos limites e dos
tipos de mediacdo que podem exercer na interagdo das criancas e adolescentes com a cultura
digital, o que reforca a necessidade da educagdo midiatica.
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